B E V T

Manuel d° instructions




Table des matieéres

Chapitre 1. Consignes de sécurité

1. Consignes de sécurité importantes ..... ... ... .
2. Instructions de mise a la terre ... ... .. .. . . . .
3. Etiquettes d’ avertissement . ... ... ... ...

Chapitre 2. Introduction

1. SpécCifications ... o
2. AVANTAZES . . .o

Chapitre 3. Avant ['utilisation

1. Automate . ...
2. Mise en marche et arrét de la machine ......... ... ... ... .. . .. .. ... ... .. ......
3. Paramétrage de |’ Origine ... . ... .
4. Mode Veille et Démarrer .. ... ... .. ... .
5. Touches de menU . ... ... ... .
6. Changement d €Cran .. ....... ...
7. Informations de |’ écran de base ........... .. .. . . ... .. ... ...
8. Informations des écrans étendus ............. .. ... . ... ...
0. MESSALES . . o ot ot
10. Message de mise en marche de la machine ............. ... . . . . . ..
11. Paramétrage des couleurs d’ affichage ......... ... ... . . . . . . . . . . . . ... . ... ....

Chapitre 4. Opérations manuel les

1. Changement de couleur (d” aiguille) ....... ... . . . . .
2. GOUDPE . . ot
3. Pince—Til .o
4. Application .. ..o
5. Changement du cadre .. ... ...
6. Compteur DODiNe .. ...
7. Maintien de I’ aiguille au point mort bas ........ ... .. ... .. . . . ... . . ... .....
8. Paillettes .. ...

Chapitre 5. Chargement des motifs

Avant le chargement . .. ... .
Lecteur ABC .. ... ...
Chargement & partir d un ordinateur .......... .. . . . . . . . . ...
Sauvegarde sur un ordinateur (COM) . ....... ... . . . . . .
Ajout de POINES .. oo

o=

S
|
© 00 OO Wi



Chapitre 6. Carte mémoire USB

NN =

9.

Avant d' utiliser la carte mémoire USB ....... ... .. ... . .. . .. . . . . . ... . ... ... .. ...
Fichiers sur la carte mémoire USB ...... ... ... ... . .. . . . . . .. . . .. . . .. . . .........
Création de dossiers sur la carte mémoire USB ....... ... ... ... ... ............
Enregistrement sur la carte mémoire USB .. ... .. ... .. . . .
Chargement a partir de la carte mémoire USB ... ... .. ... . ... . . . . . . . . . . . . ... ....
Sauvegarde de 1a MEMOITE ... ..o
Chargement du motif sauvegardé ............ . .. . .
Suppression de motifs de la carte mémoire USB ...... ... .. ... . . . . . . ... ... . ....
Suppression de dossiers sur la carte mémoire USB ........ ... ... .. ... ... .. ....

10. Sauvegarde simultanée de plusieurs motifs ...... .. ... . . . . . .. . .. ..

11.

Chargement simultané de plusieurs motifs ..... ... ...

Chapitre 7. Mémoire

e i ol e e

Sélection de motifs . ... .. . . .
Informations sur le motif ... ... ... . .. . . . . .
Croquis réduit du motif ... ... .
Production .. ... ..
Attribution d° un nouveau nom au motif ... ... ... ... ... ... ...
Changement des codes couleur d” un motif ...... ... .. . . . . . . .. . ... ..
Utilisation du fil ... .. .
Suppression d un motif .. ...
Broderie a partir de la carte mémoire USB ... ... ... ... .. . . . . . . . . . . . . . ... ..

Chapitre 8. Paramétres de programme

L=

Modification des paramétres de programme ............... . . . . ..
Définition des limites inférieures ... ... ... . . . . . . . . . . . . .. ... ...
Paramétrage d’ une matrice .. ... ... ...
Paramétres de programme ... ... .. ... ..

Chapitre 9. Broderie

9.

NN =

Point de départ . ...
Mode Demarter . ...

Flottement .. ...
Flottement a haute vitesse (selon le nombre de points) .......................
Flottement a haute vitesse (selon le changement de couleur) ..................
Changement de codes couleur (Apprentissage) ............. .. .. . . i i,
Codes de fonction . ... ... . .

10, Point arri@re . ...

11.

Réparation automatique ... ... ..

12. Mode Veille (reprise) ... .. ... i

O© B~ WO

O 4O 1T WNDNDN



Chapitre 10.

1.
2

Chapitre 11.

1.
2
3.

Chapitre 12.

NN =

9

10.
11.
12.
13.

1.
2
3.

1.

Apprentissage
Codes COUIBUY . ..ot 10 - 2
Tous les codes de foNGLioN . ... ... 10 -3

Conditions machine

Modification des conditions machine ............ ... . . . .. 11 -2
Réinitialisation des conditions machine ......... ... . ... . . ... 11 -4
Liste des conditions machine ... ....... ... 11 -5
Réseau
Avant d’ utiliser le systéme de réseau .............. . . . . . . 12 - 2
Enregistrement du code opérateur .......... ... ... . 12 - 4
ANNONCE dEB PAUSE . . . o oottt 12 -1
Appel de 1" opérateur . ... 12 -1
Temps A arret ... o 12 - 8
Téléchargement de motifs (téléchargement direct) ......... .. ... . ... . ........ 12 - 8
Téléchargement de motifs (téléchargement programmé) ......... ... ... .. ...... 12 - 10
Motifs attribués ... ... . 12 - 11
Informations sur les motifs attribués ...... ... . .. .. . . . . . . . . . . . 12 - 12
ID de [Tautomate ... ... 12 - 13
Installation de la carte LAN . ... .. 12 - 14
Initialisation de la carte LAN ... ... ... . .. . . .. . . . . .. 12 - 16
Liste des paramétres de la carte LAN ... ... .. . . . . . . 12 - 16
Chapitre 13. Systéme
Mise a jour du logiciel de base avec la carte mémoire USB ................... 13 -2
Initialisation de la mémoire ...... ... .. . . . . . . 13 -2
Paramétrage date/heure . ...... ... . 13 -3
Chapitre 14. Annexe
Codes de Tonction .. ... 14 - 2
MESSagES d' BrrEUN . ..o 14 - 3

2

Guide

mécanique BEVT

Chapitre 1 Opérations de base a réaliser sur la machine
Chapitre 2 Entretien de la machine

Chapitre 3. Elimination des pannes



Chapitre 1. CGConsignes de sécurité
Le présent chapitre contient des informations sur les thémes suivants :
1. Consignes de sécurité

2. Instructions de mise a la terre

3. Etiquettes d avertissement



1. Consignes de sécurité importantes

Il est vivement recommandé de lire attentivement ce manuel et de suivre toutes les
instructions avant d'utiliser la machine.

Les icones incluses dans le manuel illustrent |’ importance du contenu
Prendre connaissance, au préalable, des descriptions suivantes

Icbnes

] Informations de sécurité relatives a
AAverhssement la protection de |’ opérateur.

. Informations de sécurité relatives a
Zﬁ}xAttentlon

la protection de |a machine.

/1\ Avertissement

Cette machine est destinée a un usage industriel.
Cette machine est une brodeuse. Ne pas utiliser cette machine pour d autres applications

Lire attentivement le manuel d’ instructions et prendre connaissance du fonctionnement
avant d utiliser la machine

Il convient que seules les personnes qui connaissent les modalités de fonctionnement de la
machine utilisent celle-ci. Ne pas laisser d autres personnes utiliser |a machine

Manipuler la machine uniquement par | avant. Ne pas travailler sur la table de la machine
ou a partir de |'arriére lorsque la machine est en fonctionnement

Garder mains et visage éloignés des aiguilles, du levier, du coupe-fil, des arbres, de la
poulie, des courroies, des mécanismes d entrafnement, etc. Ne pas utiliser la machine sans
avoir placé les capots de protection sur les arbres, la poulie, les courroies et les
mécanismes d’ entratnement.

Cheveux longs, colliers ou bracelets doivent étre tenus a |’ écart de la machine lors de
son fonctionnement.

Il convient que seule une personne manipule la machine.
Il peut arriver qu’ un opérateur démarre la machine tandis qu’ un autre opérateur la
manipule fortuitement.

Veiller a ce que personne ne travaille sur la machine avant de démarrer celle-ci.

Son utilisation a proximité d enfants exige une étroite surveillance.




/N Avertissement

Respecter les spécifications électriques énoncées.

Ne pas transformer ni démonter la machine
Cette action pourrait entratner un incendie ou un dysfonctionnement.

Brancher cette brodeuse a une prise de courant correctement mise a la terre

Exécuter un branchement adéquat. Un branchement incorrect pourrait entrainer un choc
électrique

Ne pas utiliser la machine dans un environnement humide. Cela pourrait provoquer un
incendie ou un choc électrique

Ne pas endommager, transformer, étirer ou tordre le cable d alimentation. Un échauffement
ou une charge lourde endommage le cable et peut entrainer un incendie ou un choc
électrique

Contacter un technicien de maintenance pour réparer le cable

Tenir eau ou substances chimiques & |' écart du dispositif de commande
Débrancher la machine et appeler un technicien de maintenance si de |’ eau ou des
substances chimiques ont pénétré dans le dispositif de commande

Afin d’ éviter les courts—circuits, incendies ou chocs électriques, éloigner métal et corps
étrangers du dispositif de commande.

Débrancher |a machine et contacter un technicien de maintenance si des corps étrangers
sont entrés dans le dispositif de commande

A Attent i On Réglage de la machine

Arréter la machine avant |'enfilage ou la vérification de la qualité de la broderie

Débrancher la machine avant de manipuler les arbres

Mettre la machine hors tension avant d ouvrir le dispositif de commande




/N Attention

Eviter la lumiere directe du soleil, les éléments thermiques, les générateurs de vapeur ou
toute source de chaleur a proximité de la machine.
Ne pas utiliser la machine en extérieur.

Ne pas utiliser la machine & proximité d’ une source de chaleur.
Cette action pourrait entratner un incendie

Nettoyer les fentes d aération une fois par semaine

Nettoyer le dispositif de commande par aspiration.

Une aération insuffisante peut causer un incendie ou endommager |a machine
Une aération insuffisante peut entratner une erreur pour surchauffe.

Débrancher le cable d alimentation avant de procéder a une maintenance du dispositif de
commande.

La charge électrique résiduel le peut entratner un choc électrique. Attendre 4 minutes
avant d’ ouvrir le capot.

Il se peut que certaines parties du dispositif de commande soient trés chaudes. Veiller a
éviter les brQlures

Utiliser uniquement les accessoires et éléments recommandés par Barudan
Les piéces non adaptées peuvent endommager la machine

Ne pas utiliser d aiguilles pliées ou de mauvaise taille
L’ aiguille peut casser ou le tissu étre endommagé.

Ne pas forcer sur le tissu durant la broderie. L aiguille pourrait casser ou plier.

Aprés |'utilisation, placer tous les interrupteurs d' alimentation sur la position OFF et
débrancher le cable d alimentation.
* Respecter les instructions de lubrification fournies sur la machine

2. Instructions de mise a la terre

1) Procéder & une mise a la terre de la machine
La mise a la terre permet d éviter les chocs électriques.
Le cable d’ alimentation de la machine présente une fiche avec une borne de terre
Utiliser des fiches ou des prises conformes aux exigences du fournisseur d énergie

électrique ou de la réglementation.

Danger : le fait de ne pas procéder a |la mise & la terre de la machine peut entraTner un
choc électrique

2) Demander |’ intervention d° un technicien en cas de doute sur la connexion d’ alimentation.

3) Ne pas utiliser d’ adaptateur pour la prise d alimentation.
Demander |’ intervention d’ un technicien pour raccorder la machine & une autre
sourced’ al imentation.

4) Demander une intervention du fournisseur d énergie électrique pour vérifier la connexion
entre la terre et la prise d alimentation

* Vérifier la tension et la capacité de la source d’ alimentation avant de brancher le cable d al imentation



3. Etiquettes d avertissement

Durant le fonctionnement, porter attention aux parties étiquetées.

Etiquettes d' avertissement Signification

La pointe d aiguille peut

Etiquette d’ avertissement

entratner de graves blessures. relative aux aiguilles

Garder les mains a distance de la téte de
broderie lors de |’ utilisation de Ila
brodeuse.

LAISSER LE CAPOT FERME

Les cheveux, les doigts, la main ou les
vétements risquent d’ &tre pris dans les
parties mobiles, entratnant des blessures
graves. Mettre la machine hors tension
avant toute opération de maintenance

Etiquette indiquant un danger
pour les cheveux

Les parties mobiles peuvent ) , .
entrainer de graves blessures. Etiquette d’ avertissement
Garder les mains a distance de la relative au levier

téte de broderie lors de
I’utilisation de la brodeuse.

les mains a |’ écart du relative au cadre
de bati pendant le
fonctionnement de la machine.

\\\\‘\hf”” Le cadre mobile peut entratner de
graves blessures. Etiquette d’ avertissement

Le crochet rotatif peut entraTner ] ) ]
de graves blessures. Etiquette d avertissement

Tenir les mains a |’ écart du relative au crochet
crochet rotatif lors du
fonctionnement de la machine.

LAISSER LE CAPOT FERME

Les cheveux, les doigts, la main ou
les vétements risquent d’étre pris
dans le point de pincage, entrainant
de graves blessures. Mettre la machine
hors tension avant toute opération de
maintenance.

Etiquette d’ avertissement

relative a la courroie




Chapitre 2. Introduction

Le présent chapitre contient les informations suivantes :

1. Spécifications

2. Avantages



1. Spécifications

1
2)

3)

4)

5)

6)

)

8)

9)

10)

1)

12)
13)
14)
15)
16)
17)
18)
19)
20)
21)
22)

23)

Capacité — Motifs/points

Affichage écran & cristaux liquides, couleur 16 bits, 320 x 240
Source d' alimentation CA 100 V, simple
CA 200 V, simple
(+/-10 %, 50/60 Hz)
Consommation 1 kVA, variable selon le modéle
Température 5 - 45 degrés Celsius (fonctionnement)
-20 - 60 degrés Celsius (stockage)
Humidité 20 - 80 % HR, sans condensation
Mise & la terre la résistance doit &tre inférieure a 100 ohms
(mise a la terre de type 3)
Moteur principal servomoteur 200 V CA
Moteur d’entrafnement
du pantographe servomoteur CA
Nombre de tétes 1
Vitesse 200 - 1 200 r/min
(la vitesse maximale est définie pour chaque modele)
Nombre d’ aiguilles max. 15 (téte coulissante)
Emplacement pour carte CF X1
Compatible coupe-fil margue 5
Détection de rupture de fil
Port USB USB1.1 (carte USB requise)
Systéme de mise en réseau Ethernet (carte Ethernet requise)
Port COM 9 600 - 115 200 bps (carte GOM requise)
Possibilité d entraTner des cadres pour broder des casquettes (modéle de machine canon)
Possibilité d entratner un perforateur
Compatible avec le dispositif & paillettes (option usine)
Compatible avec un lecteur de codes a barres (option)
Bouton d" arrét d’ urgence (option usine)

30 motifs/10 millions de points



2. Avantages

1) Facilité d utilisation
Le dispositif de commande intégre un micro-ordinateur ; il est spécialement congu pour la
brodeuse.
Ainsi, le dispositif est plus fiable qu un systeme de commande polyvalent.
L' interface utilisateur graphique dotée d icones facilite |'utilisation de la machine

2) Fonctionnement a haute vitesse
Le micro-ordinateur sélectionne automatiquement la vitesse la plus efficace
(200 - 1 200 r/min).
* La vitesse maximale peut varier selon le modéle

3) Fonctionnement silencieux
Le servomoteur CA principal permet un fonctionnement puissant et silencieux
Il permet également un contréle de la vitesse et une position d arrét précis.
Le servomoteur CA permet un fonctionnement & haute vitesse et silencieux du pantographe

4) Capacité de la mémoire
La capacité de |la mémoire est de 10 millions de points, dans 30 emplacements de mémoire

5) Informations sur le motif
Il est possible de visualiser & |’ écran des informations relatives au motif, telles que le
nombre de points, la quantité produite, la taille, le croquis réduit du motif

6) Mise en réseau
La carte Ethernet facultative permet la mise en réseau LAN des machines
Les machines en réseau peuvent partager des motifs et étre surveillées en temps réel.

7) Port USB
La carte USB facultative permet une connexion directe a un ordinateur ; il est ainsi
possible de recevoir des motifs a partir d un ordinateur.

8) Emplacement de carte mémoire USB
Il est possible de lire/charger des motifs a partir d une carte mémoire USB. Une carte
mémoire USB contient plus de motifs et de points qu’ une disquette.

9) Rotation, répétition symétrique, mise a | échelle du motif
Le dispositif de commande peut faire pivoter le motif a 90 degrés/par pas de 1 degré et
peut créer une image symétrique du motif
Il peut également mettre & | échelle la longueur/largeur d un motif

10) Retour automatique au point d origine
Lorsque la broderie d un motif est terminée, le pantographe retourne automatiquement a la
position de départ du motif. La répétition d une tache est alors plus efficace.

11) Position Application automatique
Le pantographe se déplace vers la position programmée, ce qui facilite la mise en place
correcte de |'application sur le produit. Cette fonction peut également &tre utilisée pour
remplacer des cadres.



12) Autres fonctions

a. Le dispositif de commande permet une broderie par cycle (1-200) ou une broderie
illimitée (parametre : 201)

b. Conversion automatique du motif pour les chaussettes

c. Agencement automatique pour la broderie avec matrice.
Crée une suite de motifs en contrélant |le nombre de fois ol le motif sera brodé
horizontalement et verticalement ainsi que |’ espace entre chaque motif.

d. Possibilité de modifier et de sauvegarder facilement les couleurs (numéro d aiguille)
d un motif.

13) Position de départ
La position de départ d un motif est sauvegardée.

14) Tracé
La zone a broder apparait a |'écran ; elle est tracée par |le pantographe

15) Fonction Point arriere
Réparation de points a |'aide de la touche Stop (Arrét), arréter la machine a |"aide de la
touche Stop, maintenir la touche enfoncée jusqu & ce que le pantographe atteigne la
position souhaitée, puis reléacher.

Appuyer de nouveau sur la touche pour arréter le pantographe

16) Controle automatique de la vitesse, point sauté
En vue d obtenir une meilleure qualité de point, le dispositif de commande adapte
automatiquement la vitesse de |la machine en fonction du parametre et de la longueur du

point. Le dispositif de commande procéde a un point sauté automatique lorsque la longueur
du point atteint la valeur définie. Ceci crée également une meilleure qualité de point.

17) Flottement
Cette fonction permet de déplacer le pantographe sans broder afin de lui attribuer la
position de départ souhaitée
Il est également possible de déplacer directement le pantographe a la position souhaitée en
entrant le nombre de points

18) Code d’ erreur
Les erreurs apparaissent a |’ écran sous forme d icones

19) Mode Veille (reprise)
Il est possible d’ arréter la machine au milieu d’ un motif. La machine reprend alors la
broderie a |’ endroit ol elle s’ est arrétée.



Chapitre 3. Avant |'utilisation

Le présent chapitre contient des informations sur les thémes suivants :

1. Automate

2. Mise en marche et arrét de la machine
3. Paramétrage de |'origine

4. Mode Veille et mode Démarrer

5. Touches de menu

6. Changement d’ écran

1. Informations de |’ écran de base

8. Informations des écrans étendus

9. Messages
10. Message de mise en marche de la machine

11. Paramétrage des couleurs d° affichage



Automate

1.




1. Ecran a cristaux liquides
Affiche |’ état de la machine, des icones et des informations sur le motif.

* Se reporter a la rubrique sur les informations de |’ écran de base

2. Touches des icones - Touches A, B, C, D, E
Touches attribuées aux fonctions indiquées par des icones

3. Voyant LED Origine
Lorsque le voyant est allumé, le pantographe est positionné sur |'origine
Il clignote lorsque les touches de navigation sont affectées a d autres fonctions

4. Touche Origine
Déplace le pantographe vers |’ origine
Si le pantographe est positionné sur |'origine, elle déplace le pantographe sur la position
précédente en mode Veille (position du dernier point en mode Démarrer)

5. Touches de navigation
Permettent de déplacer le pantographe. Une pression unique génére un mouvement de 0,1 mm.
Le fait de maintenir la touche enfoncée génére un mouvement continu et la vitesse du
pantographe augmente graduellement
Permettent de déplacer le curseur pour sélectionner des éléments

6. Touche Page
Permet de changer d' écran

* Se reporter a la rubrique sur le changement d’ écran

7. Touche Menu
Permet de passer d’ une touche & icone de menu a |’ autre

* Se reporter a la rubrique sur les touches & icone de menu

8. Touche Démarrer
Place la machine en mode Démarrer, préte a broder.

9. Touche Start (Marche)
La machine commence a broder.

10. Touche Stop (Arrét)
La machine s’ arréte de broder.

11. Voyant LED Flottement
Le voyant est allumé lorsque le pantographe se déplace au sein d’° un motif sans broder.

12. Voyant LED Apprentissage
Le voyant est allumé lors de la localisation/modification de codes de fonction existants dans
un motif.

13. Port COM (série)
Connexion a |’ aide d’ un cable RS-232.
Possibilité d° échange avec une carte LAN ou un port USB.

14. Port PS/2
Port PS/2 pour lecteur de codes & barres facultatif.
L'utilisation de codes & barres peut permettre de passer outre a certaines opérations

15) Emplacement de carte mémoire USB
L’ emplacement de carte mémoire USB
Les motifs sont chargés/sauvegardés sur la carte mémoire USB. La carte charge également le
logiciel de base de | automate



2.Mise en marche et arrét de la machine

L L

INTERRUPTEUR D’ ALIMENTATION

Mise en marche de la machine
Activer |’ interrupteur d’ alimentation

Arrét de la machine
Désactiver |’ interrupteur d alimentation.

3. Paramétrage de |'origine
Lors de la mise en marche initiale de la machine, |'origine doit étre paramétrée

1) Se reporter a la rubrique sur la mise en marche de la machine
2) Le logo BARUDAN apparatt, puis | écran ci-dessous.
Appuyer sur la touche E pour déplacer le pantographe vers |’ origine.

¥ ORIGIN SET =k

"4
ORG

<

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

* Aucune opération n' est possible tant que |'origine n' est pas paramétrée



4. Mode Veille et Démarrer
La machine présente deux modes : le mode Veille (lorsqu elle n' est pas en mode de broderie
mais qu elle est allumée) et le mode Démarrer (préte a broder).
Se reporter a la rubrique sur le mode Démarrer dans le chapitre Broderie

1) Mode Veille : généralement, la machine est en mode Veille lorsqu’ elle est mise en marche

Ce mode correspond a la préparation de la broderie
Dans ce mode, il est possible de sélectionner et de charger les données de motif.

Représentation type du mode Veille.

30377st |iuc Ve “Ha
AES & &
001

2) Mode Démarrer : un motif est sélectionné et la machine est préte a broder.
Représentation type du mode Démarrer

303??8": ‘EIEE _UE _HE
001
TOP F i

“ 0..
7 W] X | b




5. Touches de menu
5-1. Changement de menu

Les touches de menu (A - E) correspondent a la |ligne de commande & icones qui s’ affiche
directement au-dessus, sur |’ écran a cristaux liquides.

La touche Menu permet d' accéder au jeu de commandes suivant. Les icones varient selon les
différentes fonctions.

Appuyer sur la touche Menu pour afficher le jeu de commandes suivant

(voir Menu 1 et Menu 2 ci-dessous).

Remarque : pour sortir d un menu aprés avoir sélectionné | une des touches de menu, appuyer
sur la touche Menu.

— MENU 1
N BT ;yg
PR [k
v
MENU 2
IN _;.U
i &Il NW
v
Sous—menu

Lors d° un paramétrage € Réseau » sur la machine.

IN L]
MENU 1
=[] S

5-2 Touches a icobne de menu
Explication des touches a icone de menu.

1) \)"‘7‘*’ Touche Vitesse

Permet de modifier la vitesse de la machine.

2) UUU Touche Changement d’ aiguille
Permet de changer manuellement | aiguille (couleur).

3) x Touche Coupe
Permet de couper manuel lement le fil.

4) & Touche Manuel
Permet d’ afficher un menu d opérations manuelles et des icones de définition
de parameétre.

5) IN Touche Entrée mémoire
Permet de lire un motif dans la mémoire de la machine via la connexion COM.
=>[




6) H==ﬂ Touche Mémoire
QE} Permet d" afficher les motifs de |a mémoire et de |a carte CF et de procéder a
4 un transfert.
Permet d" afficher le mode Démarrer.

) Touche Apprentissage
Permet de répertorier les codes de changement de couleur dans le motif et de

les modifier.

8) Touche Flottement
—}U Permet de déplacer le pantographe au sein du motif sans broder.

9) Touche Réseau
Permet de lire des données de motif a partir du serveur.

?
6. Changement d’ écran

Appuyer sur la touche Page pour changer d’ écran.

Lorsque la machine N° est PAS en mode Démarrer : = Ecran de base = Ecran étendu 1
= Ecran de base =

Lorsque la machine EST en mode Démarrer : = Ecran de base = Ecran étendu 1
= Ecran étendu 2 =

Ecran de base =
Se reporter aux rubriques sur les informations de |’ écran de base/des écrans étendus

1) Ecran de base

30377st |
001
TOP F n

: 6111..

AT
sl |

=
M -Z2ag
ES -ra

o |
—
o= |

I
H

2) Ecran étendu 1
Informations sur le motif telles que le nombre total de points, le changement de couleur

suivant, | estimation du temps d' exécution.

2 ﬁpm
~ . 001 6111.:
[Eabbin ast|
No=CBac 71B7=t) R.time=GGf:5( 7EE)
I e |
Bst TCF=BB38 3BIPTst

106 | @03 [EOo2 [Oo5




3) Ecran étendu 2
Appuyer sur la touche Page deux fois pour afficher | écran étendu 2. Celui—ci indique le
motif, | emplacement actuel de | aiguille, la vitesse de la machine et le nombre total de
points.

Drpm B1115t

La touche Page affiche | écran de base. Retour en mode Veille permet de passer
automatiquement a |’ écran de base

1. Informations de |’ écran de base

Informations de |’ écran de base

\ / |
v
@ 303??8"? IHEC _UB -15
\ RES -278a 2841 @
001 —
He |
rPp m,\\ ©

®

®

7 / /

/

* L' écran présente des informations relatives au motif actuellement sélectionné

1. Emplacement de mémoire du motif
Le numéro clignote lorsque | emplacement de mémoire ne contient aucun motif.
Le numéro apparait en surbrillance lorsque le motif fait | objet d une rotation, d une mise
a |"échelle ou d une répétition symétrique



2. Nom du motif

3. Rotation programmée. (modifiable dans les paramétres de programme)
4. Répétitions programmées définies dans les paramétres de programme.
5. Indique la position d" arrét correcte lorsque TOP apparaft

6. Indique le numéro d aiguille
Affiche < NO » lorsque la position de |"aiguille est incorrecte

7. Indigue la distance de déplacement du pantographe
INC : distance a partir du dernier point

ABS : distance a partir de la position de départ
8. Indique la vitesse de la machine en fonctionnement
9. Indique si les données présentent une fonction Vitesse élevée ou Vitesse réduite
10. Indique le nombre actuel de points (mode Démarrer).
11. Nombre total de points disponibles dans la mémoire
12. Indique le nombre de points repris
Indique e nombre de points repris avec la détection de rupture de fil, la fonction Point

arriere et la fonction Réparation automatique

13. Affiche des icobnes de menu ou des messages d erreur.

8. Informations des écrans étendus

1) Ecran étendu 1
Les informations relatives a | emplacement de mémoire, au nombre total de points et au
nombre de répétitions sont identiques & celles de |’ écran de base

° \\A v 4 i rHPm
~t. 001 6111 /
@ . [Eobbin astf( @
\ILNC=EEE( rlar=str R.time= : 4 ?EIE’I:'A//
@ /_/—V
<’\®
/ast /VTEF=E’H33E’I IB3FrrFst
N ®
» — | mos| @03 MO2 MmOS
Pal

@

* Affiche des informations sur le motif actuellement sélectionné
* En mode Veille, la vitesse et le nombre actuel de points ne sont pas indiqués



10.

Indique le nombre de points pour le changement de couleur suivant, ainsi que le numéro
d aiguille.

Indique le temps d’ exécution estimé et la vitesse maximale
Le temps d' exécution est calculé d aprés les points restants et la vitesse de broderie
Il s"agit d une estimation

Barre de progression.

Progression des points

Marque de changement de couleur.

Nombre total de points

Nombre total de changements de couleur.

Nombre restant de points avant | arrét de |a machine pour changement de bobine
La fonction Compteur bobine doit &tre activée

Groquis réduit du motif sélectionné
Le croquis refléte la rotation et |’ échelle du motif, si elles sont programmées.

Indique les 3 prochains changements de couleur.

2) Ecran étendu 2

1.

2.

3.

Dlt:'F‘m 81115t

N
N

Croquis réduit 3D du motif.
Le croquis inclut la rotation, | échelle, les points passés et la position des
paillettes.

Indigue la vitesse actuelle

Nombre actuel de points

3—10



9. Messages
Durant le fonctionnement, les éventuels messages d erreur apparaissent en bas de |’ écran de
base.
Par exemple, la figure ci—dessous illustre le message d erreur relatif a une rupture de fil.

3037 7st |I¥IEE Y
001

I Messages
4345 L

b L
II\

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
Effacement du message
Appuyer sur la touche E ou la touche Page pour effacer le message
Les touches A a D ne sont pas disponibles lorsqu’ un message apparatt & |' écran
Effacer le message avant d’ exécuter d’ autres fonctions

10. Message de mise en marche de |la machine
L’ icobne relative a la mise en marche de la machine est présentée ci-dessous.
Cette icone apparaflt légerement au-dessus du centre de |’ écran
Exemple : message de mise en marche de la machine pour une coupe manuelle

30377st 1uc Bhe" “Ha
AES 8 8
001
H
;IJ'DF’ F ST@[ Vo m

0.+

Message de mise en
marche de la machine

O

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3—11



11. Paramétrage des couleurs d’ affichage
11-1. Fonctionnement des touches de navigation

Les touches de navigation déplacent le curseur dans la liste

Choix d’ une colonne avec la touche haut/bas

€6

Changement de page avec la touche gauche/droite

Les touches de navigation permettent de sélectionner les couleurs d’ affichage

Déplacement du curseur vers le haut/bas avec la
touche haut/bas

< . i'\ Déplacement du curseur vers la gauche/droite

11-2. Modification des couleurs d affichage

1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 1 comme indiqué ci—dessous

2) Appuyer sur la touche D.

7 Wl X

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
3) Appuyer sur la touche E.

| 55| 47| =2 [

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

MENU 1

4) Appuyer sur la touche E.

lig

(Touche A) (Touche B) (Touche CG) (Touche D) (Touche E)

3—12



5) Appuyer sur

la touche A.

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

6) Le menu Color Setup (Paramétrage des couleurs) apparait
Utiliser les touches de navigation pour sélectionner une couleur.

Vue miniature de |’ écran
\

**k*x COLOR SETUP **f/

2E494=+ A1l
T0P BE1 HosHame E::f/
1 D . rems st ]
Icon ;
\\ 1500 t E— — T~Couleur définie pour chaque
élément
DH ‘ init
(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

7) Sélectionner |’ élément.

¥*k*¥% COLOR SETUP ¥k

Al1l
HosHame
rems st
Ican
Back

1000

il

&

init

8) Appuyer sur la touche A.

(Touche A) (Touche B) (Touche C)

(Touche D) (Touche E)

1]

s

init

(Touche A) (Touche B) (Touche C)

3—13

(Touche D) (Touche E)

Couleur de |’ élément choisi
%



9) La gamme des couleurs apparaft.
Utiliser les touches de navigation pour sélectionner une couleur.

**k* COLOR SETUP skkxk

OO0OOEmO
BEEECOC] Gamme des couleurs

CDOO0E A
000
OO0E

]
[
[

o

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche A pour revenir a | écran précédent.
Appuyer sur la touche E pour enregistrer la modification et revenir & | écran précédent.

10) Appuyer sur la touche MENU pour sortir du menu Color Setup (Paramétrage des couleurs).

11) Appuyer sur la touche A pour enregistrer les modifications.

COLOR rewrite *?

Yes| No

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche B pour annuler les modifications.

3—14



11-3. Initialisation des couleurs
Initialisation des couleurs d° affichage.

1) Se reporter a la rubrique sur la modification des couleurs d’ affichage et localiser
le menu Color Setup (Paramétrage des couleurs).
2) Appuyer sur la touche E et la maintenir enfoncée jusqu’

deux courts signaux sonores

init
(Touche C) (Touche E)

a ce que la machine émette

(Touche A) (Touche B) (Touche D)

3) Appuyer sur la touche A pour lancer |’ initialisation

COLOR init. ?

Yes| No

(Touche A) (Touche B) (Touche C)

(Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche B pour annuler |’ initialisation

11-4. Eléments dont la couleur est modifiable

Elément Description Couleur par défaut
Al 1 (Tous) Afflghe tous les element§ qu.CFOQUIS
réduit dans la couleur définie
No, Name Emplacement de mémoire, nom de fichier
(N° , nom) de motif, numéro d’ aiguille

rpm, st
(r/min, points)

Vitesse et nombre de points

I con (lcone)

|cone

Back (Arriere-plan) Arriere-plan

(Visual) Couleur d arriére-plan du | |
(Visualisation) croquis réduit du motif

(Drive) Couleur d’ arriére-plan du mode | |
(Démarrer) Démarrer

(Float) Couleur d’ arriére-plan de la fonction | |
(Flottement) Flottement

(NET AB) Couleur d"arriére-plan pour le

(Réseau AB)

temps d' arrét du systeme de réseau

3—15




11-5. Modification des couleurs des motifs dans la mémoire

(Modifier couleurs)

Répertorie la couleur de chaque code
* Modifie la couleur de |’ image du motif dans la mémoire et | affichage graphique

1) Se reporter a la rubrique sur la modification des couleurs d’ affichage et accéder au menu
Color Setup (Paramétrage des couleurs).

oy &

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

2) Appuyer sur la touche C.

3) La liste de couleurs pour chaque code s’ affiche
Utiliser les touches de navigation pour sélectionner la couleur d aiguille que vous
souhaitez modifier.

%%k COLOR SETUP =kxkxk

cCell® co7El Ci13[J Lill Ee-L[CT
Cozlll cosEE Ccil4] Lzl E-rROD
Ccpz@ ces cis@™ Lz
/%ﬁ4tj cie@ L= 3] | L4[]
/ ceSHE c11E3 LS
Couleur d aiguille A cosll c1z] L

choisie
& | AN\ n-;;g N 7| [\
init | e | EE

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
Appuyer sur la touche G pour revenir en arriére a |'écran de paramétrage des couleurs

% C01 ~ C15 = Couleurs du fil de I"aiguille

Gouleurs du dispositif de la machine en option :
SQ = Couleur Paillettes
L1 ~ L6 = Chenille — Couleurs du boucleur
B-L et B-R = Couleurs de la bande ou de la fiche. T= bande, C = fiche
(Remarque : les paramétrages pour T et C peuvent &tre modifiés en appuyant sur
la touche Origine et en la maintenant enfoncée)

4) Appuyer sur la touche D.

2| N

init FEEERN

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3—16



5) Modifier la couleur.
Utiliser la touche de navigation et choisir 3 couleurs primaires, < R» € G » < B ».

| Couleur d origine

R:255

3 couleurs primaires/ . 0

B: 0

+| 0l

6) Modifier la valeur en utilisant les touches A/B.
La palette de couleurs change en fonction de la valeur saisie.

L — Nouvelle couleur

‘_ Couleur d' origine
R:=2565
G:255 @

- 0 e+——— Nouvel le couleur

—[+ o

(Touche A) (Touche B) (Touche CG) (Touche D) (Touche E)

7. Appuyer sur la touche D pour revenir a |’ écran précédent.

+ 0l

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3—117



8. Appuyer sur la touche C pour enregistrer la nouvelle couleur dans la mémoire
* L’ image par points du motif de la mémoire choisi dans | écran de commande des motifs de
la mémoire sera réécrite avec les nouvelles couleurs

***k COLOR SETUP =k

Coll cerl@ ci13] Lill Ee-L[CT
cez[] Ccecll Ccil4[ ] LzEE E-rRI
CceZ@@ ces[] cCcisCd L3
ced4[ 1 ci1ald =7 r] | L4[]

CcCosHl CcliEd LS
CcCosl ci1z[] Ll
Y Fa
& | AN ﬂ-:;g D ﬂ"’
init | 2ima| ==

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Si vous ne souhaitez pas enregistrer la nouvelle couleur dans la mémoire, appuyer sur la
touche MENU pour sauter |’ écran de paramétrage des couleurs.

11-6. Modification des couleurs des motifs dans la mémoire

(Changer couleurs)

Répertorie la couleur de chaque code.
* Modifie la couleur de |’ image du motif dans la mémoire et | affichage graphique.

1) Se reporter a la rubrique sur la modification des couleurs d affichage, utiliser la touche
de navigation et choisir la couleur d aiguille que vous souhaitez changer.

oy &

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

2) Appuyer sur la touche C.

3) L' écran Color Setup (Paramétrage des couleurs) apparaft

Utiliser la touche de navigation et choisir la couleur d aiguille & modifier.

***% COLOR SETUP *xk:xk

cell cevEd Ci13[] LIl Ee-LCT
/ cozBl cos Ci14[] L2l E-rRCE
La couleur d aiguille a changer ces@@ ces] cisCd LIEE
ced41 cieX =] | L4
cosEl ci1i@X@ LSl
cocl ci1z2] L&l
LY ”
AR N D/ D«»
init | | 2 ‘

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
Appuyer sur la touche G pour revenir en arriére a |' écran Color Setup
(Paramétrage des couleurs).

3—18



4) Appuyer sur la touche E.

= | ¢ @l iy

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

I:II:II:II:I

5) Utiliser la touche de navigation et choisir la nouvelle couleur d aiguille a utiliser.

E=11
E=El

| ,[C09 | | =m =m

41

o co B

% 0

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Gouleur actuelle __—

ol g Il |
o [l [l

Nouvel le couleur /

Appuyer sur la touche A pour changer |’ icone de la fonction de changement de couleur.

! ! ﬁ Interchanger
@ Remplacer

6) Appuyer sur la touche E.

2! il

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

L' option choisie sera affichée a droite.

7) Appuyer sur la touche C pour enregistrer la nouvelle palette de couleurs dans la mémoire.
* L' affichage graphique du motif choisi sera réécrit dans | écran de commande de la mémoire.

k*k*k COLOR SETUP k%%

cei[] cevEl C13[J L1 E-L[T
CcCozBll CcosE C147] LzEl E-rRE
Caz@ coesEl Cis L
ced4[1 cieX™ s L4[]

casHl ci1iE L S5
casll ci1z[J L <
S ”
& | AN = g D
init | e | ==

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)



Si vous ne souhaitez pas enregistrer la nouvelle couleur dans la mémoire, appuyer sur la
touche MENU pour sauter |’ écran de paramétrage des couleurs.

11-7. Modification de la bande / fiche dans | affichage des motifs

de la mémoire

Répertorie la couleur de chague code
* Modifie la couleur de |’ image du motif dans la mémoire et |"affichage graphique

1) Se reporter au changement de couleurs de |’ écran et aller a |’ écran Color Setup

(Paramétrage des couleurs).
ﬂu init 1

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

2) Appuyer sur la touche C.

3) L écran Color Setup (Paramétrage des couleurs) apparaft
Utiliser la touche de navigation et sélectionner € B-L » ou € B-R ».

¥*k*x COLOR SETUP *k*kxk

Coim cevEl cCci13[1 L1l E-L[CT
cez[] ces@l Cci14[] Lzl E-RI
Ccez@ ce9] cisd™ L=
ced4[ 1 ci1ald =7 r] | L4[]
casHl ci1i[@ LS
cosll ciz[C L &

£ el ]

En appuyant sur la touche Origine, la bande et la fiche permutent
* { T » signifie Tape (Bande) et € C » signifie Cord (Fiche).

4) Appuyer sur la touche G pour enregistrer la modification dans la mémoire
<& | A\ g D D
init | 2 s

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

* L' image par points du motif de la mémoire choisi dans | écran de commande de la mémoire
sera changée ici.

Si vous ne souhaitez pas enregistrer la nouvelle couleur dans |la mémoire, appuyer sur la
touche MENU pour sauter |’ écran de paramétrage des couleurs



11-8. Réécriture de | image par points du motif de la
mémoire
Réécriture de | image par points d un motif de la mémoire avec les mémes couleurs que la

liste de couleurs.

<Ecran de commande de la mémoire>

5058st |uc ~Va M5

HES ] ]

EARUDAHL SESE=t

= EARUDAHNZ  S@58=t

EARUDANS SES8=t

. " : BARUDAH4 S5A58=+

Image par points du Banundoue . i

N R R Bt Tl R T T -

motif choisi —T

free =t: =t

D

e

hf.
"]

2| [

S

1) Appuyer sur la touche B.

<&

init

ALY

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

2) Appuyer sur la touche D pour réécrire |' image par points dans |’ écran de commande de la
mémoire avec les mémes couleurs que dans la liste de couleurs.

k*k*k COLOR SETUP k%%

cei[] cevEl C13[J L1 E-L[T
CcCozlll CcosE C147] LzEl E-rRE
Caz@ coesEl Cis L
ced4[] cileXd s L4[]
caslm ci1iE LS
caocll cCi1z[] L &

0] 0| Yes' Na

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Appuyer simultanément sur les touches C et D, cela permet de réécrire les affichages
graphiques pour tous les motifs enregistrés dans la mémoire.

Appuyer sur la touche B pour revenir a |’ écran précédent.

Appuyer sur la touche de commande du motif de la mémoire et confirmer la couleur dans
|” écran de commande de |a mémoire.



11-9.

<Ecran de commande de |la mémoire>

5058st |iuc Va “Ha
AES & &

EARUDAM1 SESozt

F : BEARUDAMZ  SBSZst

EARUDANS  SB58st
EARUDAH4  SBS58st
———————— ———-=t

free =ti =t

| [

Initialisation de la fonction de palette de couleurs

u"ﬂ
—s 44

S| B ¢

Initialisation de la couleur dans la |liste de couleurs.

1)

2)

3)

4)

Se reporter a la rubrique sur la modification des couleurs d’ affichage et accéder au
menu Color Setup (Paramétrage des couleurs)

ol &

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche C.

Appuyer sur la touche A et la maintenir enfoncée jusqu’ a ce que la machine émette deux

signaux sonores.

init

IJ’I\.'\

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche D pour lancer |’ initialisation.

COLOR inmnit. 7

Yes' No

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)




Chapitre 4. Opérations manuel les

Le présent chapitre contient des informations sur les opérations manuelles

1. Changement de couleur (d’ aiguille)

2. Coupe

3. Pince—fil

4. Application

5. Changer le cadre

6. Compteur bobine

7. Maintien de I’ aiguille au point mort bas

8. Paillettes



1. Changement de couleur (d’ aiguille)
1-1. Changement de couleur manuel

Changement manuel d’ une couleur (aiguille).
1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 1 comme indiqué ci—dessous

2) Appuyer sur la touche B.

h uuu‘ % | [

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche A pour |’ aiguille avec un numéro inférieur.
Appuyer sur la touche B pour |’ aiguille avec un numéro supérieur.

o | vid| N=| N+| ]

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

* Lors de la premiére mise sous tension de la machine, elle doit étre dirigée dans la bonne
position.
Une fois les étapes ci—dessus exécutées, |le message D14 apparaft
Appuyer sur la touche Start (Marche) pour orienter la machine.
(-

1-2. Sélection directe de |’ aiguille

Sélection d’ une aiguille spécifique

2) Appuyer sur la touche B,

1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 1 comme indiqué ci—dessous
N e

) Wil % | [

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche C pour |’ aiguille avec un numéro inférieur.
Appuyer sur la touche D pour |’ aiguille avec un numéro supérieur.

Wy | g | N=| N+| ]

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)




4) Appuyer sur la touche E pour changer |’ aiguille.

3037 7st |iuc V3 “Ha
AES ] ]
001

TOP F
N

Guv| vt | N=| N+| ]

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

* Lors de la premiére mise sous tension de la machine, elle doit &tre dirigée dans la

bonne position.
Une fois les étapes ci—dessus exécutées, le message D14 apparaft.

Appuyer sur la touche Start (Marche) pour orienter la machine.
(-

2. Goupe
2-1. Coupe du fil

Coupe manuel le des fils supérieurs et inférieurs.

1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 1 comme indiqué ci—dessous.

2) Appuyer sur la touche C.

h UUU‘ % | [

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Le message de mise en marche de la machine apparaft.
Appuyer sur la touche Start (Marche) pour exécuter la coupe.
(@)

30377st ‘EIEE _UE _Ha
001

iEC)P F [:]

START

o

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)




% L” interrupteur ON/OFF de chaque boitier de tension (téte de broderie) peut également
activer la coupe
Positionner |’ interrupteur sur OFF puis sur ON. Le voyant LED vert du boTtier clignote
Appuyer sur Start (Marche) pour exécuter la coupe.
( > Appuyer sur la touche Start (Marche) lorsque le voyant LED vert clignote.)

2-2. GCoupe bobine

Instructions relatives a la coupe de la bobine
1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 1 comme indiqué ci—dessous

2) Appuyer sur la touche C.

7 Wi| X fm

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche A pour couper la bobine

3037 7st ||¥|EE _Ué _Hé
001

TOP F
N START

o

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3. Pince-fil

Instructions relatives a |’ ouverture du pince-fil afin de faciliter I’ enfilage
1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 1 comme indiqué ci—dessous

2) Appuyer sur la touche D.

i Wil | b

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche A pour ouvrir/fermer le pince-fil.
MNEXT

I | 7| =) S

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
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4. Application

L' option Application fait pivoter le moteur principal de maniére a pouvoir activer le pied
presseur manuel lement et positionner précisément le cadre ou | application
1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 1 comme indiqué ci-dessous

2) Appuyer sur la touche D.

7 Wil %

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche B.

| | 47| =

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) Le message de mise en marche de |a machine apparaft

Appuyer sur la touche Start (Marche).
()
30377s+t ||£EE M5 ~Ha

001

TOP F
N START

[A]

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche B pour atteindre |’ écran précédent.

5) Abaisser manuellement le pied presseur pour le rapprocher du tissu
* Répéter les étapes 1 a 4 pour repositionner la barre a aiguilles



5. Changement du cadre

L’ option Changer le cadre déplace le pantographe vers |’ avant pour permettre le cadrage ou
la mise en place d° une application.

1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 1 comme indiqué ci—dessous

2) Appuyer sur la touche D.

Wl X! b

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

| ]| 47|

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche C.

4) Le message de mise en marche de |a machine apparaft

Appuyer sur la touche Start (Marche) pour déplacer le pantographe vers la position
@ prédéfinie.

3037 7st ||¥|EE a “Ha
001

TOP F
N START

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
Appuyer sur la touche C pour revenir a |’ écran précédent.

5) Appuyer sur la touche C pour revenir a |’ écran précédent sans déplacer le pantographe

.

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

6. Compteur bobine
L’ option Compteur bobine arréte la machine lorsqu’ un nombre de points prédéfini est
atteint.
En définissant le nombre de points a partir duquel la bobine devient insuffisante pour un
motif particulier, la bobine peut &tre remplacée a ce moment—la évitant ainsi les points
manqués dans un ouvrage.
Lorsque la machine s’ arréte pour la bobine, elle affiche le message correspondant et le
voyant LED vert du boitier de tension est al lumé.

Remarque : le paramétrage du compteur sur 0 permet d’ annuler la fonction Compteur bobine.
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1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 1 comme indiqué ci—dessous

2) Appuyer sur la touche D.

Zh

W] %/ [

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche D.

g+ | |
(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
4) Définir le nombre de points & partir duquel la machine s’ arrétera.
Le paramétre précédent apparaft a |’ écran
* BOBBIN COUNTER 3k
Colonne

Paramétre précédent

.. = | n‘{

—‘ +‘ 1000‘

(Touche A) (Touche B) (Touche C)

&l

(Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche A ou B pour augmenter ou diminuer le nombre de 100 points
Appuyer sur la touche C et la maintenir enfoncée, puis appuyer sur la touche A ou B pour
obtenir un incrément de 1 000 points.

5) Pour enregistrer le nombre, appuyer sur la touche E et la maintenir enfoncée jusqu’ & ce
que |la machine émette deux courts signaux sonores

Appuyer sur la touche Manuel pour revenir a |’ écran de base
* Appuyer sur la touche Page pour atteindre |’

* BOBBIN COUNTER =*

30000.. )| 30000 |

—| | %

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

nombre de bobines
Se reporter & la rubrique sur le changement d’ écran

4—17
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1. Maintien de |’ aiguille au point mort bas

Cette fonction est disponible uniquement pour les modéles cylindre par cylindre
1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 1 comme indiqué ci—dessous

W X

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

| Vs =

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

2) Appuyer sur la touche D.

w-*&c,

3) Appuyer sur la touche C.

4) La machine nécessite une mise en marche
Appuyer sur la touche Start (Marche).
La machine s’ arréte tandis que les aiguilles entrent dans le tissu.

3037 7st ||¥IEE _Ué _Hé
001

TOP F
N START

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
Appuyer sur la touche C pour revenir a |’ écran précédent.

5) Répéter |’ opération 1 a 3 pour retourner a la position d° arrét standard



8. Paillettes
8-1 Menu Sequin Setting (Paramétrage du dispositif a paillettes)

Cette fonction est disponible uniquement pour les machines équipées du dispositif a

paillettes.

1) Se reporter a la rubrique sur les paramétres Conditions machine et localiser la |iste des
parametres

2) Sélectionner |’ option € Sequin Size L » ou € Sequin Size R » pour le dispositif a

paillettes a gauche/a droite

3) Appuyer sur la touche Origine et la maintenir enfoncée jusqu’ a ce que la machine émette
deux courts signaux sonores. Le menu Sequin Setting (Paramétrage du dispositif a
paillettes) s affiche

**kk MC CHANGE ks

Flll.clampr 0 ————=
F2fH.clampr - ———-

I3 Frame ortion 5]
Fd4iS5equin sizel 5]
IFT3iSequin sizeR =]

I6f5Fpecial MC 00 0————-—

=| +|

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
Appuyer simultanément sur la touche C et la touche A pour repositionner toutes les tétes
paillettes.
Appuyer simultanément sur la touche C et la touche B pour charger une paillette sur tous
les dispositifs
*Fonctionne lorsque le dispositif & paillettes se situe au point bas
(prét a fournir des paillettes)

default: =]

init

MC

SERUIN

4) Appuyer sur la touche Manuel pour sortir du menu Sequin Setting
(Paramétrage du dispositif a paillettes)



8-2. Réglage des tétes

1) Se reporter a la rubrique sur le menu Sequin Setting
(Paramétrage du dispositif a paillettes) pour localiser ce dernier.

2) Appuyer sur la touche D pour régler chaque téte

+|

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
L’ interrupteur ON/OFF du boftier de tension (téte de broderie) active le chargeur de
paillettes sur tous les dispositifs correspondants en vue de la maintenance
Interrupteur de téte ON : chargement
Interrupteur de téte OFF : retour

* Fonctionne méme lorsque la téte & paillettes est au point haut ou au point bas

init

Le fait d’ activer les touches ON/OFF entraine la téte a paillettes vers le bas/le haut.
Appuyer sur la touche Start (Marche) : tétes a paillettes vers le bas
()

U Appuyer sur la touche Stop (Arrét) : tétes a paillettes vers le haut
-

* Fonctionne uniquement pour la téte de broderie dont |’ interrupteur est positionné sur ON.

3) Appuyer sur la touche D pour sortir du processus de réglage

SERILIN

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) Appuyer sur la touche MENU pour revenir a |’ écran de base
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Chapitre 5. Chargement des motifs

Le présent chapitre explique les modalités de chargement des motifs dans la mémoire de la
machine.

1. Avant le chargement

2. Lecteur ABG

3. Chargement a partir d’ un ordinateur
4. Sauvegarde sur un ordinateur (COM)

5. Ajout de points



1. Avant le chargement

Opérations a exécuter avant le chargement d° un motif
Le chargement via le mode Lecteur ABC et le port COM n’ est pas disponible avec la
connexion LAN.

1) Sélectionner le dispositif a partir duquel exécuter le chargement

Appuyer sur la touche A pour sélectionner un dispositif
ABG - CoMm — Navigation — ABG

ABC sy <G> ABC

L’ icoéne située au—dessus de la touche A indique le dispositif sélectionné
|| apparait dans le coin supérieur gauche de |’ écran.

2) Sélectionner un motif
*Procédure identique a la sauvegarde d’ un motif
Durant cette opération, la liste des motifs de la disquette ou de la mémoire apparafit

Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un motif

Curseur vers le haut

Page suivante Page précédente

Curseur vers le bas

Motifs en mémoire

IN=p * MEMORY x*
COk

ESHICK JBETFst

SFreedBd
EAARGBZA S7rA3&st

Q5EE
bFs=s EARRUDAHN S5E59=1
HIMAWARI 9549=+
———————— --—--=t
free =st* =t

A | U|F I
*IE;F- EL <::{]

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Suspendre, annuler Procédure identique a la sauvegarde d’ un motif.
Il est possible de suspendre ou d’ annuler le chargement.
a) Appuyer sur la touche E durant le chargement pour le suspendre

O

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

* Maintenir la touche E enfoncée si le chargement n’ est pas suspendu




b) Appuyer sur la touche D durant la suspension pour annuler le chargement
Appuyer sur la touche E pour redémarrer le chargement.

X O

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

2. Lecteur ABC

Ce mode permet de transférer des motifs d’ une source extérieure vers un emplacement de mémoire
temporaire afin de pouvoir broder rapidement plusieurs motifs. Convient & |’ écriture de noms et
3 la réalisation de travaux rapides a partir d  un systéme de numérisation ou de mise en forme
des données. |l utilise un emplacement de mémoire ; par conséquent, un emplacement vide doit

étre disponible

Le mode Lecteur ABC ne fonctionne pas lorsque la machine est en mode Démarrer.
Pour obtenir des détails sur la connexion, se reporter & la rubrique sur le chargement a partir
d’ un ordinateur.

1) Préparer le dispositif pour |’ envoi du motif

2) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci—dessous

3) Appuyer sur la touche A.
IN

b

>l | 1S5

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) Appuyer sur la touche A pour sélectionner |’ icone du dispositif
Sélectionner |’ icone ABC.

e +

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

* L’ icobne qui doit apparaitre dans le coin supérieur gauche de |’ écran est ﬁlE}[} )

5) Afficher les motifs en mémoire
Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un motif
L’ emplacement de mémoire pour le mode Lecteur ABC est automatiquement sélectionné. x*1

ABC * MEMORY *

ESHICE FA3FF=st
Sreedd
ERABEZA STE96=st
Q580
bF= BRARUDAHN SA59=+t
HIMAWARI 9549=+
———————— -—-—--=t
free =t*i =t

Con + &

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
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* <::{] Cette icone n’ apparait pas si le mode Lecteur ABC est déja choisi
pour |’ emplacement

6) Appuyer sur la touche D pour définir la vitesse de transmission des données. *2

Con +| <

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

T) Appuyer sur la touche E pour lancer le mode Lecteur ABC. *3

Con + &

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

8) Lorsque la machine recoit le motif du mode Lecteur ABC, elle écrase automatiquement
|’ emplacement de mémoire
* Répéter d’ abord |’ étape 2 pour annuler le mode Lecteur ABC.

Appuyer ensuite sur la touche A pour supprimer le motif du mode Lecteur ABC et sortir

du mode.
i +

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

* 1 Un emplacement de mémoire vide est automatiquement sélectionné pour le mode Lecteur ABC.
Si un emplacement occupé est sélectionné manuel lement, le motif est écrasé

* 2 Se reporter a la rubrique sur le chargement & partir d° un ordinateur pour le choix
d’ une vitesse de transmission des données

* 3 En mode Lecteur ABC, les autres emplacements de mémoire sont inactifs.

* 4 Le mode Lecteur ABC est disponible uniquement pour les motifs code U (format BARUDAN).
Le nom du motif relatif au mode Lecteur ABC sera « ABC_data ».

<ABC>
303Y7st fe 3
ABC 001 = |
~_0m du motif
-I‘I\I-D P € ABC_data »




3. Chargement a partir d° un ordinateur

3-1.

Il est possible de charger, a partir d° un ordinateur, des motifs dans la mémoire de la

machine via le port GOM.
L’ ordinateur doit présenter un port série RS-232C.
[l convient que le cable soit un cable simulateur de modem (ou cable inverseur).

Chargement de motifs a partir d° un ordinateur (COM)
Il est possible de charger, a partir d° un ordinateur, des motifs dans la mémoire de la
machine via le port GOM.

1) Préparer le dispositif pour |’ envoi du motif

2) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci—dessous

3) Appuyer sur la touche A.

A
h—udl py

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) Appuyer sur la touche A pour sélectionner les icones du dispositif.

Sélectionner | icone GOM
Se reporter a la rubrique décrivant les opérations préalables au chargement.

E H

EL

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E) IN*
* L’ icobne qui doit apparaitre dans le coin supérieur gauche de |’ écran est Ei[jhﬂ

&
<4L1»
b4

5) Afficher les motifs en mémoire
A I’ aide des touches de navigation, sélectionner un emplacement de mémoire vide
L’ automate choisit automatiquement un emplacement de mémoire vide. *1

IN=p * MEMORY %
ESHICK IBIVF=st
Sreedd
ERABEZA Srefe=st
S&EQ
@ br= ERARULCAH SES9=t
HIMAWARI 9543=t
———————— -—---=t
free =+°¢ =t

A
v EL

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

* L’ icone : ne s’ affiche pas si un emplacement occupé est sélectionné et le
chargement d un motif est impossible




6) La touche B permet de sélectionner le code bande. *2
La touche D permet de sélectionner la vitesse de transmission des données. *3

A | U|F
Y 4

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

7) Appuyer sur la touche E pour lancer le chargement

uel 4|

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

¥ 3
41>
¥

8) Vérifier si le dispositif de chargement est prét.

%1 L’ automate choisit automatiquement un emplacement de mémoire vide
Si la mémoire est pleine, supprimer un motif pour créer un emplacement vide
*2 La touche B permet de sélectionner le code bande sous la forme U > F > EL.
Les autres codes ne sont pas valides.
*3 La vitesse de transmission des données est sélectionnée & partir du tableau ci-dessous.
La touche D permet de sélectionner le numéro attribué a la vitesse

N° Vitesse (bps)

0] 9600 X 1

1 14400 Xx1,5
2 19200 X 2

3 28800 X 3

4 38400 X 4

5 57600 X 6

6 76800 X 8

7 115200 X 12

3-2. Combinaison de motifs (COM)

Combinaison de motifs via le port GOM
1) Préparer le dispositif pour |’ envoi du motif

2) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci—dessous

3) Appuyer sur la touche A.

IN
=M

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) Appuyer sur la touche A pour sélectionner les icones du dispositif.
Sélectionner |’ icéne COM

uel ] ]

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

F 3
41>
v




% L” icone qui doit apparaftre dans le coin supérieur gauche de |’ écran est IN*

COl

5) Afficher les motifs en mémoire
Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un motif

IN=p * MEMORY *
ESHILCE IBIFV=t
Sreedd
BEARBBEZA Srefest
SaEE
‘[17 br= EARUDAH SES2=+t
HIMAWARI 9549=+
———————— ----=t
free =+t: =t

s
A0 HIE + <£|
4 EL

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

Lorsqu’ un emplacement de mémoire occupé est sélectionné, |’ icone E:2>b4
apparait au-dessus de la touche C.

6) Appuyer sur la touche C pour combiner le motif.
F
&> | YE| v 4

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Appuyer de nouveau sur la touche C pour annuler la combinaison.

7) Appuyer sur la touche B pour sélectionner le code bande. *1
Appuyer sur la touche D pour sélectionner la vitesse de transmission des données. *2

IN=p * MEMORY
ESHICE IB3IFvst

SFreedd
BRAABBZA S7E96st

Q568
& br= BRARUDAN SRS9=t
HIMAWARI 9549=1+
———————— -—-—-—-=t
free =ti =t

4| 9| 3 4+

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)




8) Appuyer sur la touche E pour lancer la combinaison

| | 3 | D

-« ]
b
(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

9) Vérifier si le dispositif d° envoi est prét pour le transfert
*1 Se reporter & la rubrique sur le chargement a partir d° un ordinateur pour le choix
d” une vitesse de transmission des données

4 . Sauvegarde sur un ordinateur (COM)

Le chargement de motifs & partir d° un ordinateur est disponible via le port GOM.
L’ ordinateur doit présenter un port série RS-232C.

Il convient que le cable soit un cable simulateur de modem (ou cable inverseur).
Les machines avec un port LAN ne peuvent pas utiliser la connexion COM

1) Préparer le dispositif pour la réception du motif

2) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci—dessous

3) Appuyer sur la touche B.

IN
> é,‘

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

o1y | B

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) Touche E)
ouT

EO ] Juse

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) Appuyer sur la touche E.

D,

—s 7

w
L. &
ujjﬂﬂ

5) Appuyer sur la touche B.

6) Afficher les motifs en mémoire
Utiliser les touches de navigation pour sélectionner le motif a transférer. *1

* MEMORY =*

ESHICE IB3FFst
SFreedd
BRAABBZA S7E96st
Q588
bFs=s BRARUDAN S859=1t
uuTl HIMAWARI 9549=1+
AV —
free =ti =t

UEl 4|

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)




7) Appuyer sur la touche B pour sélectionner un code. *2
Appuyer sur la touche D pour sélectionner la vitesse de transmission des données. *3

¥ He

(Touche A) (Touche B) (Touche CG) (Touche D) (Touche E)

8) Vérifier si le dispositif de réception des données est prét.

9) Appuyer sur la touche E pour lancer la sauvegarde vers |’ ordinateur (COM). *4

ulF +|
EL

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

*1 Le dispositif de commande sélectionne automatiquement un emplacement de mémoire vide
Si la mémoire est pleine, supprimer un motif pour créer un emplacement vide

*2 La touche B permet de sélectionner le code bande sous la forme U > F - EL.
Les autres codes ne sont pas valides

*3 La vitesse de transmission des données est sélectionnée a partir du tableau ci—-dessous.
La touche D permet de sélectionner le numéro attribué a la vitesse

N° Vitesse (bps)

0 9600 X 1
1 14400 X1,5
2 19200 X 2
3 28800 X 3
4 38400 X 4
5 57600 X 6
6 76800 X 8
7 115200 x12

%4 L’ annulation effective de | opération peut prendre 10 secondes

5. Ajout de points

Pour I’ ajout de points, la machine ne doit pas &tre en mode Démarrer.

5-1. Ajout de points de devant a |’ aide des touches de navigation

Il est possible d’ ajouter des points de devant a |’ aide des touches de navigation. Le
pantographe se déplace conformément a | activation des touches

1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci- dessous



2) Appuyer sur la touche A.

S dMIREE !

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche A pour sélectionner les icones du dispositif. Sélectionner |’ icone

Navigation.
ABC il

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

% L icéne qui doit apparaftre dans le coin supérieur gauche de |’ écran est 15.,

4) Les motifs de la mémoire apparaissent.
Sélectionner un emplacement de mémoire pour enregistrer le mouvement.

A * MEMORY =k
<A1

v
ESHICE IR3IVr=t
BERRBEZA Sre9e=st
EARUDAM SE59=t
HIMAWARI 9549=1t
———————— ----=t
free =t =t

ABC =l

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

5) Appuyer sur la touche E pour ajouter les points.

ABC el

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
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6) Appuyer sur la touche C pour passer de |’
* Le point sauté est le paramétre par défaut.

icone Point sauté a |’ icone Point. *1

Y

COPY

[]=

IMNC
HES

-1 — —H-
5] 5]
5] 5]

Y

0..
-

(Touche A) (Touche B) (Touche ()

. N
ﬁu Point sauté

Point
o §

(Touche D) (Touche E)

L' icone qui doit apparaitre dans le coin supérieur
>>' gauche de |’ écran

7) Utiliser les touches de navigation pour déplacer le pantographe a |’ emplacement souhaité

8) Pour écrire un point sauté/un point dans la mémoire, appuyer sur la touche E et la

maintenir enfoncée jusqu’ a ce que la machine émette un court signal sonore. *2

COPY

[M]=

J

]

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

*1 Sélectionner un point sauté ou un point pour la sauvegarde en mémoire
%2 L’ échelle et la rotation s’ appliquent aux points ajoutés

5-2. Copie d un motif

Instructions relatives a la copie et a la combinaison d° un motif

1) Se reporter a la rubrique sur |’ ajout de points 1) -

ci- dessous.

5) et localiser le menu

2) Appuyer sur la touche B pour combiner un autre motif et le motif sélectionné

Le motif & combiner doit se trouver dans un autre emplacement de mémoire

COPY

ME2

J

o

(Touche A) (Touche B) (Touche C)

5—11

(Touche D) (Touche E)



3) Utiliser les touches de navigation pour sélectionner le motif & copier.

** MEMORY COPY k%

P
'ﬁ%‘ T'{ =+

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) Appuyer sur la touche E pour lancer la copie. *2

o

(Touche A) (Touche B) (Touche ©) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche B pour atteindre le menu de navigation.

%1 L’ échelle et la rotation du motif d’ origine s’ appliquent & la copie

Les points et le motif copié peuvent étre ajoutés a un motif

*2 Les motifs sont ajoutés selon |’ ordre de | opération.

5—12
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Chapitre 6. Carte mémoire USB

Le présent chapitre décrit les modalités d’ utilisation de la carte mémoire USB.

1. Avant d'utiliser la carte mémoire USB

2. Fichiers sur la carte mémoire USB

3. Création de dossiers sur la carte mémoire USB

4. Enregistrement sur la carte mémoire USB

5. Chargement & partir de la carte mémoire USB

6. Sauvegarde de la mémoire

7. Chargement du motif sauvegardé

8. Suppression de motifs sur la carte mémoire USB
9. Suppression de dossiers sur la carte mémoire USB
10. Sauvegarde simultanée de plusieurs motifs

11. Chargement simultané de plusieurs motifs

Se reporter au chapitre 13 (Systéme) pour utiliser la carte mémoire USB en tant que
disque systéme.



1.

Avant d' utiliser la carte mémoire USB

1) Fonctions

Les cartes mémoire USB présentent une grande capacité et envoie/recoit des données beaucoup
plus rapidement qu une disquette

Les cartes mémoire USB offrent les fonctions suivantes sur la brodeuse.
a. Stockage des fichiers de motif
Sauvegarde/chargement des fichiers de motif au format FDR.
Sauvegarde/chargement des fichiers de motif au format réseau (PRJ).x*
Stockage des fichiers de motif au format TFD. *

Image par points pour chaque fichier de motif.
Il est possible de visualiser |’ image sur un ordinateur.

Sauvegarde de tous les fichiers de motif stockés sur la machine
b. Mise a jour du logiciel de base
La carte mémoire USB met & jour le logiciel systéme rapidement.
Les cartes mémoire USB peuvent stocker plusieurs logiciels de base
c. Modification

Il est possible de modifier les fichiers de motif d une carte mémoire USB sur un
ordinateur.

Il est également possible de modifier les fichiers au format PRJ avec un
logiciel LEM.

*Le format PRJ se compose d' un fichier de motif, de paramétres de programme et
d un fichier d image & points

% L’ automate ne peut pas sauvegarder un fichier au format TFD sur une carte mémoire
USB. Utiliser un ordinateur pour sauvegarder un fichier au format TFD sur la carte
mémoire USB.



2) Bases concernant la carte mémoire USB
Pour pouvoir stocker des fichiers, la carte mémoire USB doit comporter des dossiers.

Une carte mémoire USB peut comporter jusqu’ & 50 dossiers

Max. 50 dossiers Max. 100 fichiers
\
_ Sl
S
Dossier FIR
Dossker FDR .
. Fichiers de motif
Inactif
Dossjer PRJ .
Max. 30 fichiers
| A
e
Dossier NEM .
Max. 100 fichiers
| &8
Sl
Dossier T




2) La carte mémoire USB peut prendre en charge 5 types de dossiers.

Dossier FDR
Stocke les fichiers de motif au format FDR.
Un dossier FDR peut stocker jusqu’ & 100 fichiers FDR.

1.

=D

Dossier PRJ
Stocke les fichiers au format réseau (PRJ).
Un dossier PRJ peut stocker jusqu’ & 100 fichiers PRJ.

Dossier MEM
Sauvegarde |la mémoire de |la machine
La combinaison n’ est pas autorisée.

&P

Dossier TFD
Stocke les fichiers de motif au format TFD.
Créé uniquement sur un ordinateur.

5

Fichiers non gérables
L’ automate ne peut pas traiter les dossiers enregistrés dans un
autre dossier.

)

* Lors de la création de dossiers sur un ordinateur, ajouter une extension au
nom de dossier.

Exemple : ABC. fdr pour un dossier FDR
ABC. prj pour un dossier PRJ
ABC. mem pour un dossier MEM
ABG. TFD pour un dossier TFD

* Ne pas modifier le dossier € System » de la carte mémoire USB.
Cette action pourrait endommager le logiciel de base

3) Opérations de base

Touche Origine : permet de passer d’ un écran a |’ autre (motif/dossier)

Touches de navigation : permettent de déplacer le curseur.




2. Fichiers sur la carte mémoire USB

Opérations relatives a |’ affichage et & la modification des dossiers/motifs de la carte
mémoire USB.

1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci—dessous

2) Appuyer sur la touche B.

| &1

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche E.

')
ad

FiDA

—e7

s
S

I

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) Appuyer sur la touche D.

DEL ouT
O] ehg|  H
(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

5) Les dossiers de la carte mémoire USB apparaissent a |’ écran

1¢[:][:]1-F‘|:|1|:|E-rs= El

free =sti =t
USE-8@1 SE-@az USE-883
i 3 FRS- - FRS- -
DEL NEW -
Ye| £ €2/ 18] S
- i—d Vg T
(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

* Les dossiers apparaissent dans |’ ordre alphabétique dans chaque catégorie.
* Les dossiers FDR apparaissent en premier, suivis des dossiers PRJ, MEM, TFD.



6) Appuyer sur la touche Origine ou la touche E pour afficher les fichiers du dossier.

. #DD‘I folder :*USE-B8G1
- USB FDR files=s H 3
free =ti =t
Beordon | & .-
N T
s
BREUDAH ESHICKEZ
SBES9=t Ia3ol=st

Cla

YD
(Touche E)

co| 60| ) 12

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D)

Appuyer sur la touche G pour afficher les propriétés du motif.
Appuyer sur la touche D pour afficher le croquis agrandi.
* Les fichiers de motif des dossiers FDR, PRJ, TFD sont triés dans |’ ordre alphabétique

3. Création de dossiers sur la carte mémoire USB

Instructions pour la création de dossiers sur une carte mémoire USB.

(dossiers FDR, PRJ, MEM).
Pour obtenir des informations sur les formats de dossier, se reporter au descriptif de la
carte mémoire USB.

1) Se reporter a la rubrique sur |’ écran de la carte mémoire USB et localiser ce dernier.

2) Appuyer sur la touche C.

1¢[:][:]1-F‘|:|1|:|E-rs= El

free =ttt =t
it I L - I L o
[IXI] DEL NEW r=-|.| |‘_’*|q.|
e | 7] Bl Se

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)



3) Appuyer sur la touche D pour sélectionner un format de dossier.

MEW

Eftfﬁ? AlE CDEFGHTIJIEKLH
M oFGRSTUULWH?Y Z
B 1 2 3 45678 9 + - _

X O & (X

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) Entrer le nom du dossier & |’ aide des touches de navigation et de la touche Origine

NEW
Ef:ﬁﬁ? AECDEFGHTIUJEKLH
Mo P BRSTUUWRY Z
B 123456783 + - _
¥
=
[ ]

 ——> BARUDAN_

X O =) &

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

Utiliser les touches de navigation pour sélectionner une lettre
Appuyer sur la touche Origine ou la touche B pour entrer la lettre
Appuyer sur la touche A pour supprimer la derniére lettre

Appuyer sur la touche G pour annuler la création et sortir.

* Un nom de dossier peut inclure 8 lettres.

5) Appuyer sur la touche E pour créer le dossier.

X O J

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)




4. Enregistrement sur la carte mémoire USB

Instructions relatives a la sauvegarde de fichiers de motif dans des dossiers FDR ou PRJ.
* Les dossiers PRJ ne peuvent pas stocker de fichiers de méme nom.
1) Se reporter a la rubrique sur |’ écran de la carte mémoire USB et localiser ce dernier.

2) Appuyer sur la touche A.

: USB folder st ]
free =t: =t
USE-801 USE-8@82 USE-8@3
C k] ¢ 36 2 ¢ 36 2

DEL NEW
Mo c0| &2 | [8)| 5o

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Utiliser les touches de navigation pour sélectionner le dossier de destination

Memora free

M =

mw wm
+t+ At

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) Appuyer sur la touche B pour afficher les motifs du dossier.
Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un fichier de motif & sauvegarder.

Memora free
#@1 :> UsSE free

mw W
&+ At

4 I
SR
v T

ESHICK EARUDAM
FA3S1=t SRS9=t

: MRS 3
fuse)| W él.f} <:||

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
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Appuyer sur la touche A pour atteindre |’ écran précédent.
Appuyer sur la touche B pour basculer entre les écrans Carte mémoire USB et Mémoire
Appuyer sur la touche G pour afficher les propriétés du motif

5) Appuyer sur la touche E pour lancer la sauvegarde

o Hal B

s
(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

xLe motif apparait dans |’ ordre alphabétique

*Chaque dossier (FDR, PRJ, MEM) stocke le motif sous un format différent

Pour obtenir des informations sur les différences entre chaque dossier, se reporter au
descriptif de la carte mémoire USB

5. Chargement a partir de la carte mémoire USB

Instructions relatives au chargement de motifs stockés dans les dossiers FDR, PRJ, TFD
d’ une carte mémoire USB.

5-1. Chargement a partir de la carte mémoire USB
1) Se reporter a la rubrique sur |’ écran de la carte mémoire USB et localiser ce dernier.

2) Appuyer sur la touche A.

1 Ffolder fUSE-881

NUSE EBR files = 3

free =t=* =t
Bawdaw i o
T PE——
ey L o
EREUCAH ESHICKZ
S859=+ FE351=+

E?mn DE;> ﬂEEE] ﬂﬁé? EE;%

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un motif

Memora free

|:> #IR[;];HS USE free §

A+ A+

T PE——
L
EREUDAH ESHICEZ
SG59st Za3515+

Juse @?&5 ﬁgi@ <${]

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)
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4) Appuyer sur la touche B.

A I’ aide des touches de navigation, sélectionner un emplacement de mémoire vide

*1

= B

Sk !
= /gihf4g
.-' & = '::
HIMAWARI | —-=—====---
9549=t Bzt
- Mel| M
use LA

e

Memora free

USE free

mm wmhn
++ At

(Touche A) (Touche B) (Touche C)

Appuyer sur la touche A pour atteindre |’

(Touche D) (Touche E)

écran précédent.

Appuyer sur la touche B pour basculer entre les écrans Carte mémoire USB et Mémoire
Appuyer sur la touche C pour afficher les propriétés du motif

* L’ icbne

]

n’ apparaflt pas et il est impossible de charger un motif

5) Appuyer sur la touche E pour lancer le chargement du motif vers la mémoire

: ME,] 3

i

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

*1 Le dispositif de commande sélectionne

Si tous les emplacements sont occupés

mémoire vide

5-2. Combinaison

automatiquement un emplacement de mémoire vide
supprimer un motif pour créer un emplacement de

1) Se reporter a la rubrique sur |’ écran de la carte mémoire USB et localiser ce dernier.

2) Appuyer sur la touche A.

folder !USE-@@1
jusg) EODTINT
free =sti =t
\os
Bavndcw J‘ o
g
EARUDAN ESMICKZ
SAS9:s+t 351+
DEL ¥ = Ei]¢1
U3
= L,usp "—.—j M N =)
(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
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3) Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un fichier de motif.

Memora free

USE Ffree

mw o wmm
+t+ At

Slst

(Touche A) (Touche B) (Touche C)

(Touche D) (Touche E)

4) Appuyer sur la touche B pour afficher les motifs en mémoire
Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un motif & combiner.

Memorgs free =+t
=t
. :> M USE free =t
#05 =t
‘%,._,-}?
2 ; :’.;g -!:;
HIMBWARI | —=—===—== |  ————————
a549=t Ast Ast
. N
jusg)| M| D\ <}£|
‘*iﬂi —+ =
(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche A pour atteindre |’ écran précédent.
Appuyer sur la touche B pour basculer entre les écrans Carte mémoire USB et Mémoire
Appuyer sur la touche C pour afficher les propriétés du motif

L’ icéne au-dessus de la touche D se transforme en icone de combinaison

5) Appuyer sur la touche D pour combiner le motif.

. - B

quse)| W 1) =Y
Sm| 48

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

Appuyer de nouveau sur la touche D pour atteindre |’ écran précédent.
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6) Appuyer de nouveau sur la touche E pour lancer la combinaison.

Memory free

=t
E» #%4 USE free ;;

=) | B ¥ <]

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

6. Sauvegarde de |la mémoire
Instructions relatives a la sauvegarde des motifs de la mémoire.
La combinaison n’ est pas autorisée.
Cette opération n'est pas autorisée en mode Veille.

1) Se reporter a la rubrique sur la création d° un dossier et créer un dossier MEM.

L’ icobne au-dessus de la touche A devient ET" lorsqu’ un dossier MEM est
sélectionné. =) fi55)

2) Appuyer sur la touche A.

1:I:[:][:]g-F‘n:iln:IE-rs= 9

free =st* =t

DEL NEWN
O B2 gl Ga

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
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3) Appuyer sur la touche D pour lancer la sauvegarde

: USB folder st ]
free =t: =t
USE-8G07 USE-B@8 MEM
C 36 2 ¢ 36 2 ¢ =]

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
Appuyer sur la touche A ou la touche E pour annuler la sauvegarde et sortir du menu

1. Chargement du motif sauvegardé

Instructions relatives au chargement du dossier de sauvegarde dans la mémoire de la machine
1) Se reporter a la rubrique sur le menu de la carte mémoire USB et afficher ce dernier.

2) Sélectionner un dossier MEM & charger.

3) Appuyer sur la touche Origine ou la touche E.

#Dog-ﬁjlders= El
free =t°¢ =t
USBE-8@7 USBE-803 MEHM
s 36 2 s 36 2 [ 4 2
ET" DEL HEW r=-|l| |G_L|"1
s V| 7] Bl Se

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) Appuyer sur la touche A.

T * BACKUP =*
Ej] DATE: 2z@i@-@3-@1 11:54
CF#B1: ESHICK 38351
CF#B2: EAABOZA STE9E
CF#B3: BARUDAN 5859
CF#B4: HIMAWARI 9549
CF#B5: —------- -—--

o DEL £

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
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5) Appuyer sur la touche D pour lancer le chargement des fichiers de sauvegarde

s * BACKUP =*
Ej] DATE: 2R1@-83-@81 11:54
CF#@1: ESHICK 38351
CF#@82: BAABOZA SFAE
CF#@3: BARUDAM 5859
CF#@4: HIMAWARI 9549
CF#85: —--—---- -——-

Yes' No

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche A ou E pour annuler le chargement et sortir.

8. Suppression de motifs sur la carte mémoire USB

Instructions relatives a la suppression de fichiers de la carte mémoire USB.
1) Se reporter a la rubrique sur le menu de la carte mémoire USB et afficher ce dernier.

2) Utiliser les touches de navigation pour sélectionner le motif a supprimer.

3) Appuyer sur la touche B.

1 folder *USBE-B8G1

jusg)| #9010,

free =+t =t
Bawdaw s o
T PE——
L
EREUCAH ESHICKZ
SB59=+1 FB351=+t

DEL f =
Mo &0 88 2| Oa

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) Appuyer sur la touche D pour supprimer le motif.

folder :USE-B881
Juse EBE1F1195 : 3

free =+ =t

EAREUDAHN ESHICKZ
SBES9s+t 3B3S1st

& Yes| No

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)
Appuyer sur la touche B ou E pour annuler la suppression et sortir.
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9. Suppression de dossiers sur la carte mémoire

Instructions relatives & la suppression d’ un dossier de la carte mémoire USB.
* La suppression d’ un dossier implique la suppression des motifs qui le composent

1) Se reporter a la rubrique sur le menu de la carte mémoire USB et afficher ce dernier.
2) Utiliser les touches de navigation pour sélectionner le dossier a supprimer.

3) Appuyer sur la touche B.

#001Fnlders= 9

free =t°¢ =t

9, B0 | @) o

+iD )

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) Appuyer sur la touche D pour supprimer le dossier.

#DD1+‘Dlders= 9

free =st* =t

© Yes| No

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche B ou E pour annuler la suppression et sortir du menu
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10. Sauvegarde simultanée de plusieurs motifs

1) Se reporter a la rubrique relative a la sauvegarde sur la carte mémoire USB et
localiser |’ écran

2) Appuyer sur la touche Origine pour sélectionner un motif. Une coche apparaft
Appuyer sur la touche Origine et la maintenir enfoncée pour sélectionner le motif coché et

tous les motifs suivants.

M Memory free
:> JuUSB UsE Ffree

mw W
&+ At

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)
Choisir un motif coché et appuyer sur la touche Origine pour le récupérer.

3) Appuyer sur la touche E pour lancer la sauvegarde des motifs

. - 3

juse)| [ D <:£|
w4

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
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11. Chargement simultané de plusieurs motifs

1) Se reporter a la rubrique sur le chargement & partir de la carte mémoire USB.

2) Appuyer sur la touche Origine pour afficher le contenu du dossier.
Appuyer sur la touche Origine et la maintenir enfoncée pour sélectionner le motif coché et

tous les motifs suivants.

Memora free

|:> #%5 USE free

mw  mwnw
++ A+t

5]
5

B2A
195 =

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

A I’ aide des touches de navigation, choisir le motif coché et appuyer sur la touche
Origine pour le récupérer.

3) Appuyer sur la touche E pour lancer le chargement des motifs.

| M |

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
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Chapitre 7. Mémoire

Le présent chapitre contient des informations sur les fonctions de la mémoire

1. Sélection de motifs

2. Informations sur le motif

3. Croquis réduit du motif

4. Production

5. Attribution d’ un nouveau nom au motif
6. Changement des codes couleur d’ un motif
7. Utilisation du fil

8. Suppression d’ un motif

9. Broderie a partir de la carte mémoire USB

La capacité de |la mémoire de la machine est de 10 millions de points, dans 30 emplacements
de mémoire.



1.

Sélection de motifs

Sélectionner un motif dans la mémoire
La machine ne doit pas étre en mode Démarrer.

1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci—dessous

2) Appuyer sur la touche B.

i [l &%

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) L écran affiche la liste des motifs de la mémoire, y compris | emplacement de mémoire

nom du motif et le nombre de points

Lorsqu’ un emplacement est vide, |’ indication  — » apparaft.
30377st |1uc Y “Ha
AES & a
ESHICK FBEFF=st
F ERABGZA STA9Est
ERRUDAN SE59st
ot HIMAWARI 9549=st
R | | oo - st
= free =+t:
D | <k
-
»10| 45| S
—e =

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un motif
Appuyer sur la touche Origine pour déplacer le pantographe vers le point de
départ du motif. *1

Curseur vers le haut

Page suivante

Curseur vers le bas

*1 Se reporter a la rubrique sur le point de départ pour placer le pantographe

a |’ endroit ou le motif doit démarrer.

le



2.

Informations sur le motif

Affichage des informations sur le motif.
L’ écran des informations sur le motif inc

lut les éléments suivants :

N° de motif . Emplacement de mémoire du motif
Nombre de points : Nombre de points du motif
Pass (Passage) . Distance entre le point de départ et le point d arrivée

présentée sous forme de valeurs horizontales et
verticales et exprimée en dixiémes de millimeétre.

Size (Taille) : Distance entre les dimensions globales du motif, exprimée en
dixiemes de millimétre

P1 . Distance entre le point de départ et le coin inférieur gauche
du motif, exprimée en dixiemes de millimétre

P2 . distance entre le point de départ et le coin supérieur
droit du motif, exprimée en dixiémes de millimétre

Free St (Points libres) : nombre total

de points disponibles en mémoire

* L’ unité des éléments PASS, SIZE, P1 et P2 est 1/10 mm.
% L’ écran indique € —— » pour |’ emplacement vide, excepté le n° de motif

1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci—dessous

2) Appuyer sur la touche B

IN
M| 1Sl

(Touche A) (Touche B) (Touche C)

3) Appuyer sur la touche B.

(Touche D) (Touche E)

FiDA

v

whs
LT

—e

>

2| [

(Touche A) (Touche B) (Touche C)

(Touche D) (Touche E)

4) L’ écran des informations sur le motif apparaft.

h- -

30377st

s % 4 PASS 8 8
™ | [s1zE 2598 2112
"':_f;i | [P 1295 2112
P2 -1383 8

free =t:3 =t

= 0Ol

(Touche A) (Touche B) (Touche C)

(Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche B pour atteindre |’ écran précédent.
* En mode Veille, les touches de navigation permettent de passer a |’ écran des
informations sur le motif pour tous les emplacements de mémoire



3. Croquis réduit du motif

Instructions relatives a |’ affichage du croquis réduit du motif

1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci—dessous

2) Appuyer sur la touche B.

IN .
i [l vt

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

| 3

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) Le croquis réduit apparaft.
Croquis réduit du motif, avec paramétres de programme modifiés.

3) Appuyer sur la touche D.

S| B

L.f
b1
7

Appuyer sur la touche A, B, C ou D pour revenir a | écran précédent

5) Appuyer sur la touche E pour afficher le croquis réduit du motif d” origine

Lorsque les paramétres de programme N ont PAS été modifiés, cette fonction n’ est pas
disponible.

Croquis réduit du motif d origine

Appuyer sur la touche A, B, C ou D pour revenir a | écran précédent.
Appuyer sur la touche E pour atteindre |’ écran précédent.

1—4



4. Production
Instructions relatives a |’ affichage des statistiques de production pour les motifs en
mémoire.

1) Se reporter a la rubrique relative aux informations sur le motif et localiser |’ écran
correspondant.

2) Appuyer sur la touche A.

| @ % 2= o)

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Affichage des informations sur chaque motif en mémoire. Le nombre de fois ol chaque motif
a été brodé, le nombre total de points brodés pour chaque motif et le nombre total de fois
ol tous les motifs en mémoire (combinés) ont été brodés y figurent
Appuyer sur la touche D jusqu' a ce que la machine émette un long signal sonore afin de
réinitialiser le nombre de points et le nombre de piéces pour le motif sélectionné
Appuyer sur la touche E jusqu' a ce que la machine émette un long signal sonore afin de
réinitialiser le nombre de points et le nombre de piéce pour tous les motifs de la mémoire

**% PRODUCT =k

“stitchesi {rrod# >

#B1: ESHICEK 3l198v=st 1
#02: BARBBZA B=t a
#83: BARUDAMN cE528=st 1
#84: HIMAWARI b=t =]
#ESE - - === =%t -----

total FProd#s

& Te| T8

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)
Appuyer sur la touche A pour atteindre |’ écran précédent.




5. Attribution d’ un nouveau nom au motif

Instructions relatives a |’ attribution d’° un nouveau nom aux motifs en mémoire
La machine ne doit pas étre en mode Démarrer.

1) Se reporter a la rubrique relative aux informations sur le motif et localiser |’ écran
correspondant.

2) Appuyer sur la touche C.

r [l ‘& == Ol

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) L’ écran d’ attribution d° un nouveau nom apparaft

#01: ESNICK

A/BE CDEFGHTIJITETLH

H OF @@ RES T UULWWH® Y Z

a b cde Ffahidk 1 m

n o fFr 9 r = £t uowow x93 =z

B 1 2 3 4 5 &6 7 8 9 + - _
——> ESNICK |

X Ool& 4

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

Utiliser les touches de navigation pour sélectionner une lettre
Appuyer sur la touche Origine ou la touche B pour entrer la lettre. *1
Appuyer sur la touche A pour supprimer la derniére lettre

4) Appuyer sur la touche E pour enregistrer le nouveau nom et quitter le menu. *2

XOo& A

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche G pour atteindre |’ écran précédent.

*1 Le nom du motif peut inclure 8 caractéres au maximum.
Le nom doit commencer par un caractére alphabétique
L' enregistrement du motif sur une disquette ou une carte mémoire USB convertit les
caracteéres alphabétiques en lettres capitales
Le processus de sauvegarde de la mémoire ne convertit pas les lettres

*2 Appuyer sur la touche MENU pour annuler le changement de nom et quitter le menu



6. Changement des codes couleur d’ un motif

Instructions relatives au changement des codes couleur d un motif & |’ aide de la liste de
fonctions.

1) Se reporter a la rubrique relative aux informations sur le motif et localiser |’ écran
correspondant.

2) Appuyer sur la touche D.

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

-

3) La liste des changements de couleur apparaft
La liste affiche le total des fonctions de changement de couleur.
Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un code

% COLOR =*x*k

{=titch> LFfunctionk

831 ¢*
HEZ:
HE3:
HBE4:
total functiont a
N
— LA
—+T

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Se reporter & la rubrique sur la modification des couleurs d’ affichage pour modifier la
couleur.

4) Appuyer sur la touche A ou B pour changer le code
* Le code modifié apparaft en surbrillance.

+ 2

e
(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche D pour atteindre |’ écran précédent.

* Un motif peut présenter jusqu’ a 1 200 codes de changement de couleur.




1. Utilisation du fil

Instructions de simulation relatives a |’ utilisation du fil.
1) Se reporter a la rubrique relative aux informations sur le motif et localiser |’ écran
correspondant.

2) Appuyer sur la touche E.

T @ % 2| o

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Simulation de |’ utilisation du fil pour chaque aiguille

30377st
MBl= 4.0
HBz= 3.2
HB3I= 2E6. 6
Hid= 13.5
HBo= 3.9
HB&= 16.8
HBT= B.0
HBg= B.A
HB9= B.a

Eat
-
St
Eat
=
St

total=

AR

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche B pour afficher les résultats en pouces
Appuyer sur la touche E pour atteindre |’ écran précédent.

4) Appuyer sur la touche D.

.| O &2

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

5) L’ écran de configuration de la simulation apparaft
Utiliser les touches de navigation pour sélectionner une colonne

LI
thickness B.H mm
BE.thread rate |5 -
2.
adiusting walue SEEE

=+ &

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)




Appuyer sur la touche A pour diminuer la valeur.

Appuyer sur la touche B pour augmenter la valeur.

Appuyer sur la touche C pour modifier la méthode de paramétrage. *1

Appuyer sur la touche E pour entrer la valeur et revenir a |' écran précédent

*1 Deux méthodes sont disponibles. La premiére consiste & définir | épaisseur du tissu et le
pourcentage du fil de bobine par rapport au fil supérieur. La seconde consiste a modifier le
rapport de calibrage.

Elément Fonction Plage de Valeur par
valeurs défaut
Thickness Epaisseur du tissu, en millimétres. 0,0 -9,9 mm 0,0 mm

(Epaisseur)

B. Thread Rate Rapport du fil de bobine

(Ratio bobine au fil supérieur, en 0 - 100% 50%
de fil) points passés.

Adjusting Value | Rapport de calibrage de 100 - 200% 100%
(Valeur |’ utilisation de fil.

d’ ajustage)

8. Suppression d’ un motif

Instructions relatives a la suppression d° un motif de la mémoire
* La machine ne doit pas étre en mode Démarrer.

1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci—dessous
2) Appuyer sur la touche B.

IN
[

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

A ‘
=k~

3) Appuyer sur la touche E. .

TP ONRSE M‘

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
4) Appuyer sur la touche A.,
EEE:> outT

_‘_[kﬁ] NLUSB Iiiiii

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)




5) Se reporter & la rubrique sur la sélection de motifs et localiser le menu.
Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un motif

30377st |1uc Y “Ha
AES & ]
ESHICEK IEIFTst
F ERARGEZA STA%96=st
ERRUCAN SE59s+t
el HIMAWARI as49st
-~ ‘U:"_ ———————— --—-—-=t

: free =+t°¢ =t

EEO ><3[] Y’-:s NU

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

6) Appuyer sur la touche D pour supprimer le fichier de motif

DEL 3[1 Y’-Js NU

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
Appuyer simultanément sur la touche D et la touche G pour supprimer tous les motifs de la
mémoire.

Appuyer sur la touche A ou E pour annuler la suppression et revenir a | écran précédent.

9. Broderie a partir de la carte mémoire USB

9-1.

by

Broderie & partir de |la carte mémoire USB
Les motifs sauvegardés sur la carte mémoire USB peuvent étre directement brodés a partir de
cette derniére

1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci—dessous

2) Appuyer sur la touche B. .

= IR Y

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

ot 4

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche A.

JDA

—

why
i
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4) La liste des dossiers sur la carte mémoire USB apparaft

. GBai1* JOG_HAAR 150
jUSB BEZ: JOG_U C13ED

4

folder?! ———-————-—
free sti =

E" #—‘ #+ (1

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)
Appuyer sur la touche B ou C pour sélectionner | emplacement de mémoire du motif.

5) Appuyer sur la touche A.

o

2 #—‘ #+‘ H

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

6) Le fichier de motif est répertorié dans le dossier.
Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un motif a charger.

2 y BE1: EAAGBGEZA STE96s+
- © || mez: BRARUDAN SES9st
?ﬁ%'.' BEI: ESHMICEK 3B3IFFst
=titch
CUIEITTs
SLET 5sag
i 211z folder: JOG_HAA
free sti =t

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

1—11



7) Appuyer sur la touche Démarrer

pour placer la machine dans |le mode correspondant.

Le fichier sélectionné est chargé et le dispositif de commande passe en mode Démarrer.

303??st|mc Y TG
AES ] &
001
H
TOP F A
Os-l:
N1
4| %X
(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

0-2. Recherche d un motif sur

la carte mémoire USB

1) Se reporter a la rubrique sur la broderie a partir de la carte mémoire USB et localiser

le menu.

2) Appuyer sur la touche D.

':—:" #— #+

. Bai: JOG_HARA C153

USB pE2 JOG_U [
foldert! --—--—--—--
free st =t

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Le menu de lettres apparait

i

. | ESNICK_

X| O

<«

) (

(Touche A) (Touche B

1—12

Touche C) (Touche D) (Touche E)



Utiliser les touches de navigation pour sélectionner une lettre
Appuyer sur la touche Origine ou la touche B pour entrer la lettre
Appuyer sur la touche A pour supprimer la derniére lettre

Entrer un nom de fichier de motif & rechercher.

4) Appuyer sur la touche E pour lancer la recherche

X O <

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

5) Le résultat de la recherche apparaft.
Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un motif & charger.

F A1: ESHICK <10G_HAA
B2: ESHMICKZ ~JOG_U

B

6) Appuyer sur la touche Démarrer
correspondant.

Le fichier de motif est chargé en mémoire et la machine est placée en mode Démarrer.

30377st ||£EE Y “Ha
001

H
TOP F A

0.

N %

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)
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Chapitre 8. Paramétres de programme

Le présent chapitre inclut des instructions sur |’ application de paramétres de programme
a un motif.

1. Modification des parameétres de programme
2. Définition des limites inférieures
3. Paramétrage d’ une matrice

4. Liste des paramétres de programme



1. Modification des paramétres de programme
Les paramétres de programme permettent de vérifier |’ aspect du motif lorsqu’ il est brodé
La modification des paramétres de programme a un impact sur le motif sélectionné en mémoire
Il est possible de modifier les paramétres de programme uniquement lorsque la machine est en
mode Veille

En mode Démarrer, il n’ est possible que de visualiser les paramétres de programme.
1) Se reporter a la rubrique sur la sélection de motifs et afficher la |iste
* En mode Démarrer, la liste n’ apparait pas

2) Appuyer sur la touche C.

30377st |1 3 “Ha
AES & &

ESHICK IA3ITTst

F ERARBEZA STEYEst

B o EARUDAM SA59s+
it HIMAWARI 9549=s+t
o B T EE
= free =sti =t

w‘é’?ﬁx | &

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) La liste Program (Programme) apparait
Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un paramétre de programme

* %k k PROGRAM  *k3kxk

Bl1:W =scale la@ax
BZ:H =scale laax

/::h\ BIIROT Frattern 1
E a B4iAnale B
BI:0rigin 1

BEfSocks 5]

defaul t* l1a8

— 4+ @

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

* Opérations de base pour les touches de navigation

Curseur vers le haut

Page suivante Page précédente

\\\.’// Curseur vers le bas



4) Appuyer sur la touche A ou B pour modifier la valeur.

— |+ @

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche C pour atteindre le menu précédent.

2. Définition des |limites inférieures

Le dispositif de commande mémorise 3 zones de broderie pour |imiter le mouvement du
pantographe
Ces zones sont appelées Limites inférieures définies

Enregistrer le coin inférieur gauche (P1) et le coin supérieur droit (P2) pour chaque zone
Le mouvement du pantographe sera |imité par la zone rectangulaire formée par les 2 coins.

* Pour enregistrer les 2 coins, déplacer le pantographe a |’ aide des touches de navigation.
* La zone des |imites inférieures définies n’ est pas plus grande que la zone des limites
définies dans les paramétres Conditions machine (MC).

1) Se reporter a la rubrique sur la modification des paramétres de programme et afficher
la liste.

2) Utiliser les touches de navigation pour déplacer le curseur sur le paramétre
€ Frame type » (Type de cadre).

3) Choisir la valeur (1 a 3).
* La valeur 0 rend inactives les |limites inférieures définies

4) Appuyer sur la touche Origine pour afficher |’ écran ci—dessous
* L’ écran ci—dessous se rapporte a la premiére limite (Limite inférieure définie 1).

L;ﬁ@ Frame tvype = 1

FP2: U= -2@48@
H= -Ta7o
Fz
M.AES
1= )
H= ] F1
Fil: U= 1468
H= 2338

G| &7 <

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Lorsque la fonction Limites inférieures définies est désactivée, appuyer sur la touche
Origine et la maintenir enfoncée jusqu’ a ce que la machine émette deux courts signaux
sonores. L’ écran indique la plage de limites définie dans les conditions machine

5) A I’ aide des touches de navigation, déplacer le pantographe pour localiser le coin
inférieur gauche de la zone
* Vérifier si les valeurs P1 et V, H sont entourées d’ un rectangle (P1 est sélectionné)



6) Appuyer sur la touche E pour enregistrer la position sous la forme P1.
L’ écran sélectionne automatiquement P2 (les valeurs P2 et V, H sont entourées d’ un

rectangle)

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

7) Enregistrer P2 (coin supérieur droit de la zone).
Déplacer le pantographe pour localiser le coin supérieur droit de la zone

8) Appuyer sur la touche E pour enregistrer la position sous la forme P2.

o

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

9) Appuyer sur la touche B pour lancer le tracé de la zone.

<

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

10) Appuyer sur la touche A pour basculer du menu de paramétrage P1 a P2.

G| &7 |

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3. Paramétrage d’ une matrice

3-1. Paramétrage de la taille du motif
Cette fonction répéte automatiquement le motif dans la zone de broderie
L’ agencement est calculé & partir de la distance entre les centres des motifs
et la quantité entrée
* Ce paramétrage réinitialise les paramétres de programme n° 06 : Socks (Chausettes) et

o

n°® 15 : Repeat (Répétition)

1) Se reporter a la rubrique sur la modification des paramétres de programme et localiser
la liste.

2) Utiliser les touches de navigation pour déplacer le curseur sur le paramétre n° 16
3) Attribuer la valeur 1.

4) Appuyer sur la touche Origine pour afficher le menu ci-dessous.



5) Appuyer sur la touche D.

* 2k %k PROGRAM =k

13:CAP Fframe 5]

14:Frame ture 5]

[ = T— e 15:RerFreat 1
A 5x3! 16 Matrix L]
AAAARA 172U rereat 1
182fH rereat 1

default: a

Bin
[3]-[]

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

i
g

[
i

6) Le menu de paramétrage apparaft

o
1 1
—Pas—V)r— ————
| | Cloth <mm2
i : u zgm
1 1
: | H 2@
____________ IR | S SRR | NIV &
! ' Fitch <mm?
! ! 1 Iaa
1 1
(Pas H) ;: - : H z@a
. . 4 1
___________ ﬁ*i;------l-------_______ Rerpeat
1
F:,L a | 1 3
1 1
i ' H 2
1 1
I 1
1 1
1 1
1 1
Leon

7) Utiliser les touches de navigation pour sélectionner une colonne. Appuyer sur la touche A

ou B pour modifier la valeur.

R
e

—| 4| o

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

8) Appuyer sur la touche C pour redessiner |’ écran, compte tenu du nouveau paramétre

+| 1] <5/

'NJ’
(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

9) Appuyer sur la touche D pour revenir a la liste Program (Programme)

+| 2| x|

.ﬁ
A
(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)




10) Appuyer sur la touche E pour modifier automatiquement les paramétres suivants en fonction
des nouvelles valeurs

MC Parameter (Paramétres Conditions machine)

n°® 17 : V Repeat, paramétre Répétition V
n° 18 : H Repeat, parameétre Répétition H
n° 19 : V space, paramétre Espace V
n° 20 : H space, parameétre Espace H
vF<
(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
Elément Fonction Plage de valeurs Valeur par
& défaut
Parametre des
\Y/ ﬂ??:iﬁ?gﬁ S%X?azﬁoiéaphe dans | |imites inférieures 100
Cloth ’ définies
Tissu &
( ) Mouvement du pantographe dans la . Earamgtr? Qes
H . . limites inférieures 100
direction H(Y) en mm. P
définies
Taille du motif dans la direction . Earamgtr? Qes
\Y/ VOO en mn |imites inférieures 0
Pitch ' définies
Pas &
(Pas) Taille du motif dans la direction . Earamgtr? Qes
H |imites inférieures 0
H(Y) en mm. e
définies
Y Rgpetltlon du motif dans la 1~ 400 0
direction V(X).
Repeat
(Répétition) . .
H Répétition du motif dans la 1~ 400 0
direction H(Y).




3-2. Paramétre de répétition automatique

Cette fonction place automatiquement le nombre maximal de motifs dans la zone de broderie

* Ce paramétrage réinitialise les paramétres de programme n° 06 : Socks (Chausettes) et
n° 15 : Repeat (Répétition)

1) Se reporter a la rubrique sur la modification des paramétres de programme et afficher
la |iste.

2) A I’ aide des touches de navigation, déplacer le curseur sur la colonne n° 16.
3) Attribuer la valeur 1.
4) Appuyer sur la touche Origine pour afficher le menu ci-dessous.

5) Appuyer sur la touche E.

* ok %k PROGRAM =k

13:CAP Fframe 5]

14:Frame ture 5]

[ = T— ? 15:RerFreat 1
A 5x3! 16 Matrix I
AAAAA 17:U rereat 1
182fH rereat 1

default: a

LA [
[&-[3]] |44

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

6) Le menu de paramétrage apparaft

! Cadre V !
¢ |
] ]
|Repedt 1) 2 H | 3 | Frame Cmm2>
: : L TE&
___‘ __________ H rig
Srace (mm2
1) 28
Cadre H il 2t
| ¥ Marain
2 v; y ] 1m
" H 18
] hffi
N




7) Utiliser les touches de navigation pour sélectionner une colonne. Appuyer sur la touche A

ou B pour modifier la valeur.

+| o

(Touche C) (Touche D)

R
e

]

(Touche E)

(Touche A) (Touche B)

8) Appuyer sur la touche C pour redessiner |

w?|

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D)

(Touche E)

9) Appuyer sur la touche E pour revenir a la liste Program (Programme)

v
+ | 2| J]
(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

10) Appuyer sur la touche D pour modifier automatiquement les parametres
des nouvelles valeurs

MC Parameter (Paramétres Conditions machine)

"’ écran, compte tenu du nouveau paramétre

suivants en fonction

n° 17 : V Repeat, parameétre Répétition V
n° 18 : H Repeat, parametre Répétition H
n° 19 : V space, paramétre Espace V
n° 20 : H space, paramétre Espace H
W
— .5
\+\M\<ﬂ o
(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
) . Valeur par
Elément Fonction Plage de valeurs .
défaut
Mouvement du pantographe dans Parametre des limites
Vv ; . o P Frame (Cadre)
la direction V(X) en mm. inférieures définies
Frame
(Cadre) .
H Mouvement du pantographe dans Paramétre des limites
la direction H(Y) en mm. inférieures définies
Taille du motif dans la N
v direction VOO en mm. -1 000 a 1 000 Space (Espace)
Space
(Espace) Taille d tif d [
aille du motif dans la R
H direction H(Y) en mm. ~1 000 a 1000
Définition de la marge le Parametre des limites .
V | long du cadre dans la inferieures définies Margin (Marge)
Margin direction V(X) en mm
Marge sfiniti
(Marge) Définition de la marge le Parametre des |imites
H | long du cadre dans la inférieures définies
direction H(Y) en mm




4. Paramétres de programme

Valeur
N° et icone Elément Fonction Plage de valeurs par
défaut
1 V Scale
(Echelle V)
A Gauche a droite
—
Mise a |’ échelle du motif. 50 - 200 % 100%
2 H Scale
(Echel le H)
I A De haut en bas
ROT (Rotati i ’ i
3 (Rotation) Rotat!on d’ un motllf Qans le Motif 1> 0 deg.
Pattern sens inverse des aiguilles
: ) ) ) , 2-> 90 deg.
(Rotation du motif) | d’ une montre, ajout d’ une
. . 3> 180 deg.
1 image symétrique. 4> 270 deg
nE Image symétrique 1
FII d II Motif 5-> 0 deg.
1 - 4 6> 90 deg.
qsllhrr 7 180 deg.
5 8 8> 270 deg.
4 Angle
Ang| i incré
F (Angle) Rotatl?n par incréments de 0- 89° 0°
f 1 degré.
+
5 Origin Le pantographe est
(Origine) automatiquement repositionné . ,
. , . 1 ¢ Actif
l sur le point d’ origine du 0 Inactif 1
ORG motif lorsque la broderie est ’
terminée.
6 Socks Répétl‘flon auton.1a1.:|que du 0 Inactif
(Chaussettes) motif & une position . .
e 1 ¢ Actif
différente.
— , .
L’ espace entre les 2 motifs
est défini a |’ aide des —>
touches de naV|gat|or,1, apres 2 Miroir
|e passage en mode Démarrer.
0
La fonction d’ image J &
symétrique ou de rotation du —
mgtlfq origine est 3 - Rotation
disponible.




N° et icone

Elément

Valeur

F. V. Offset
(Décalage F. V.)

1

Fonction Plage de valeurs par
défaut
1 Appliqué. Lorsque le dispositif de
(Application) commande détecte le code STOP,| 1 : Actif
0 le pantographe se déplace 0
automatiquement en fonction 0 : Inactif
des 2 paramétres suivants
8 A. H. Offset
(Décalage A. H.) Lorsque le paramétre Appliqué
: est actif (1), le pantographe
sort (H, positif) et se
mm déplace vers la droite
(V, négatif) selon la valeur ~ .
definie. 3 000 a 3 000 mm 0 mm
9 A V. Offset Lorsque le paramétre A.V
(Décalage A. V.) Offset (Décalage A.V.) est
E égal a 0, le pantographe ne se
mm déplace pas latéralement
10 Frame
(Cadre)
. Le pantographe se décale a 1 Actif 0 mn
|” extrémité du motif. 0 : Inactif
11 F. H. Offset Lorsque le paramétre Frame
(Décalage F. H.) (Cadre) est actif
H le pantographe sort
(H, positif) et se déplace
mm vers la droite
(V. négatif). ~3.000 2 3 000 mm 0 mm
2
™mm
3

CAP Frame Parametre du cadre pour broder
(Cadre pour broder des casquettes. 0 : standard
des casquettes) Il modifie automatiquement la [ 1-3 : cadre pour broder [0
vitesse de la machine et fait | {es casquettes
pivoter le motif de 180°
14 Frame Type Définition des |imites
(Type de cadre) inférieures
0 : pas d utilisation
P 0-3 0

FE
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Valeur

N° et icone Elément Fonction Plage de valeurs par
défaut
15 Repeat Paramétrage de la répétition
(Répétition) d" un motif. 1 - 201
Ah.. 201 © indéfiniment ‘
+4
R bt ot g Vabereamtt | g
Bl a 1 © Actif 0
A 5x3
ARAAAR
17 V(X) Repeat p ot de 12 répetiti
Répétition V(X aramétrage de la répétition
Al a| | (Repetition VD) du motif dans la matrice
T a3
A.. ?
Total des répétitions 1
(V + H) = 400
18 H(Y) Repeat
(Répétition H(Y))
, A
; axT
| = TR— A
19 V Space A
(Espace V) Définition de |’ espace entre
"lml""'] Largeur les motifs.
A A.
-1 000 3 1 000 mm 0 mm
20 H Space
: (Espace H)
:i Profondeur
+mm
21 Start Dir. Ordre de la broderie
(Direction
tD+D+D démarrage)
H+0+[0 0+0+0|0+0+0|0«0¢0
|| —
B0o0|020+0[0e0¢R||
0 1 2
0

O«0¢0

De0¢| 0y 0 0/ Wp0p0
'ﬁfl'r]’nrlri,
abobo|H G G

4 5

3

0.0 004040

TJTJT¢1¢1¢

nddn| Lo 1
6 7

Le rectangle noir
représente le premier
motif a broder
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Valeur
N° et icone Elément Fonction Plage de valeurs par
défaut
22 Swing Type Paramétrage de la direction de )
(Type de mouvement) | mise a |’ échelle de la 0: VetH
My . 1 : V(X) uniquement
longueur du point avec le ) . 0
N ) L 2 © H(Y) uniquement
parametre Swing des conditions
machine
Ordre de la broderie dans la matrice
Exemple : 3 motifs en largeur et 2 motifs en profondeur

Start  Dir.

Start  Dir. Start  Dir.

v

[

8—12




Chapitre 9. Broderie

Le présent chapitre contient des informations sur la broderie de motifs en mémoire

1. Point de départ

2. Mode Démarrer

3. Vitesse

4. Tracé

5. Flottement

6. Flottement & haute vitesse (selon le nombre de points)
1. Flottement & haute vitesse (selon le changement de couleur)
8. Changement de codes couleur (apprentissage)

9. Codes de fonction

10. Point arriere

11. Réparation automatique

12. Mode Veille (reprise)



1.

2.

3.

Point de départ
Instructions relatives a |’ enregistrement du point de départ du motif. Chaque motif en

mémoire peut avoir son propre point de départ.
1) Sélection d’ un motif de la mémoire. A |’ aide des touches de navigation, déplacer le
pantographe vers | emplacement ol la broderie du motif doit commencer.

2) Appuyer sur la touche Démarrer pour placer la machine dans le mode correspondant. Le point

de départ du motif est enregistré
Pour plus de détails, se reporter & la rubrique sur le mode Démarrer.
* Le premier motif a broder ne présente pas de point de départ.

3) Appuyer sur la touche Origine pour déplacer le pantographe vers le point de départ

enregistré
* En mode Veille et via la touche Origine, le pantographe peut atteindre le point de départ

du motif sélectionné
* Le pantographe se déplace vers le point de départ absolu (point de départ de la machine).

Mode Démarrer
Instructions relatives au placement de la machine en mode Démarrer.
La machine peut commencer a broder uniquement lorsqu elle est en mode Démarrer.

1) Déplacer le pantographe vers le point de départ & |’ aide des touches de navigation.
Se reporter a la rubrique sur le point de départ

Appuyer sur la touche Démarrer pour placer |la machine dans |le mode correspondant

Appuyer sur la touche Start (Marche) ou Stop (Arrét) pour démarrer/arréter
la broderie. -

Appuyer sur la touche Démarrer et la maintenir enfoncée pendant 3 secondes pour
quitter le mode Démarrer.

* La machine émet un signal sonore lorsqu’ elle n' est plus en mode Démarrer.

Vitesse
Instructions relatives au changement de la vitesse de broderie. || est possible de changer la

vitesse durant la broderie

1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 1 comme indiqué ci—dessous

2) Appuyer sur la touche A.

7 Wil X b

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)




3) Le menu de vitesse apparait
Appuyer sur la touche A ou B pour changer la vitesse par paliers de 10 r/min.

Appuyer sur la touche C et la maintenir enfoncée, puis appuyer sur la touche A ou B pour
changer la vitesse par paliers de 50 r/min

1000. ..

Z2Ea 1208

<« | = X
» e I 50

(Touche A)  (Touche B) (Touche C)  (Touche D)  (Touche E)

4. Tracé
4-1. Tracé

% Avant d’ utiliser cette fonction, veiller a ce que les paramétres de |imite du cadre
(Conditions machine) soient correctement définis.

Le pantographe trace un rectangle afin de déterminer si la machine brode a la bonne position

et selon une taille adéquate
Cette fonction est disponible uniquement en mode Démarrer et AVANT le démarrage de la

broderie.
* Le rectangle se rapporte aux paramétres de programme (échelle, rotation, matrice, etc.).

1) Appuyer sur la touche D.

&l %

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

2) L’ écran du tracé apparait.

La limite de la
zone peut étre
brodée —

Le motif B
a broder.

)

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
L’ écran indique si le motif est adapté & la zone tracée.

9-—3



3) Le motif est déplacé parall&lement au mouvement du pantographe généré a | aide des touches
de navigation.

)

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

Normalement, la limite est bleue.
Elle devient jaune, puis rouge, au fur et a mesure que le motif se rapproche.

T
.

4) Appuyer sur la touche A pour lancer le tracé.

=7 | |

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

* Si le motif marque une intersection avec la |imite, la machine émet un signal sonore et arréte
le tracé. Repositionner ou redimensionner le motif de facon a ce qu' il s adapte a la |imite.

4-2. Tracé contours
* Avant d’ utiliser cette fonction, veiller a ce que les paramétres de limite du cadre

(Conditions machine) soient correctement définis.
Le pantographe trace le contour du motif afin de déterminer si la machine brode & la bonne

position et selon une taille adéquate

Cette fonction est disponible uniquement en mode Démarrer et AVANT le démarrage de la

broderie.
* Le tracé se rapporte aux paramétres de programme (échelle, rotation, matrice, etc.).

1) Appuyer sur la touche E pour lancer le tracé contours

dil U_n,
N PR
(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

* Si le motif marque une intersection avec la limite, |a machine émet un signal sonore et
arréte le tracé. Repositionner ou redimensionner le motif de fagon a ce qu il s adapte a la

limite.




5. Flottement
Le flottement permet de déplacer le pantographe au sein du motif sans broder.
1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci-dessous.

2) Appuyer sur la touche D.

3ha| @) &8 3

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) L’ écran du flottement apparaft.

Appuyer sur la touche Start (Marche) pour lancer le flottement.

30377st e _E‘
001
TOP F Ho

” 0..
—| F| ¥

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

% Quitter la fonction Flottement

a) Appuyer sur o pour arréter la machine.
-

b) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2.

¢) Appuyer sur la touche D pour quitter.
>

ﬁhﬂ éﬂ” &8/ |

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)




6. Flottement a haute vitesse (selon le nombre de points)

Instructions relatives au flottement en fonction d’ un nombre de points spécifique
1) Se reporter a la rubrique sur le flottement et localiser |’ écran correspondant

2) Appuyer sur la touche A ou B pour modifier le nombre de points selon la valeur 1.
(Le nombre de points a |’ écran clignote.)

Appuyer sur la touche C et la maintenir enfoncée, puis appuyer sur la touche A ou B pour
modifier le nombre de points selon la valeur 1000.

30377st ||¥IEE _Ué _Hé
001
H
TOP F oS

N

0..
—| F| ¥

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche E pour déplacer le pantographe vers la position caractérisée par le
nombre de points sélectionné

— |+ o <

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
% Quitter la fonction Flottement

a) Appuyer sur g pour arréter la machine.
-

b) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2.

¢) Appuyer sur la touche D pour quitter.

IN
MR

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)




1. Flottement a haute vitesse (selon le changement de couleur)

Instructions relatives au flottement en fonction d’ un changement de couleur spécifique
1) Se reporter a la rubrique sur le flottement et localiser |’ écran correspondant

2) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci—dessous
3) Appuyer sur la touche C.
>

IN 'ﬁl ->
>0 [21] &2 |
(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

4) L’ écran de changement de couleur apparaft. Trouver une position de changement de couleur

pour placer le pantographe
Appuyer sur la touche A pour trouver les changements de couleur précédents
Appuyer sur la touche B pour trouver les changements de couleur suivants

30377st ||¥|EE ~Ma “Ha
001

TOP F F: 0

—c\ +c‘ =l

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

5) Appuyer sur la touche E pour placer le pantographe sur la position de changement de
couleur choisie

—C| +C el

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
¥ Quitter la fonction Flottement

a) Appuyer sur O pour arréter la machine
-

b) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2.

¢) Appuyer sur la touche D.

IN
[\l

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

A
h—dl 'y

IN
=l
(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)




8. Changement de codes couleur (apprentissage)

Instructions relatives au changement des codes couleur durant la broderie.

1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci-dessous.

2) Appuyer sur la touche C.

AU

f—— i

IN .
M| [&l ‘ o

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche Start (Marche).

4) La machine s’ arréte de broder lorsqu’ elle atteint le prochain code couleur ou
code d’ arrét.

5) Le dispositif de commande affiche le code actuel désigné.

Appuyer sur la touche A ou B pour changer le code couleur.
Appuyer sur la touche G pour le convertir en code d’ arrét.

30377st [jye i3 o2
001

ror ¢ [H06=>[606
5919..

C}-‘C}k‘smp

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

6) Appuyer sur la touche Start (Marche) pour reprendre la broderie avec le nouveau code.

La figure ci—-dessous montre le changement de code couleur :
c06 > C04

e TN
001

ror 7 [H06=>C04
5919..

c-| c+| swr

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
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X Quitter la fonction Flottement

a) Appuyer sur o pour arréter la machine
-

b) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2.

¢) Appuyer sur la touche C pour quitter.

IN
[\l

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

9. Codes de fonction
Instructions relatives a la modification des codes de fonction lorsque la broderie est

en cours.
Utiliser cette fonction avec le flottement & haute vitesse (selon le nombre de points) pour
modifier le code de fonction du point souhaité.

Pour plus de détails, se reporter a la rubrique sur les codes de fonction.

1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci-dessous

2) Appuyer sur la touche C et la maintenir enfoncée jusqu’ a ce que la machine émette deux

signaux sonores.

IN
[\l

(Touche A)

(Touche E)

3) L’ écran du code de fonction apparait
Appuyer sur la touche A ou B pour modifier le code de fonction.

30377st ||¥IEE
001

e 02> 0

F—‘ F+‘ el

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)




4) Appuyer sur la touche E pour mettre & jour la mémoire avec les nouveaux codes de fonction.
La figure ci—dessous montre le changement de code de fonction :
Aucun (point standard) - Point sauté (JP)

001
TOP F
N

F-| F+

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
% Quitter la fonction Flottement
a) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2.

b) Appuyer sur la touche C pour quitter.

+0a| &)

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

10. Point arrieére

La fonction Point arriére répare les points a |’ aide de la touche Stop (Arrét).
1) Arréter la machine a |’ aide de la touche Stop (Arrét).

2) Appuyer sur la touche Stop (Arrét) et la maintenir enfoncée pour lancer la fonction

Point arrieére.
Le pantographe recule sur le motif

3) Maintenir la touche Stop (Arrét) enfoncée ; le retour arriére continue méme si la
touche est relachée.
Appuyer sur la touche Start (Marche) pour arréter le retour arriére
Pour que le pantographe recule plus loin, maintenir de nouveau la touche Stop (Arrét)
enfoncée.

4) Appuyer sur la touche Start (Marche) pour couvrir les points déja brodés avec les
nouveaux points

9—10



11. Réparation automatique

La fonction Réparation automatique permet de reculer la machine afin de repasser sur les
points manqués

Appuyer sur le bouton Réparation automatique, situé sur le boTtier de tension, et le
maintenir enfoncé tandis que la machine s’ arréte

Le pantographe procéde a un retour arriére sur la broderie (le nombre de points est indiqué
en conséquence) .

Le pantographe arréte le retour arriére lorsque le bouton Réparation automatique est relaché
La téte de broderie concernée présente un voyant LED rouge allumé.

L’ activation de la touche Start (Marche) permet de démarrer la broderie a |’ endroit ol la
machine a reculé

1) Arréter la machine a |’ aide de la touche Stop (Arrét).

2) Appuyer sur le bouton Réparation automatique, situé sur le bofTtier de tension de la téte
de broderie concernée, et le maintenir enfoncé. Relacher le bouton lorsque le pantographe
a atteint la position souhaitée

3) Appuyer sur la touche Start (Marche) pour démarrer la broderie

Parametres Conditions machine disponibles aprés la fonction Réparation automatique :

n°® 12 : Overlap (Superposition) - Superposition des points aprés la réparation
automatique. Par défaut : 4
n° 13 : Auto Start (Démarrage automatique) - Démarrage automatique aprés la réparation
automatique. Par défaut : Inactif

L’ option Démarrage automatique arréte ou non la machine aprés la réparation automatique

Lorsque la machine s’ arréte : la machine s' arréte a |'endroit ol la réparation
automatique se termine et procéde a un point arriére automatique pour le nombre de
points défini par le paramétre Overlap (superposition).

Lorsque la machine continue : la machine ne s’ arrétera pas a la fin de la
réparation automatique et toutes les tétes commencent & broder.
* Procéder a un retour arriére avec la fonction Réparation automatique, puis maintenir la
touche Stop (Arrét) enfoncée pour la fonction Point arriére lorsque de nombreux points

nécessitent une réparation automatique. La fonction Point arriére procéde a un retour
arriére sans maintien du bouton Stop aprés 30 points
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12. Mode Veille (reprise)

Le mode Veille correspond a |’ état selon lequel |"alimentation de la machine est coupée (en
mode Démarrer) et cette derniére est alors préte & reprendre la broderie & |'endroit ol elle

s’ est arrétée
1) Mettre la machine sous tension

2) Appuyer sur la touche E pour rechercher |’ origine.

** ORIGIN SET =Xk

4
ORG

o

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

L’ écran de veille (Standby) apparait

Appuyer sur la touche D pour continuer la broderie
Appuyer sur la touche E pour quitter le mode Veille

La machine arréte la broderie et quitte le mode Démarrer.

* 3k k STANDBY * %k k
ESNICK

ALU\ 1487st

— CONTINUE *?

Yes| No

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
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Chapitre 10. Apprentissage

Le présent chapitre contient des instructions relatives a la modification des codes de
fonction. L' apprentissage est une méthode plus rapide que la modification des codes de
fonction lorsque la broderie est en cours

1. Codes couleur

2. Tous les codes de fonction

10—1



1. Codes couleur

Instructions relatives & la modification des codes couleur a |’ aide de la fonction
Apprentissage

La machine ne doit pas étre en mode Démarrer.

Pour obtenir la description des codes, se reporter a la rubrique sur les codes de fonction.
1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci—dessous

2) Appuyer sur la touche C

IN
[\l

A ‘
b=

3) L’ écran du code couleur apparaft.
Appuyer sur la touche E pour rechercher le code de changement de couleur suivant.

30377st ||£EE _Ué _Hé
001

TOP F F:O4
5919..

C—‘ C+‘ =l

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

% L” écran se ferme automatiquement si aucun changement de couleur n’ est détecté.
4) Appuyer sur la touche A ou B pour modifier le code

C—| C+ el

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)
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5) Appuyer sur la touche E pour enregistrer la modification et rechercher le code suivant
La figure ci-dessous montre le changement de code couleur : - CO7

3037 7st ||¥IEE _Ué _Hé
001

TOP F F:
5919..

C—‘ c+‘ =l

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

2. Tous les codes de fonction

Il est également possible de modifier tous les codes de fonction d° un motif a |’ aide de la

fonction Apprentissage
La machine ne doit pas étre en mode Démarrer.
Pour obtenir la description des codes, se reporter a la rubrique sur les codes de fonction.

1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci-dessous

2) Appuyer sur la touche C et la maintenir enfoncée.

IN
>[Nl

A
b=l

3) L’ écran du code de fonction apparait
Appuyer sur la touche E pour rechercher le code suivant

303??st|mc Vs Hg
HES

F—‘ F+‘ Al

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
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* L’ écran se ferme automatiquement si aucun code de fonction n’ est détecté.

* La recherche porte uniquement sur les points sautés consécutifs dont le nombre est
supérieur & celui du parametre Trim Jumps (Points de coupe) dans les conditions machine. La
machine coupe automatiquement le fil lorsqu’ il existe un nombre de points sautés

consécutifs supérieur au parametre

Appuyer sur la touche A ou B pour modifier le code de fonction.

F—- F+ ]

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche E pour enregistrer la modification et rechercher le code de fonction
suivant.

La figure ci-dessous montre le changement de code de fonction : = (€00

3037 7st ||¥|EE _Ué _Hé
001

TOP F F:
5906..

F—‘ F+‘ =l

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
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Chapitre 11. Conditions machine

Le présent chapitre contient des informations sur les paramétres Conditions machine.

1. Modification des conditions machine
2. Réinitialisation des conditions machine

3. Liste des conditions machine
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1. Modification des conditions machine

Instructions relatives a la modification des conditions machine
1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 1 comme indiqué ci—dessous

2) Appuyer sur la touche D.

7 We| X pm]

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)
3) Appuyer sur la touche E.

) | ==| 3

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) Appuyer sur la touche A.

i

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

5) La liste des parametres Conditions machine apparaft
Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un paramétre

¥*kk MC CHANGE k*kk

Bl1fBorer 5]
BZETrim Jdumrs 2
BEfLock =stitch 1

== B4:Clamr tore 1
B5: Jumr contraol 1
BEETrim tore 1
default: =]

=| +|

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

* Opérations de base

Curseur vers le haut

Page suivante i ) Page précédente

@\ Curseur vers le bas
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6) Appuyer sur la touche A ou B pour modifier la valeur.

—| =+ MC

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

* Les nouvelles valeurs ne sont pas sauvegardées a ce stade. Elles le sont a4 la sortie du
menu des conditions machine

* Les nouvelles valeurs ne sont pas valides si |’ alimentation électrique est coupée avant
la sauvegarde

7) Appuyer sur la touche Manuel lorsque tous les paramétres sont définis.

8) Appuyer sur la touche A pour sauvegarder les nouvelles valeurs.

MC rewrite 7

Yes| No

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche B pour annuler les modifications et fermer la |iste

11-3



2. Réinitialisation des conditions machine

Instructions relatives a la réinitialisation des paramétres Conditions machine sur les

valeurs d’ usine par défaut.
Cette opération est disponible uniquement en mode Démarrer.

1) Se reporter a la rubrique sur la modification des conditions machine pour localiser la
liste des conditions.

2) Appuyer sur la touche E et la maintenir enfoncée jusqu’ & ce que la machine émette deux
courts signaux sonores

— | 4 s

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche A pour initialiser les parametres Conditions machine

MC init. 2

Y’-:s‘ No
(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
Appuyer sur la touche B pour annuler |’ initialisation.
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3. Liste des conditions machine

No

et icone

Elément

Fonction

Plage de
valeurs

Valeur
par
défaut

Borer 1
(Perforateur 1)

Saisir le numéro de |"aiguille
possédant

le perforateur

0 : aucun perforateur est utilisé

0 -
Nombre max
d’ aiguilles

Trim Jumps
(Points de coupe)

Contrdle le nombre de points
sautés apreés lequel le coupe-fil
coupera le fil.

0 : pas de coupe pour les points
sautés.

Lock Stitch
(Verrouil lage du point)

Verrouil lage automatique des points
apres une

coupe. Gonversion du premier

point en point de verrouillage

1 : séparation de point

2  point triangle

3 : point arriere

4 : pas de verrouillage

Ajoute 10 aux valeurs ci—dessus pour
la création d un point et le convertit
en verrouillage

1- 4%
11 -14

it
bﬁ e

Clamp Type
(Type de pince)

Controle le pince—fil lorsque la
machine commence a broder aprés une
coupe
1 : la pince s’ ouvre au 1°" point et
se ferme au point mort bas
La pince s’ ouvre au 2% point
2 : la pince s ouvre au 2° point
3 . la pince s’ ouvre au 1° point

4

Slow up count
(Augmentation lente)

Contréle la vitesse de la machine au
début de la broderie a 180 r/min pour
le nombre défini de points, puis

| augmente jusqu'a la vitesse de
broderie normale

3-15

Trim Type
(Type de coupe)

0 : coupe—fil désactiveé

1 : déplace le pantographe de 0,4 mm
vers la droite avant la coupe

2 © inverse le pantographe
puis coupe

3 o cf. 1, mais le coulisseau tire
le fil avant qu’

11 : cf. 1, mais le fil derriere
le tissu est plus court

il ne soit coupé

11
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No

et icone

Elément

Fonction

Plage de
valeurs

Valeur
par
défaut

&

+é=po

Trim Dir
(Direction de coupe)

Détermine la direction dans laquelle
le pantographe se déplace aprés une
coupe de fil.
0 : le pantographe se déplace
horizontalement vers le point
d’” origine de la machine afin
d’ éviter toute interférence entre
le cadre et la machine
1 :© le pantographe se déplace
verticalement vers le point
d’ origine de la machine

0out

%

Trim Vector
(Distance de coupe)

Détermine le déplacement (en mm) du
pantographe avant une coupe

0-50

15

l-TFﬂ“

Low Speed
(Vitesse réduite)

Sélectionne la vitesse a laquelle la
fonction Vitesse réduite s’ appliquera

200 - Vitesse
max.

450 r/mi
n

10

!"w"';

a0~ 127

Jump Divide
(Division point sauté)

Sélectionne la longueur maximale de
point que la machine peut broder lors
d"une révolution de la téte. Un point
dont la longueur dépasse la valeur
programmée est divisé en deux points

30 -127

127

11

4-4-*{’,,
ey

Stitch Back
(Point arriere)

Controle le nombre de points a
respecter lorsque la machine reviendra
en arriére en cas de rupture de fil.

0 - 7 points

4 points

12

Overlap
(Superposition)

Désigne le nombre de points a
superposer lors de la réparation
automatique

0 - 7 points

4 points

13
STOP L
'c:’t'J

Auto Start
(Démarrage automatique)

Si ce paramétre est activé, la machine
démarre automatiquement toutes les
tétes pendant la phase de réparation
automatique, sans que |’ opérateur ait
a appuyer sur le bouton vert Start
(Marche) lorsque le nombre total de
points sur lesquels repasser a été
brodé. A utiliser avec précaution !
0 : démarrage aprés réparation

automatique

Arrét apreés Application
1 : arrét apres

Réparation automatique

Arrét apreés Application
2 © démarrage aprés réparation

automatique

Démarrage aprés Application
3 © arrét apres

réparation automatique

Démarrage aprés Application
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Valeur

, ’ , Plage de
N° et icone Elément Fonction & par
valeurs ,
défaut
14
Afp— Swi Distance (en dixiemes de millimetre)
wing ajoutée a la longueur d’ un point ou -15a 15 0
(Mouvement) retirée de cette derniére
15
Fr?me Start Détermine le moment ou le pantographe
‘(l;J (Début du cadre) commence & se déplacer en fonction de 45 - 135 70
— |"aiguille
16 Regle la machine pour |’ utilisation
S. Frame d’ un cadre permettant d’ exécuter les
aH :
AT torel mouvements du pantographe exactement
(Spectacle Frame) s s ;
tels qu’ ils ont été programmés
“0FE (Monture de lunettes) 0 : les points sautés consécutifs
sont ignorés
1 : déplacement selon |es mouvements
programmés. 0-2 0
Le retour au point d’ origine et le
tracé contours sont interdits
2 : déplacement selon les mouvements
programmés
Le retour au point d’” origine et
le tracé contours sont autorisés
* La manipulation des touches de
navigation est toujours autorisée
17
Negdlg Down o Détermine si |’ aiguille est abaissée
k}l kﬂ (Aiguille abaissée) aprés une rupture de fil, afin de
s B faciliter 1" enfilage. 0-1 1
1 ¢ Actif
0 : Inactif
18
I Appllgue . Définit la hauteur du pied presseur
(Application) lorsque la commande Application est 60 - 120 80
. exécutée.
B0~30
19
T.Break La machine est concue pour s’ arréter
(Rupture de fil) automatiquement lors de la rupture du
ﬁgﬁ& fil supérieur. La valeur normale est 3, 1 ~9 3
e ce qui signifie que la machine ne
v | s’ arréte qu’ aprés avoir détecté trois
ruptures de fil consécutives
20 _ Définit le nombre de points de données
0 Admit 0 autorisé lors de la lecture du motif
(0 autorise) en mémoire
L 0 : aucune donnée nulle
S_i g autorisée. 9
.

1 - 8 : données nulles consécutives
telles que la valeur définie
le permet.

9 : chargement de toutes les

données nulles
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Valeur

1 : haut standard
bas couleur de |’

icone
01
L]

. . Pl d
N° et icone Elément Fonction age de par
valeurs |
défaut
21
Combine Data Définit la longueur de point minimale
(Données combinées) autorisée lors de la lecture du point
U en mémoire. Les points de longueur
R inférieure & la longueur autorisée
LI sont combinés en points plus longs
0 : aucune combinaison
. . 0-9 0
1 - 9 : compare le point de longueur
inférieure a la longueur
définie. (0,1 mm/unité)
Ex. la valeur 5 combine les points de
longueur 0,4 mm ou de longueur
inférieure
22
Right Limit Définit la limite droite - correspond
(Limite droite) 2 la distance que peut parcourir le
\ - 3200 mm | 115 mm
pantographe vers la droite par rapport
) au point d’ origine
23 o o
Left Limit Définit la limite gauche - correspond
(Limite gauche) a la distance que peut parcourir le _ 3200 115
zi— pantographe vers la gauche par rapport i i
au point d’ origine
24 o o .
Back Limit Définit la limite arriere -
(Limite arriére) correspgnd a la distance que pe?t ~ 3200 mm | 110 mm
r parcourir le pantographe vers |’ avant
du point d’ origine
25 o o
Front Limit Définit la limite avant - correspond
(Limite avant) a la distance que ?eut p?rcourlr le ~ 3200 mm | 110 mm
J pantographe vers |’ arriére par
rapport au point d origine
26
Définit le mode couleur d’ arriére-
plan
LCD Mode
(Mode LGD) 0 : haut standard, bas standard
01
0-1 0
#01
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Valeur

N° et icone Elément Fonction Plage de par
valeurs |
défaut
27
«__« .« | LCD Bright : faibl
01 L .r|g.t, de I & Modifie I’ intensité lumineuse de ) nzlmaTe 2
um!n05| © .e . ecran " gcran a cristaux |iquides.
s | a cristaux liquides) . élevée
28
0 Roll to Roll Inactif
}_,j* (Cylindre par cylindre) N/A N/A
29
1} ) WS System .
1;}ﬂﬁf (Systeme WS) Inactif N/A N/A
WS
30
Clamp Frame Définit le cadre de pince a utiliser
u (Cadre de pince) 0 : cadre de pince non utilisé 0 out 0
g 1 :cadre de pince utilisé
31 Définit la vitesse de la machine pour
Warm up speed la fonction de préchauffage. 900-1300
(Vitesse de . 800
préchauffage) * Cette fonction est disponible sur r/min
I"Elite Pro Il
32 Définit un facteur de charge sur
Warm up end |"arbre principal pour la fonction de
Fin d schauffage) préchauffage
'h du prechauttage Si la valeur définie est de 100,
la fonction de préchauffage ne 50-100% 100
fonctionne pas
* Cette fonction est disponible
sur I"Elite Pro |1
33
o | [Frame (Cadre)
CB-? (Option) Inactif N/A N/A
34 Valeur pour les paillettes
Sequin Size L1 SQ: L1 D!spos!t!f a gauqhe
(Taille de paillette L) | E} (D;lil;os'tlﬁ a droitg 0-50 0
; (rieoa : 0té gauche sur le
(dispositif a gauche) dispositif de gauche
(Origine)
35 R1 Coté droit sur le
Sequin Size Rl P ConsuIgéfp?:iiéglggugZZChe
(L§|He qe.ﬁftﬂgtt? R1) cbrrespondance de SQ (V1) / (V2) 0-50 0
(dispositif a droite) TSQ (V1) / (V2) pour les valeurs des
paillettes
36
‘1 Network ty?e '
B (Type de réseau) Inactif N/A N/A

G0
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Valeur

N° et icone Elément Fonction Plage de par
valeurs .
défaut
37 Opération de marque laser
'ﬁgU Marker Borer 2 1 : se met sur ON (Marche) lorsque la
; machine ne brode pas (par défaut)
m (Type de marque) 2 : se met sur On (Marche) uniquement
lorsque la machine est en mode
Démarrer et ne brode pas
3 : cf. élément 1 ci-dessus + 1~1 1
réinitialise sur ON (Marche)
lorsque |"alimentation de la
machine est sur ON (Marche)
4 : cf. élément 2 ci-dessus +
réinitialise sur ON (Marche)
lorsque |"alimentation de la
machine est sur ON (Marche)
38 Saisir le numéro de |"aiguille
Borer 2 possédant 0- Nombre max. 0
(Perforateur 2) le perforateur. d’ aiguilles
- 0 : aucun perforateur est utilisé.
39 Saisir le numéro de |"aiguille
Borer 3 possédant 0- Nombre max. 0
(Perforateur 3) le perforateur. d’ aiguilles
- 0 : aucun perforateur est utilisé.
Valeur pour les paillettes
Sequin size L2 SQ: L2 Non disponible
; ; R2 Non disponible 0~50
(Taille de paillette L2) TSQ: L2 Coté gauche sur 0
dispositif de droite
R2 Coté droit sur le
Sequin size R2 dispositif de droite
) ) (Origine) ~
(Taille de paillette R2) X Consulter le tableau de 0~50 0
correspondance de SQ (V1) / (V2) TSQ
(V1) / (V2) pour les valeurs des
paillettes
Presser foot
(Pied presseur) Inactif N/A N/A
(Rotary sequin
(Dispositif rotatif Inactif N/A N/A
3 paillettes)
TSQ detect L
(TSQ détecte L) Détection de la roue SQ 0-10 0
(sur le dispositif de gauche)
0 : Non disponible
1~10: La valeur est définie sur la
T7SQ detect R valeur la plus.sensible
(TSQ détecte R) pour la détection 0-10 0
Special MC
(Conditions machine Inactif N/A N/A
spéciales)
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Chapitre 12. Réseau

Le présent chapitre contient des informations sur |° utilisation du systéme facultatif de
mise en réseau

* Les cartes LAN sont des cartes d’ extension équipées d° un port Ethernet.

1. Avant d’ utiliser le systéme de réseau

2. Enregistrement du code opérateur

3. Annonce de pause

4. Appel de |’ opérateur

5. Temps d’ arrét

6. Téléchargement de motifs (téléchargement direct)

7. Téléchargement de motifs (téléchargement programmé)
8. Motifs attribués

9. Informations sur les motifs attribués
10. ID de I’ automate

11. Installation de la carte LAN
12. Initialisation de la carte LAN

13. Liste des parametres de la carte LAN
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1. Avant d’ utiliser le systéme de réseau

Cette fonction est disponible uniquement pour les machines équipées d’ une carte LAN.

1) Introduction
Réseau entre un serveur (PC) et des brodeuses via une interface LAN.
* Chaque machine doit &tre équipée d’ une carte LAN

Avantages d° un systéme de réseau

Le serveur peut envoyer des motifs & la machine désignée

Les opérateurs peuvent télécharger des motifs a partir du serveur.

Les machines peuvent télécharger des motifs vers le serveur.

Le serveur consigne |’ état de la machine en temps réel.

Le systéme de réseau reconstitue automatiquement les connexions entre le serveur et

les brodeuses

2) Fonctionnement
Le réseau présente 2 fonctions principales
Consignation de I’ état des machines

8| & m 5B

Téléchargement amont/aval des motifs

SN

3) Formats de fichier pour le systéme de réseau

Le fichier téléchargé a partir du serveur est converti en fichier PRJ. *1

4) Arrét/annulation de la transmission du fichier de motif
Il est possible d° arréter ou d’ annuler le téléchargement amont/aval durant |’ opération.
a) Appuyer sur la touche E pour arréter la transmission. *2

O

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

b) La touche D annule |’ opération tandis que la transmission est arrétée
Appuyer sur la touche E pour reprendre la transmission

X O]

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
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5) L’ équipement suivant est nécessaire pour établir un systéme de réseau.
Automate BEVT

Options Barudan
Carte LAN
Logiciel serveur

Les utilisateurs doivent préparer les éléments suivants :
Ordinateur équipé de Windows 2000 ou XP. Port LAN requis.
* Se reporter au manuel d° instructions du logiciel serveur.
Cable LAN *3
Concentrateur *4

*1 Un fichier PRJ se compose d’° un fichier de motif, de paramétres de programme et d’ une

image a points

*2 Maintenir la touche E enfoncée si la transmission ne s’ arréte pas.
Le dispositif de commande annule la transmission uniquement lorsqu’ elle est arrétée

*3 Le cable LAN peut varier en fonction du schéma de connexion
Se reporter aux exemples suivants

*4 Le diagramme schématique incluant plusieurs brodeuses nécessite un ou des concentrateurs.

Ex. 1 : un serveur et une brodeuse
* Utiliser le cable LAN € croisé »

Serveur Automate

Cable LAN croisé

Ex. 2 : un serveur et plusieurs brodeuses
* Utiliser le cable LAN < droit »

Serveur Automate
Cable LAN droit

Cable LAN droit
Cable LAN droit ®

Cable LAN droit

CONCENT
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2. Enregistrement du code opérateur

Instructions relatives a |’ enregistrement du code opérateur sur |’ automate.

2-1. Signalement du code opérateur

Signalement de |’ opérateur actuel au serveur.
1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci- dessous

2) Appuyer sur la touche E.

AVINEARY Yo IR

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche A.
4%

g | & w28 [

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) La liste des codes opérateur apparafit
Utiliser les touches de navigation pour sélectionner le code opérateur.

% * WORKER ID =*

WORKE1: WORKIDGE1
WORKBZ: WORKIDGBZ
WORKEBZ: WORKIDGBI

W03 WORKBG: ————————

WORKBS: —-------

ABC
+
DEF

8| %

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

5) Appuyer sur la touche E pour signaler le code opérateur actuel au serveur.
ABC

Bl J

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche A pour annuler le signalement et revenir a | écran précédent
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2-2. Enregistrement du code opérateur

1) Se reporter a la rubrique sur le signalement du code opérateur et localiser la |iste des
codes.

2) Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un code opérateur.
* Sélectionner un ID vide pour enregistrer un nouveau code ; sélectionner un |ID occupé pour

modifier ce dernier.

3) Appuyer sur la touche C

% * WORKER ID =k

WORKE1: WORKIDGS1
WORK@Z: WORKIDBZ
WORKEZI: WORKIDBI

WwWOo3 WORKBS: ——-————=

WORKBS: —-------

8wl o

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

4) L’ écran d’ enregistrement apparaft

B

AE C I EFGHTIJEHKTLMN
H oOF & RS TUODU WY 2
a b cde 3 h i d k 1 m
n o F ar s t uwow x93z
WDS B 1 2 3 4 5 &6 7 8 9 + - _

| ——> WORKIDO3

X O g8

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

Utiliser les touches de navigation pour sélectionner une lettre
Appuyer sur la touche Origine ou la touche B pour entrer la lettre. *1
Appuyer sur la touche A pour supprimer la derniére lettre

12—5



5) Appuyer sur la touche E pour enregistrer le code opérateur/terminer la modification du
code opérateur. *2

X 0 g &

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche G pour annuler |’ enregistrement/la modification du code et revenir a
|" écran précédent.

*1 Un code opérateur peut inclure 8 caractéres max.

*2 Appuyer sur la touche Réseau pour annuler |’ enregistrement/

la modification.

2-3. Suppression du code opérateur

1) Se reporter a la rubrique sur le signalement du code opérateur et afficher la liste des
codes.

2) Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un code

Appuyer sur la touche B pour supprimer le code

% * WORKER ID =*

WORKE1: WORKIDGE1
WORKBZ: WORKIDGBZ
WORKEBZ: WORKIDGBI

W03 WORKBG: ————————

WORKBS: —-------

8wl o

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche D pour confirmer la suppression.

® Yes No

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) Appuyer sur la touche B ou E pour annuler et revenir & |’ écran précédent.
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3. Annonce de pause
Instructions sur la facon dont un opérateur annonce qu’ il est en pause et que |la machine ne
brode pas.

* Se reporter au manuel d° instructions du logiciel serveur.

1) Appuyer sur la touche Réseau

2) Appuyer sur la touche B

8 | & ew 28 [J

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

3) Le dispositif de commande annonce la pause au serveur.

BREAK

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

4) Appuyer de nouveau sur la touche B a la fin de la pause

4. Appel de |’ opérateur

Instructions sur la facon de passer un appel au serveur.
* Se reporter au manuel d’ instructions du logiciel serveur.

1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2.
2) Appuyer sur la touche E.

3l B0 &8 3 B

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche C pour appeler le serveur.
44

8| & m| BB 3

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)




5. Temps d’ arrét

Instructions permettant de signaler que la machine n° est pas en cours de production
* Se reporter au manuel d° instructions du logiciel serveur.

1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci- dessous

2) Appuyer sur la touche E.

S| B | Y B

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche D pour signaler le temps d’ arrét.
44

8| & m| BB 3

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

% Lorsqu’ elle est sélectionnée, la touche D apparait en surbrillance.
Appuyer de nouveau sur la touche D pour notifier au serveur la fin du temps d’ arrét.

8| & e [2E )

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

6. Téléchargement de motifs (téléchargement direct)

Les motifs & télécharger doivent se situer a leur emplacement spécifique

* Se reporter au manuel d° instructions du logiciel serveur.
1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci- dessous
2) Appuyer sur la touche E.

D1 El

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
3) Appuyer sur la touche E.

8| & A8

= = =
(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

A ‘
="

4) Appuyer sur la touche A.

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
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5) La liste des motifs en mémoire apparaft.
A I’ aide des touches de navigation, sélectionner un emplacement de mémoire vide.

! * MEMORY =k
L] J

ESHICE FRIF7V=st

ERABEZA  S7@96st
EARUDAN SB59=+
HIMAWARI 9549=+
———————— -——-=t%

free =ti =t

<«

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche A pour revenir a | écran précédent
* Sélectionner un emplacement de mémoire occupé pour supprimer le fichier de motif et
télécharger un autre motif

6) Appuyer sur la touche E.

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

7) L’ écran de lettres relatif au nom de fichier de motif apparaft.
Entrer le nom de fichier du motif & télécharger.

#05
DOWNLOAD FILE
A B CDDEFGGH|I|JEKETLH
M OF@RSTUUDU WY Z
B 1 2 3 4 5 6 7 8 92 + - _

|FILE= HIMAWART _ |

X O #-| #+ I

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

Utiliser les touches de navigation pour sélectionner des lettres

Appuyer sur la touche Origine ou la touche B pour entrer la lettre

Appuyer sur la touche A pour supprimer la derniére lettre

Appuyer sur la touche C pour atteindre un emplacement de mémoire de numéro inférieur.
Appuyer sur la touche D pour atteindre un emplacement de mémoire de numéro supérieur.
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8) Appuyer sur la touche E pour lancer le téléchargement

) ¢ O‘ #—‘ #+ <;£|‘

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Téléchargement de motifs (téléchargement programmé)

Les motifs doivent étre attribués aux machines avant le téléchargement.

* Se reporter au manuel d’ instructions du logiciel serveur.

1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci- dessous
2) Appuyer sur la touche E.

3 @ &8 3

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche E.
42

8 & e BB B

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

4) Appuyer sur la touche A.

Sta| A

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

5) La liste des motifs en mémoire apparaft.
A I’ aide des touches de navigation, sélectionner un emplacement de mémoire vide.

] * MEMORY =k
[ =]
‘ .
ESHICK g Bl o
EAAGEZA S5¥@9&st
EARUDAN S5E59=1
HIMAWARI 9549=1
———————— --—-—-=t
free =t* =t

=K )
C o | oy W

(Touche A) (Touche B) (Touche CG) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche A pour revenir a |’ écran précédent
Appuyer sur la touche B pour afficher les informations sur le motif a télécharger.
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6) Appuyer sur la touche E pour lancer le téléchargement

2 2 <A

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

8. Motifs attribués

Le serveur peut attribuer des motifs aux machines.
La machine télécharge le motif et le brode
Cette fonction contribue a offrir un programme de fabrication idéal.

1) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci- dessous
2) Appuyer sur la touche E.

% @ & 5

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche E.

% cféj‘ AL NEXT

> | L#

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) Appuyer sur la touche B

ool &%

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

5) La liste des motifs attribués apparaft.

12 * SCHEDULE *
AN TOTAL : 5
NE1os: bopuoen  ese
m] METEI! ——-—————  ——————
HMETHd ! ————e—e——e e ——
HETAS ! ————e—ee——e | mmm

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche B pour revenir a |’ écran précédent
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9.

Informations sur les motifs attribués

Instructions relatives a |’ affichage des informations sur les motifs attribués

1) Se reporter a la rubrique sur les motifs attribués et afficher la |liste correspondante.

2) Appuyer sur la touche C

A

=M

* SCHEDULE =*

TOTAL : 2
MET@1: ESHICK IBITT
MET@Z: EARUDAN 553
METE3: ———-———— ——————
METE4: ———-———-- ——————
METB5: ———-———— —————-

5 &

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

3) Les informations relatives au motif attribué apparaissent.

L) 01

="J':

A

ESNICK
30377st
FRSS a a
SIZE 2598 2112
F1 1295 2112
FZz -1383 5]
free =ti =t

(Touche A) (Touche

B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un motif

Appuyer sur la touche C pour revenir a | écran précédent
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10.

ID de |’ automate

Instructions relatives a |’ enregistrement de I’ ID de |’ automate
1) Débrancher le cable LAN de la machine et mettre cette derniére en marche

2) Appuyer sur la touche Menu pour afficher le menu 2 comme indiqué ci- dessous

3) Appuyer sur la touche E.

- B &b 2| 5

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) L’ écran d’ enregistrement apparaft

**kk AUTOMAT 1D ke

ARIBCDEFIGHTIUJIEKTLH

HoOoF@RS5TUWUW=®Y 2

abcde Ff 3 hidk 1 m

n o P Aar =t uwuw w9 =z

B 1 2 3 4 5 6 7 8 9 + - _
'1D:MOO1 - |

X Of

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
Utiliser les touches de navigation pour sélectionner une lettre
Appuyer sur la touche Origine ou la touche B pour entrer la lettre
Appuyer sur la touche A pour supprimer la derniére lettre

5) Appuyer sur la touche E pour enregistrer I’ ID de |’ automate et fermer |’ écran.

X O ff

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
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11. Installation de la carte LAN

Instructions relatives a |’ installation de la carte LAN

1) Se reporter a la rubrique sur |’ ID de I’ automate et localiser |’ écran d’ enregistrement.

2) Appuyer sur la touche C pour localiser |’ écran d’ installation.

Xl ozl &

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Utiliser les touches de navigation pour explorer les options

* NETWORK SETUP =k

H1:iIF address 192.168.8081.8793
BZiSubnet mask 255.255.255. 088
B3iHast address 192.162.8081.045
B4:Host Fort BzEOa

ABC init
s | NET|

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

4) Appuyer sur la touche C pour afficher I’ écran du nom.

ABC init
e NET |

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
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5) Utiliser les touches de navigation pour sélectionner une lettre
Appuyer sur la touche Origine ou la touche B pour entrer la lettre
Appuyer sur la touche A pour supprimer la derniére lettre
Appuyer sur la touche E pour déplacer le curseur vers la droite.

* Les lettres sont disponibles uniquement pour |’ adresse IP, |le masque de sous-réseau et
|’ adresse de |’ hote.

**kk NET SETUP =kskxk

B1:IF address 192.168.8681.885_
BZ2:Subnet mask 235.255.255. 088
B3 Ho=st address 122.168.881.138
B4:Ho=t rFrort BEAAA
B3:Com sFreed 115288

| Bl 2 3 4 5 &6 F 8 92

X| O] % =

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

6) Appuyer sur la touche C pour revenir a |’ écran précédent.

X o4 =

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

7) Appuyer de nouveau sur la touche Menu une fois tous les paramétres correctement programmés

8) Appuyer sur la touche A pour enregistrer les modifications.

NETWORK rewrite ?

Y| No

(Touche A) (Touche B) (Touche G) (Touche D) (Touche E)

Appuyer sur la touche B pour annuler |’ installation et revenir a |' écran précédent
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12. Initialisation de la carte LAN

Instructions relatives a |’ initialisation de la carte LAN
1) Afficher |’ écran d’ installation (se reporter a la rubrique sur I’ installation de la
carte LAN).

2) Appuyer sur la touche E et la maintenir enfoncée jusqu’ & ce que la machine émette un
signal sonore

#Bf init
DEF NET

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

3) Appuyer sur la touche A pour lancer |’ initialisation.

NETWORK init. 7

Yes| No

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
Appuyer sur la touche B pour abandonner.

13. Liste des paramétres de la carte LAN

N° Elément Description Valeur par défaut
1 LKdé::;ZSTP) Adresse IP de |’ automate 0.0 0.0

2 %;22:5eM3:ksous—réseau) Masque de sous-réseau 255. 255. 255. 0
3 Tzzteig:rzzsl’hﬁte) Adresse IP du serveur 0. 0.0 0

4 ?gzttpggtl’hﬁte) Numéro de port sur le serveur 0000

5 COM Speed (Vitesse GCOM) | Vitesse de transmission des données 115200

X Les parameétres précédents dépendent des paramétres du serveur.
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Chapitre 13. Systéme

Le présent chapitre contient les instructions de mise a jour du logiciel de base de la
machine.

1. Mise a jour du logiciel de base avec la carte mémoire USB

2. Initialisation de la mémoire

3. Paramétrage date/heure
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1. Mise a jour du logiciel de base avec la carte mémoire USB

1) Mettre la machine hors tension

2) Insérer la carte mémoire USB incluant le logiciel de base dans |’ emplacement USB du
dispositif de commande

3) Appuyer sur la touche Start (Marche) et la maintenir enfoncée, puis mettre la
machine sous tension. ()

4) Relacher la touche lorsque |’ indication € SYSTEM Version #=V. %% » apparaft
Ensuite, appuyer de nouveau sur la touche Start (Marche) et la maintenir enfoncée pendant

5 secondes.

5) Utiliser les touches de navigation pour sélectionner le logiciel de base dans la liste.

6) Appuyer sur la touche E et la maintenir enfoncée pour lancer |a mise a jour du logiciel de
base.

7) Le dispositif de commande émet un long signal sonore, puis redémarre si la mise a jour a
été exécutée avec succes

2. Initialisation de |la mémoire

Instructions relatives a |’ initialisation de |la mémoire de la machine.
* Veiller a sauvegarder les données avant |’ initialisation.

1) Mettre la machine hors tension
2) Appuyer sur la touche B et la maintenir enfoncée, puis mettre la machine sous tension.
3) Relacher la touche lorsque le message d’ initialisation apparaft

4) Appuyer sur la touche A pour lancer |’ initialisation.
Appuyer sur la touche C pour arréter.

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)
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3. Paramétrage date/heure

Instructions relatives au paramétrage de |a date et de | heure.

1) Mettre la machine hors tension

2) Appuyer sur la touche A et la maintenir enfoncée, puis mettre la machine sous tension.

3) Relacher la touche A une fois que le dispositif de commande a émis un signal sonore.

L’ écran de paramétrage de la date et de |’ heure apparaft.

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

4) Appuyer sur la touche A ou B pour sélectionner la valeur a modifier.

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

5) Appuyer sur la touche D ou E pour modifier la valeur.

(Touche A) (Touche B) (Touche C) (Touche D) (Touche E)

6) Appuyer sur la touche Page pour enregistrer le nouveau paramétre et redémarrer la machine.
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Chapitre 14. Annexe

Le présent chapitre contient les informations de référence suivantes :

1. Codes de fonction

2. Messages d' erreur
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1. Codes de fonction

Affichage Fonction

0 Point normal

JP Point sauté

L Vitesse réduite

LJ Point sauté en vitesse réduite

H Vitesse élevée

HJ Point sauté en vitesse élevée

T Coupe du fil supérieur

T2 Coupe bobine

G1 Groupe 1 1, Les codes suivants sont appelés
codes de changement de couleur.

G2 Groupe 2

SE Fin inf.

C00 Arrét

co1 Barre a aiguilles 1 ™
Dépend du nombre d’ aiguilles
de la machine

C15 Barre a aiguilles 15 -~

SO Dispositif a paillettes OFF

S1 Dispositif a paillettes ON

SJ Point sauté/pail lette
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2. Messages d’ erreur

Message Description
AO1 : {? Absence de pile.
AO5 - FQ UQ EL‘; Erreur de code.
AO7 : ﬂ Erreur de mémoire |C.
AOS8 - Mémoire pleine (annule le chargement).
L@d Aucun périphérique détecté.
A1l1 Allumer le périphérique ou vérifier la connexion.

Absence de fichier de motif dans I’ emplacement de
A20 mémoire.
Absence de fichier de motif dans tous les emplacements de
A21 mémoire.
’? Impossible de trouver le code de changement de couleur
A24 : (08 suivant.
(ﬂq Pas de course du pantographe pour la fonction Socks
A26 : — (Chaussettes).
A2 7 Impossible de trouver le code de fonction suivant.
A28 Calculs en cours. Veuillez patienter.
Y o . . .
A29 - JULL Mémoire pleine. Supprimer des motifs.
. L
Trop de changements de couleur.
A34 - Le 401° code et les codes de changement de couleur
suivants seront supprimés.
J_.--°-”--._J Opération interdite pour le paramétre Spectacle Frame.
A35 : |ipt (SF) des conditions machine.
@ L’ opération est interdite lorsque la fonction.
A36 Appliqué (Application) est active en mode manuel.
T Carte mémoire USB pleine.
A37 : | Supprimer les motifs de la carte mémoire USB.
+ Pas de carte mémoire USB.
A38 HUSE Insérer la carte mémoire USB.
I_El] Erreur de chargement/sauvegarde.
A39 a Réessayer/vérifier la carte mémoire USB.
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A40 :&: Réseau inactif.
Y
A4 1 ':" Erreur de chargement des informations sur le motif.
Message Description
Erreur de changement de couleur due & |’ erreur de
DO 1 "ﬁ" verrouillage du barillet de changement de couleur.
Tourner manuel lement le barillet.
Le barillet de changement de couleur n’ est pas
DO 3 "ﬁ" verrouil lé.
Tourner manuel lement le barillet.
’?I— Erreur du positionneur barre a aiguilles. Vérifier le
DO4 U tableau.
M Changement de couleur impossible. Vérifier |’ état du
DOS5 Ty, solénoide de la pince/du point sauté.
Moteur principal disjoncté.
DO6 @, Tenter de redémarrer la machine.
Couper |'alimentation et procéder & une vérification du
mécanisme en tournant | arbre principal manuel |ement.
Surcharge moteur principal.
DO 7 @. Couper la machine et procéder a une vérification du
mécanisme en tournant |’ arbre principal manuel |ement.
T Limite de la course du pantographe.
DOS8 f@ Le pantographe a atteint une limite définie dans les
paramétres Conditions machine.
S Erreur du commutateur Start/Stop (Marche/arrét).
DO9 STiaT
D11 Erreur de |’ encodeur rotatif. Vérifier qu il
EZ?:? fonctionne correctement.
V Erreur du coulisseau. Déplacer le coulisseau sur la
D12 position d origine. Vérifier si la coupe est correcte.
1snnU<' Impossibilité d° effectuer un point arriére/une
D13 FAAAANM réparation automatique.
D14 Lt Appuyer sur le bouton Start (Marche).
D16 @j‘ Rupture de fil de bobine.
D19 Machine arrétée suite a un code d’ arrét.
D20 m Fin de réparation automatique.
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Sy
A

Fin de réparation automatique.

D20
D2 1 ) Arrét avec le bouton Stop.
XE Erreur du moteur de coupe.
D22 Mettre la machine hors tension. Vérifier |le mécanisme.
| STOP . . . . .
D23 % Arrét pour la fonction Appliqué (Application).
D25 D—:::— Arrét pour une rupture de fil.
Moteur pas a pas en surchauffe.
D26 f’ﬁ Arréter la machine et la laisser refroidir.
Fany Vérifier le ventilateur et le filtre a air.
— Arrét temporaire pour réparation suite a une marque
D27 A d arrét insérée lors de |e.1 prégédente série. Mettrc? sous
== tension la téte de broderie afin de réparer le motif.
Impossibilité d effectuer un point arriére/une réparation
D28 4§U<‘ automatique en raison du code de changement de couleur.
RAAAAN Couper le fil pour pouvoir exécuter la fonction
Point arriére/Réparation automatique.
CB.? -
D29 Erreur servomoteur. Appeler un technicien.
D30 HEAD PLE Erreur de paramétre de commutateur DIP sur la carte de
controle des tétes.
UaD
D31 |¥?| Aucun boTtier de commande reconnu. Vérifier la connexion.
D32 P, Arrét pour code Fin inf.
% Interruption de |’ alimentation. Arréter et remettre la
D33 machine en marche.
E;;::;:g Arrét da au faisceau lumineux. (Option)
D34 :@: Vérifier la connexion en cas de non-redémarrage.
Erreur de lubrification.
D35 T Vérifier le dispositif de lubrification,
Arrét pour compteur bobine.
D36 Couper le fil. Changer toutes les bobines et
redémarrer la machine.
D37 A Erreur du dispositif a paillettes.
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