Barndanw

BEDT

Manuel d’utilisation



Copyright 12/01
BARUDAN CO., LTD.
906 Josuiji, Ichinomiya-city, Aichi-pref., Japan
Téléphone : 0586-76-1137
Télécopie : 0586-77-1499



Table des matiéeres

Chapitre 1 - Présentation 1-1
(FpLugol (W Tex o] o TN PSSR 11
Consignes de SECUNité IMPOIaNtES..........cccvrerereeeeieeeere e e e e neeas 1-1
Do = TS 11
AVEITISSEIMIENL. ...ttt e 1-1
Commutateur d'arrét d UrgeNCe..........cccoururerirenieriee s 1-2
Etiquettes d’ avertissement figurant sur lamaching ..........cccceccvvivveienens 1-3
(02T o1 < 1= 1o U= 1-7
Spécifications du MBLENiEl........ccooevirrre e s 1-9
Composants de " AULOMELE..........ccovererinenere e 1-10
Mise en route delamaching..........c.ccoeveniiinccnine e 1-12
Commutateur d'arrét d' UrgENCE.........covrvrreeererrerierreee e 1-13
ECrans de IaBEDT ..ot 1-14
Ecran de base..........ccccviiiciiiicic 1-14
Ecran du mode Drive (DEMAITEN)........cceeuvererereneeseseeeseneseeseeseesesens 1-15
MiSE @JOUN AU SYSEEIME......c.eiviirieieeierie ettt 1-15
Mises ajour du IOQICIEL.........cocvveeeeeceee e s 1-16
Version de lOQICIEl ......ccccevvverere e 1-17
Suppression de la mémoire contenant les Motifs........c.coceevvivveceriiriennns 1-17
Cartes CompaCtFlash™.........cooiiireierese e s 1-17
Connexions - POrt COM (SEr€) ......ccceveverereie e e se e e 1-20
SPECITICALIONS. ......cviiicieice e s 1-20
Chapitre 2 - Fonctionnement de la mémoire
2-1
Lecture d'un MOLIT........coooiieee s 2-1
Lecture d’un motif a partir d’' une carte CompactFlash™...........ccccevuee. 2-1
Lecture d'un motif apartir du port COM.........ccovvvvenniennrenenieneeesieens 2-3
MOLITS €N MEMOITE.......eieieeee e 2-3
LiSte dES MOLITS......ceitiieeererees e 2-4
CaraCtéristiques du MOLIT.........ccveeiriererer e 2-4
LiSte de FONCHIONS......c.ciuieriireeiiriee ettt e 2-5
S 10]1 01011 ST RR 2-7
PrOgramIME........ccoieeeeeee e e e 2-8
Suppression de motifs de lamémOire...........cceveeeeveveve s eceecere s 2-12
Affichage des motifs sur I écran a cristaux liquides ........ccccvvevriennnnee. 2-13
Statistiques de ProdUCTION ... e 2-14
Ajout de pluSIEUrS MOLITS .....ceiviirieer s 2-15
Manuel d’ utilisation delaBEDT - 12/01 i



Combinaison de motifSaveCc MOUVEMENT . . . . . oottt e e et e e e e 2-16

MO . . e ottt 2-18
Sauvegarde de motifs. . ... .o e 2-19
Sauvegarde sur carte CompactFlash. . ............. ... ... 2-20
Sauvegarde sur PENPhEriqUe .. ... oot 2-20
Protection du motif parmotdepasse . ... 2-21
Sauvegarde de lamemoire . . ... ..o 2-22
Chapitre 3 - Broderie 3-1
Commandesde broderie. . . ... .. 31
Positionnement du pantographe . . ... ..o 3-1
Contrledelavitessedebroderie . ...... ... .. . i 3-2
Sélectiondel’aiguille ........ . .. 3-2
BrOOE I . . o 3-4
Drive Mode (Mode DEemarter) .. ...vv vttt et e 34
Touches Start/Stop (Démarrer/Arréter) .. ... 34
Commutateur d'arr@t d'UrgeNCe . .. ..o ot e e 3-5
TraCECONIOUIS . . . o oottt et et et e e e e e e e 3-5
Modification du point d'origine . . ...t e 3-7
Fonction Vellle . . ... . 3-7
ModeLecteur ABC . .. .. 3-8
Lecteur CompactFlash™ (CF) .. ... it e e e e 3-8
Lecteur CF — CRVErS CF ... e e 3-8
Opé&rationsmanuelles . ... ... e e 39
APl A ON . . 39
Changerlecadre . ... ... e 3-10
Coupe dufil ... e 311
Compteurbobine . ... . 3-12
Foottement . . ... 3-13
AP BN SSA0E . « .+« o vttt e 3-16
Méthode Affichage . ... ... .. i e 3-17
Méhode Broderie ... ...... ... e 3-19
Insertion d'un NOUVEaL COTE. . . .. .. oot 3-20
Reprise des pointS ManqUES. . . . .. oottt et 321
Réparation automatique. . . . .. ... i 321
POINt A e .. 321
Chapitre 4 - Opérations de base a réaliser sur la machine 4-1
Installation delamachine. . . ... ... . . . e 4-1
ii Manuel d' utilisation de la



Outilsrequispour I'installation . ........... . ... . i 41

Préparation du sited’installation ........... .. .. . 41
Equipement dlectrique reqUis . ... ..o 41
Déballage et installation . ...........co it 42
Recherche des dégats occasionnés par letransport ..., 42
MiSEANIVEAU . ..ot i e 4-2
Instructionsde mise alaterre . ... ... . 42
Composantsd’'unetétedebroderie .......... ... ... .. . i 45
Enfilagedelatétedebroderie ............ .. 47
Commandes delatétedebroderie .......... ... i 48
Détectionderupturedefil . ... ... i 48
Remplacement desbobines . ...... ... i 49
Formation d’'un point . ... ... i 4-10
Congtitutiond’'uneaiguille . ... e 4-10
REGIAJES AE tENSION . ..ottt e 4-11
Réglage de latension SUPEHIEUre .. ... ... ottt e 4-13
Réglagedelatensiondebobine ....... ... ... ... ... .. . ... 4-14
Réglage du ressort COMPENSALEUN . . .. .o vttt ettt e e 4-15
Préparationdelabroderie .......... ... i 4-16
Instructionsde mise en placedelabroderie ............ ... .. ... ... ... . ... 4-16
Matériau derenfort . ... ... . 4-17
Typesd aguille. ... ... e 4-19
Insertiondel'aiguille .. ... ... . 4-19
Tableau des différents types d’aiguille et de matériau de renfort a utiliser . ......... 4-20
Chapitre 5 - Entretien de la machine 5-1
Nettoyagedelamachine ... ...... ... i e 51
Lubrificationdelamachine . ....... ... .. . . 51
Entretien delabolteabobines . . ... ... . 53
Entretien du Crochet . .. .. .. . 53
Remplacement desfusiblesZN .. ... ... 54
Journal dentretien . ... .. .. . 55
Chapitre 6 - Dépannage . . .. 6-1
Réparations rapides . ...t e 6-1
Codesd ereur BLiNVItES ... ... 6-4
Remplacement du ressort COmpensateur .. .....o. vttt 6-10
Synchronismedu Crochet . ... ... . 6-11
Réglage de I’ergot de positionnement . ... 6-12
Manuel d' utilisation de la iii



Chapitre 7 - Paramétres machine

7-1

ConditioNS MaChiNe . . . .o 7-1
Modificationsdes conditionsSmachine . . . ... ittt 7-9
Vitessede lamaching ... ... 7-9
LimitesS définiES . ...ttt 7-10
Manuel d' utilisation de la iv



Chapitre 1 - Présentation
Introduction

Ce manuel décrit le fonctionnement et la maintenance de |a brodeuse. Il est vivement
recommande de lire I'intégralité du manuel avant d' utiliser la machine. Méme si une forma-
tion est Prevue, lisez d’'abord ce manuel pour que ce temps d’ enseignement vous soit le plus
profitable possible, La connaissance de |a structure de ce manuel est essentielle au fonction-
nement correct et alalongevité de la machine. Ce manuel décrit |es caractéristiques et les
options de la machine, le fonctionnement de base, les fonctions de broderie avancees et la
|oro<_:edure de connexion et d' utilisation des appareils périphériques. Tout au long du manuel,
E mtformanotns importantes sont signalées par la mention Remarque, Attention ou
vertissement.

REMARQUE : Informations utiles relatives au fonctionnement de la machine. ATTEN-
TION ! Informations importantes relatives a la protection de la machine. AVERTISSE-

MENT ! ! @ Informations de sécurité relatives a votre protection.

Consignes de securitéimportantes

Lors de |’ utilisation d’ une brodeuse, certaines regles de

sécurité fondamental es doivent toujours étre respectées.
Cette machine est destinée a un usage industriel.

Lire toutes les instructions avant d’ utiliser cette machine.
Conserver cesinstructions.

Danger
Afin Rié\/lter to t.@ue de choc éectrique : . .
. e_”a\mals a une brodeuse sous tension sans survelllance.
g&er%tmfjé)grs . . TR
rancher Ta brodeuse immédiatement apres |’ avoir utilisée et
avant de la nettoyer.

Avertissement

Afin d' éviter tout risque de brllure, d’incendie, de choc éectrique ou de blessures :
+ Cette brodeuse n’ est pas un jouet, ne pas I’ utiliser comme tel. Son utilisation par des
enfants ou a proximite d' enfants exige une €troite surveillance. .
« Utiliser cette brodeuse uniquement dans le cadre de |I" usage prévu comme décrit dans
le P_resent manuel. ] ) ]
« Utiliser uniquement |les accessoires recommandés par |e fabricant, contenus dans le
présent manuel.
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» Nejamais utiliser cette brodeuse si I'un des fils électriques ou I’ une des fiches est
endommagé(e), si elle ne fonctionne pas correctement, a été endommagée ou est humi-
de. Contacter votre distributeur pour qu’ un technicien qualifié autorisé effectue les
réparations ou |’ entretien nécessaire(s). i

* Nejamais utiliser labrodeuse si I’ une des fentes d' aération est obstruée. Eviter |’ ac-
cumulation de fibres, de poussiére et de tissu dans les fentes d’ aération de la brodeuse.

* Ne jamais jeter ou insérer d’ objet dans les fentes d aération.

» Réservée a une utilisation intérieure.

* Ne pas utiliser la brodeuse dans des endroits ol des aérosols (sprays) sont utilisés ou
de I’ oxygene administré.

* Pour mettre la machine hors tension, arréter toutes les commandes (position off) puis
retirer lafiche delaprise.

« Pour débrancher, ne pas tirer sur le fil mais sur lafiche. « Ne pas approcher |les doigts
des parties mobiles. Une attention particuliére est requise a proximité des aiguilles de
la brodeuse.

« Veliller atoujours utiliser la plaque a aiguille adéquate. L’ utilisation d’ une plague
inadaptée peut entrainer la rupture de I’ aiguille.

» Ne pas utiliser d’aiguilles pliées.

* Ne pas tirer ou pousser le tissu lors du piquage. Cela peut plier I'aiguille et entrainer sa
rupture.

« Arréter la brodeuse s des réglages, comme I’ enfilage, le changement d'aiguille, le
remplacement de la bobine ou encore le changement du pied presseur, sont a effectuer
dans la zone ou se trouve I'aiguille.

« Vélller atoujours débrancher la machine lors du retrait des capots, de la lubrification
ou de toute autre opération d’ entretien mentionnée dans le manuel d'instructions.

« Brancher uniquement cette brodeuse a une prise correctement mise alaterre. Voir la
section Instructions de mise alaterre.

« Velller atoujours débrancher la machine avant de remplacer les ampoules. Utiliser des
ampoules de puissance nominal e identique.

* Ne pas approcher les doigts des parties mobiles, et plus spéciae-
ment de la zone a proximité des lames du coupe-fil.

Commutateur d’arrét d’'urgence &
En cas d’urgence, lorsque le personnel ou la o I
machine sont exposés a un danger imminent, =
appuyer sur le commutateur d’ ARRET D’UR-

GENCE. Ce geste coupe immédiatement I dlimentation de la
machine. Le commutateur  ARRET D’URGENCE est situé sur le
bras avant droit du pantographe. Voir lesinstructions détaillées
plusloin dans ce chapitre.
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AVERTISSEMENT ! ! & Lorsque la touche STOP est actionnée pendant une

coupure de fil ou un changement de couleur, la machine ne répond pas toujours immédiate-
ment. Elle émet toujours un signal sonore apres avoir été arrétée. Ne pas approcher les mains
des parties mobiles avant d’ avoir entendu ce signal sonore. Veiller atoujours utiliser le com-
mutateur d’ ARRET D’ URGENCE en cas de probléme de sécurité.

Etiquettes d’ avertissement apposées sur la machine

CONSIGNES DE SECURITE

Lors de I' utilisation d’ une brodeuse, certaines regles de sécurité fondamentales doivent toujours
étre respectées.

Afin d' éviter tout risque de brdlure, d'incendie, d’ électrocution ou de blessure, veuillez lire et
comprendre ces instructions avant d' utiliser cette machine.

1. Utiliser cette brodeuse uniquement dans le cadre de I’ usage prévu comme décrit dans le
manuel d'instructions. 2. Cette machine doit étre mise alaterre. 3. Cheveux longs, colliers ou
bracelets doivent étre tenus a1’ écart de la machine lors de son fonctionnement. 4. Arréter la
brodeuse si des réglages, comme I’ enfilage, le changement d’aiguille ou encore le remplace-
ment de la bobine, sont a effectuer danslazone del’aiguille. 5. Ne pas approcher vos doigts
des parties mobiles, comme |’ aiguille, le crochet, le levier, le cadre, le coupe-fil, I'arbre, la pou
lie, la courroie et le mécanisme d’ entrainement. 6. Ne pas utiliser la machine sans avoir monté
les capots de protection sur I'arbre, la poulie, la courroie et le mécanisme d’ entrainement. 7.
Veiller atoujours débrancher la machine lors de toute opération de lubrification, de nettoyage
ou de réglage. 8. Mettre la machine hors tension et patienter quatre minutes avant d’ ouvrir le
boitier éectrique ou de changer le tableau dans le boitier. 9. Ne jamais utiliser cette brodeuse
si I"un des fils électriques ou I’ une des fiches est endommagé(e), si elle ne fonctionne pas cor-
rectement, a été endommagée ou est humide. Contacter votre distributeur pour qu’un technicien
qualifié autorisé effectue les réparations ou I’ entretien nécessaire(s).

10. Utiliser uniguement les accessoires et éléments recommandés par Barudan. Lors de I’ utilisa-
tion d’ une brodeuse, certaines régles de sécurité fondamentales doivent toujours étre respectées.
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ﬁl AVERTISSEMENT

Ne pas approcher vos mains du dessus de table
pendant le fonctionnement de la machine.

v Le cadre mobile peut entrainer des blessures gra-
Ves.

Etiquette d’ avertissement relative au cadre

ﬁl AVERTISSEMENT

Laisser le capot fermé.

Les cheveux, les doigts, lamain ou les véte-
ments risquent de se prendre dans le point de

ingcage, entrainant des blessures graves. Mettre
a machine hors tension avant toute opération
d entretien.

Etiquette d' avertissement relative ala courroie

1 AVERTISSEMENT

o

=2

Le crochet rotatif peut entrainer des blessures gra-
VeEs.

Ne pas approcher vos mains du crochet rotatif pen-
dant le fonctionnement de la machine.

1-4

Etiquette d’ avertissement relative au crochet

Présentation 1 - 1




. AVERTISSEMENT

Haute tension. Débrancher la machine
avant toute opération d’ entretien. Risgue de
blessures graves voire mortelles.

Etiquette d’ avertissement relative & la haute tension.

.{E AVERTISSEMENT

Laisser le capot fermé. ) R
Les cheveux, les doigts, la main ou les vétements

peuvent se prendre dans les parties mobiles, entrai-
nant des blessures graves. Mettre la machine hors
tension avant toute opération d’ entretien.

Etiquette indiquant un danger pour les cheveux

A\ AVERTISSEMENT

Le point d’aiguille peut entrainer des blessures
graves.

Ne pas approcher vos mains de la téte de brode-
rie pendant le fonctionnement de la machine.

Etiquette d’ avertissement relative aux aiguilles

Présentation 1 - 1

1-5



1-6

AVERTISSEMENT

Les parties mobiles peuvent entrainer des blessures
graves.

Ne pas approcher vos mains de |la téte de broderie
pendant |e fonctionnement de la machine.

Etiquette d’ avertissement relative au levier

1 WARNIMG

Bout rétreint. Laisser le
capot fermépendant le
fonctionnement.

Etiquette o’ avertissement relative au
mécanisme d’ entrainement
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Caractéristiques

Mémoire contenant les motifs Lamémoire interne contient 65 000 points dans 10
emplacements.

Menusd'icones L’ affichage a cristaux liquides utilise des icones faciles a
reconnaitre représentant les commandes de la machine.

Diagramme de progression des motifs  Affiche des statistiquesrelativesala broderie
des motifstelles que le temps d’ exécution esti-
mé, le nombr e de changements de couleur, le
nombre de points restant avant le prochain
changement de couleur.

Liste de fonctions Affiche sous forme de liste les codes de changement
d’aiguille existants dans un motif pour faciliter le
changement de séquence couleur du motif.

Trace contours Verifielataille du motif avant de le broder, empéchant ainsi I'aiguille
derencontrer letambour et d’endommager la machine. Le motif et
son point de départ s affichent pendant le tracé du contour.

Limites définies Permet de déterminer leslimites de champs a partir
du logiciel de la machine. Ces limites protégent la
machine en empéchant le tambour ou le pantographe
d’entrer en contact avec I’aiguille.

Sauvegar de de la mémoire Une pile au lithium permet d’enregistrer la mémoire
de motifs de la machine en cas de coupur e de courant
ou d’arrét de la machine. Une disquette de sauvegarde
contenant tous les motifs enregistr és dans la mémoire
peut facilement ére créée al’aide d’'une commande.

L es motifs en mémoir e peuvent également étre sauve-
gardés sur une carte CF.

Origine Recher che automatiquement la position d’origine du motif
afin de pouvoir repositionner correctement le pantographe s'il
est accidentellement déplacé lor sque la machine est hors ten
sion. Permet deretrouver la position du pantographe en cas de
panne de courant pendant le fonctionnement de la machine.

Misesajour logicielles Lelogiciel de la machine peut désormais étre facilement mis a
jour a partir d'une carte CompactFlash.

Flottement Déplace le pantographe a I'intérieur du motif sans
broder.

Présentation 1 - 1 1-7



Coupe-fil automatique Coupe lesfils supérieurs et inférieurs. Programmable pour couper
sur les points sautés longs, lors des changements de couleur ou
suivant des marques de coupe contenues dans le motif.

M odification Régle la vitesse de broderie en fonction de la longueur du point
automatique afin d’obtenir la meilleure qualité de broderie possible. de la
vitesse Répar ation automatiqueReprend jusqu’a 1 600 points man

qués dans le motif.

Programmation de motifs Permet de modifier lataille ou I’ orientation du motif, ou
de reproduire le motif.

Ajouter/Combiner des motifs Permet de créer un nouveau motif en combinant plu
sieurs motifs, ou en reproduisant le méme motif en
contrélant les espaces entre chaque motif reproduit.

Sélection directe de 'aiguille  Sélectionne une aiguille spécifique sur I écran et se dépla
ce directement vers |’ aiguille en mouvement.

Mode L ecteur ABC Permet de transférer des motifs d’une source extériew
reversun emplacement de mémoire temporaire afin
de pouvoir broder rapidement plusieurs motifs.
Excellent pour le systéme.

Limites inférieures définies Trois cadres outailles de tambour différents peuvent étre
enregistrés dans les Limites définies.

Protection du motif par mot depasse  Protection par mot de passe des motifs en
mémoire. La fonction Sortie mémoire est dés-
activée tant que le mot de passe n’a pas été
saisi.

Compteur bobine Arrét de la broderie lorsgu’ un nombre prédéfini de points

est atteint afin de pouvoir changer la bobine.

Matrice Creée une suite de motifs en controlant le nombre de
fois ou le motif sera brodé horizontalement et verticale
ment ainsi que |’ espace entre chaque motif.

Dessiner Affichele motif sur I écran.
Touche Page Permet de passer del’écran de base al’écran du mode

Drive (Démarrer).
Réseau La machine peut étre reliée a un PC afin de transférer des

motifs et de recevoir des informations concernant son état.
(Un dispositif facultatif est requis)
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Spécifications du matériel

Ecran a cristaux liquides 320 x 240 points, affichage a cristaux liquides
monochrome (bleu), 40 lettres x 30 lignes

Moteur principal 90 W, triphasé
Moteur de commande du cadre moteur aimpulsions 5 phases, a micropas

Emplacement CompactFlash_  Un emplacement (fente) pour carte CompactFlash équi-
pé d’une carte de 16 Mo.

COM (série)
Entrée/Sortie D-SUB a9 broches (connecteur de type PC)
Systéme de table réglable en hauteur Latableréglable permet de broder des articles

finis tels que des casquettes. Elle se compose
d’un cadre de pantographe tubulaire équipé de
jeux de bras de pantographe pour fixer destam-

ours standard ou des tambours en araignée
dans des plaques d’ écartement.

Poids de la machine 150 pounds (68 Kg)
Taille de champ 250 x 250 mm

Présentation 1 - 1 1-9



Composants de I’automate

L' automate contient tous les outils nécessaires au fonctionnement de la machine, permet
d'accéder aux différents menus et d’ exécuter les commandes de menus.

Vue frontale de |’ automate Vue latérale de |’ automate

Ecran a cristaux liquides L’ automate posséde un écran a cristaux liquides
qui affiche les informations concernant les motifs
enregistrés en mémoire et fournit une ligne de
commande des sélections de menus, en utilisant
des icones faciles a reconnaitre.

Touches de menu Les touches de menu (A-E) correspondent alaligne de
commande aicdnes qui s affiche directement au-dessus
des touches sur I’ écran a cristaux liquides. Utiliser les tou-
ches de menu pour acceéder au jeu de commandes suivant.
Les icones varient selon les différentes fonctions.

Touches de navigation Quatre touches en forme de fléche permettent de position-
ner le tambour en déplacant le pantographe sous I’ aiguille.
Les fléches sont dirigées dans la direction opposée a celle
des mouvements du pantographe. Les mouvements verti-
caux s effectuent de gauche a droite et les mouvements
horizontaux de I'avant vers |’ arriere.

1-10 Présentation 1 - 1
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L es touches de navigation permettent de déplacer le pantographe.
Pour un déplacement par pas de 0,1 mm, appuyer une fois sur la
touche ; pour un déplacement continu, appuyer sur latouche et la
maintenir enfoncée ; pour un déplacement lent (positionnement
plus précis), appuyer une fois sur latouche briévement et appuyer
rapidement une seconde fois, puis maintenir la touche enfoncée.

Touche Origine

Latouche sans |égende située au centre des touches de
navigation permet de replacer le pantographe sur le
point de départ (I'origine) du motif.

Carte CompactFlash_ L’emplacement de la carte

CompactFlash_ intégrée, enregistre les
motifs dans la mémoire, met ajour le

logiciel de base et permet de sauvegar- ’
der des motifs supplémentaires.

Touche Démarrer/Arréter

Commutateur
d’alimentation

Commutateur
d’arrét d'urgence

Touche Dessiner

Présentation 1 - 1

Lestouches START

(démar rer) etSTOP Touche Démarrer

(arréter) comman-

dent ledémarrage et

I"arrét delabroderie .

girlectement a partir
e l’automate.

Lorsguelatouche O

START est actionnée, Touche Arréter

la machine émet un

triple signal sonore indiquant le démarrage immi-

nent de la broderie. Lorsque la touche STOP est

actionnée, la machine émet un signal sonore indi-

quant I’arrét de la broderie. Ne jamais s appro-

cher de la téte de broderie avant d’ avoir entendu

ce signal.

Le commutateur ' ALIMENTATION est situé du coté
droit de la machine.

Le commutateur d’ARRET D’URGENCE est
situé sur la partie avant droite de la machine. Ce
commutateur permet de couper immédiatement I’ a-
limentation de la machine en cas d'urgence. Voir les
instructions détaillées plus loin dans ce chapitre.

Affiche le motif a I’ écran.Touche Page Permet de passer
de I’écran de base a |’ écran du mode Drive (Démarrer).

1-11
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Mise en route de la machine

Mise en marche

1-12

1. Appuyer sur le commutateur d’ ALIMENTATION. Ce commutateur est
situé du coté droit de la machine. Voir le schéma ci-dessus. La machine
émet un fort signal sonore indiquant qu’elle est sous tension. L’ écran
Origin Set apparait.

REMARQUE : Si lamachine ne se met pas sous tension, vérifier que le commutateur
d’ARRET D'URGENCE est hien reléché. Voir les instructions plus loin dans ce chapitre.

REMARQUE : Si lamachine s arréte pendant qu’ elle brode suite a une coupure de cou-
rant et que I’aiguille reste dans le tissy, il est nécessaire d’ exécuter I’ une des fonctions
manuelles, comme par exemple une coupe de fil, afin de sortir I'aiguille avant que le
pantographe ne se mette en mouvement et N’ endommage la machine. Pour accéder aux

fonctions manuelles, appuyer sur latouche B et la maintenir enfoncée jusqu’ace qu le
menu Manuel s affiche.

Présentation 1 - 1
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3. Appuyer sur latouche E, sous I'icone Exécuter. La machine
recherche son point d origine.
REMARQUE : Pour ne pas passer par ce positionnement,

ORGP SETY

appuyer sur latouche A et la maintenir enfoncée pendant @
environ 5 secondes, jusqu’a ce quel’écran Origin Set

(Réglage d’ origine) dispar aisse. @
Une fois que le point d' origine est défini, |’ écran de base e et =

apparait.

Arré dela machine

Appuyer sur le commutateur d ALIMENTATION pour le mettre

en position Off (arrét). L)
ATTENTION ! Il est préférable de débrancher la machine en fin de o i
journee, apres I’ arrét de la machine, en raison des risques de surten- -
sion.

Commutateur d’'arrét d’ urgence

Le grand commutateur rouge situé sur le bras avant droit de la machine est le commutateur
d’ARRET D’URGENCE. Il coupe immédiatement I’ alimentation de la machine en cas
d’ urgence.

Arrét dela machineal’aide du commutateur d’arrét d’urgence

1. Donner un coup ou appuyer énergiquement sur le commutateur  ARRET D’ UR-
GENCE, le grand commutateur rouge sur le bras avant droit de la machine.

Redémarrage de la machine apres |’ utilisation du commutateur d’arrét
d’urgence

1. Tourner le commutateur d ARRET D’ URGENCE dans |e sens des aiguilles d’ une
montre et le relécher. 2. Appuyer sur le bouton vert de mise en marche POWER
ON.

AVERTISSEMENT ! ! A Lorsgue la touche STOP est actionnée pendant une

coupure de fil ou un changement de couleur, la machine ne répond pas toujours
immédiatement. Elle émet toujours un signal sonore aprés avoir été arrétée. Ne pas
approcher vos mains des parties mobiles avant d’avoir entendu ce signal sonore.
Veiller atoujours utiliser le commutateur d’ARRET D’URGENCE en cas de problé-
me de sécurité.
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Ecransdela BEDT

LaBEDT affiche deux écrans différents :
e Ecrandebase i
 Ecran du mode Drive (Démarrer)

Ecran de base

L’ écran de base apparait lors de la mise en route initiale de la machine,
avant que I’ utilisateur ait appuyé sur I’une des touches. Lorsque I’ utilisateur
appuie sur lestouches, différents menus apparaissent au basdel’écran. Le

Nombre de points Cases de valeurs

7 . “~'I. _f—
Numéro du motif —

H"- Fonction de vitesse
~J 6se0st [F ¢ :

RéDé&titi | U i ’,(
greal?r?r%clé%rs]s pro- ___#__E_]_j_.ﬂﬂ-l CUPID H 4 Vitesse de broderie

Aiguille actuelle NO1 F

T Urpm ""'FH'F Point actuel
Rotation program- / Bdgl s
mée T

Nom du motif !‘_,-

Touchesdemenu o A YV B 3T JLTT YT 3

- Ecran de base delaBEDT
fait d’appuyer sur la

touche Menu permet habituellement de fermer le menu et derevenir al’é-
cran de base.

L esinformations figurant dans la case de valeurs per mettent d’identifier la
position actuelle du pantographe par rapport au point d’origine du motif et
a sa position précédente.

a¥6ite Représente les mouvements du pantographe vers la gauche et vers la

-H- Représente les mouvements du pantographe vers le haut et versle bas.

INC Mouvement incrémentiel (représentédanslesvaleursV et H) relatif au point pré
cédent ou a la position précédente du pantographe.

ABS Mouvement absolu (représenté dans les valeurs V et H) a partir de I’ origine du motif.
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Ecran du mode Démarrer

Appuyer sur latouche Page de I’ automate pour faire apparaitre I’ écran du mode Démarrer.
Appuyer

sur cette touche a n’importe quel moment pendant le fonctionnement de la machine BEDT,
afin de visualiser les détails du motif affiché sur I’ écran du mode Démarrer. Le diagramme
de progression des motifs affiché sur I’ écran du mode Démarrer contient des informations

relatives au motif sélectionné. Pendant la broderie du motif, le diagramme évolue en fonc-
tion de I’ état d’ avancement du motif.

Dur ée exéc. Temps de broderie estimé du motif, en fonction de la vitesse de brode-
rie affichée a droite entre parenthéses.

TCF Nombre total de fonctions couleur pour le motif sélectionné.

NC Le prochain changement de couleur du motif et le nombre de points

Répétition programmée

Numéro et nom du motif I||' Vitesse de broderie
Visualisati 1“'\. e
d W

on du / &=
motif L H
y s [0 2} i} pm :
Nombre de points .D{H gs..lgst_‘_‘ P"'“?f”‘EFF‘f‘,‘

restant

:
NG = COH| J082s ) RAime = 3813 (600)

) Temps de broderie restant
Prochain changement de couleur —

Progression des points 1
Nombre
total de
change-

e
ments de A B (DO (ED)

couleur

Marque de changement de couleur

Ecran du mode Drive (Démarrer) de la BEDT

) . ou le code cquleur appar ait.
Mise a jour du systeme

Lelogiciel de base et la mémoire contenant les motifs se gérent facilement. La totalité de la
mémoire contenant les motifs peut étre effacée et le logiciel rapidement mis ajour en main-
tenant certaines touches de fonction enfoncées lorsgue la machine est sous tension.
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Misesajour logicielles

Une fois que les mises a jour sont disponibles, le logiciel peut étre mis ajour
de maniere simple et rapide. Ces opérations s effectuent a partir de la carte
CompactFlash™ et nécessitent 30 secondes.

Lorsque des mises ajour du systéme ont été recues, elles peuvent étre enre-
gistrées sur une carte CompactFlash _en vue d'une installation rapide sur la
BEDT. Les cartes utilisées pour les mises a jour du systeme doivent avoir
une capacité de 45 Mo ou moins et contenir un dossier Systéme dans lequel
sera enregistré le logiciel de base.

Création d’un dossier Systeme sur la carte CompactFlash™

1. Accéder al’emplacement de la carte CompactFlash™ al'aide de I’ Explor ateur

> W

Windows.

Sélectionner le menu déroulant Fichier.

Sélectionner Nouveau puis Dossier. Nouveau dossier s affiche sur la carte
CompactFlash™.

Iéatcz;\se Nouveau dossier est en surbrillance : saisir SY STEME puis appuyer sur
ntrée.

Remarque : Lorsqu’un dossier est sélectionné, il est possible d' accéder ala fonction
Renommer en cliquant sur le bouton droit de la souris et en sélectionnant Renommer.

Copie des mises a jour du systéme sur la carte CompactFlash™

1
2.

Accéder au logiciel de mise ajour du systéme et le sélectionner.
Lefaire glisser et le déposer dans le dossier Systéme de la carte CompactFlash™.

Installation du logiciel al’aide de la carte CompactFlash™

1
2.
3.

Arréter lamachine. _ o o

Insérer la carte CF qui contient lamise ajour du logicidl.

Lorsgue lamachine est éteinte, apgtuyer sur latouche Start et la maintenir enfon-
cée. Tout en maintenant latouche Start enfoncée, appuyer sur e commutateur d’ali-
mentation situé du, cote droit de la machine. L’ écran de mise & jour du systeme s af -
fiche, invitant I’ utilisateur a insérer la disquette du systéme. o

Insérer la carte CF dans la fente située du coté droit de I’ automate. Le logiciel de
base est lu automatiquement et la mise a jour commence. Lorsque |’ opération est ter-
minée, la machine émet un signal sonore et I’ écran Origin Set apparait.

Appuyer sur la touche E, sousI’icone Exécuter et la maintenir enfoncee.
Lorsque I opération est terminée, |" automate DS émet un signal sonore et I’ écran
Origin Set apparait.

Appuyer sur latouche E, sous I'icone Exécuter, pour permettre ala machine de se
positionner sur son point d’ origine.
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Version delogicie

Pour vérif|i1er laversion delogiciel chargée sur la machine, utiliser les instructions mention-
nees plus haut, Apres L . : )
avoir visualise la'version du logiciel, éteindre simplement la machine pour quitter le menu.

Suppression de la mémoire contenant les r———————
motifs o

L orsque les motifs en mémoire deviennent inutiles, il est possible =t

de les supprimer tous en méme temps au lieu de les effacer les uns [*]

apres les autres al’ aide de la commande Supprimer. @gg gggw-g EREEEEs
Suppression de tous les motifs en mémoire @"

1. Couper I’ aimentation.

2. Lorsque la machine est éteinte, appuyer sur latouche STOP de I’ automate et la maintenir
enfoncée Tout en maintenant latouche STOP enfoncée, appuyer sur le bouton POWER ON situé
du cote droit de la machine, Continuer a maintenir la touche STOP enfoncée jusqu’ a ce que I’ écran
de suppression de la mémoire apparaisse.

3. Appuyer sur latouche A, sous|’icone OK , pour effacer les motifs en mémoire. Pour annuler la
commande, appuyer sur C, sous I'icone Annuler . Aprés quelques secondes, I’ écran Origin Set appa-
rait, ainsi qu’ un message indiquant qu’il N’y a plus de motifs en mémoire.

4. Appuyer sur latouche E, sous I’icone Contrdle, pour effacer e message d erreur. La machine émet
trois signaux sonores puis |’ écran Origin Set normal apparait.

5. Appuyer sur latouche E, sous I’icone Exécuter , pour permettre &la machine de se positionner sur
son point d' origine.

Cartes CompactFlash™

La machine BEDT est dotée d’un emplacement (fente) pour carte CompactFlash™ et

et d’une carte CompactFlash™ de 16 Mo. La carte CompactFlash™ permet d’augmenter

I’ espace de stockage de la mémoire de la machinede 16 Mo ou 5 330 000 points ; 50 dos
siers, pouvant chacun contenir 36 motifs, peuvent étre enregistrés sur la carte
CompactFlash™.

Une carte CompactFlash™ permet également d’enregistrer lelogiciel de base. Pour
connaitre les instructions de mise a jour du logiciel de base a partir d’une carte
CompactFlash™, voir chapitre 1.

Troif‘, tEBng de dossiers et de données peuvent étre enregistrés sur une carte CF :

* PRJ

« MEM
Chaque fichier enregistré sur la carte CompactFlash™ posséde une image par points qui lui
est associée et qui peut étre visualisée sur un ordinateur ou sur la machine. Les motifs créés
al’aide du logiciel de numérisation doivent
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étre sauvegardés sur la carte Compact Flash afin de pouvair étre enregistrés en mémoire
pour la broderie. Lamachine BEDT lit uniquement les fichiers au format FDR 1.44 enregis
trés dans le dossier FDR de la carte CompactFlash™. Les dossiers de la carte
CompactFlash™ peuvent étre créés a partir d’ un ordinateur ou de la machine BEDT.

Remarque : Un lecteur de cartes CompactFlash™ ainsi qu’un systéme d’enregistre-
ment des données sur carte CompactFlash™ sont nécessaires pour pouvoir enregistrer
des motifs sur la carte et les charger dans la mémoire de la machine. Ces deux disposi-

tifs sont vendus avec des connecteurs USB ou paralléles ; vérifier les spécificationsdu
PC avant tout achat.

Création d’un nouveau dossier sur la carte CompactFlash™ de la machine
BEDT

1. Appuyer sur latouche M émoaire. Laliste des motifs s affiche, indiquant les motifs en
mémoire.

2. Appuyer sur latouche E, sous|’icone Suivant, pour afficher le — 1T
niveau de menus suivant. L’icone Carte CompactFlash™ esta | |43¥| gpr =, 2
présent affichée. — — .

3. Appuyer sur latoucheD, sous |'icbne CF. L’ écran CF a- = =
g = |3 & B

4. Appuyer sur latouche C, sous I’icone Nouveau dossier. Une

liste de lettres s affiche. ] ] T
- i (B EAEA ] 6B
5. Le caractére sélectionné dans la liste apparait encadré. Utiliser L ; |— L3

FOR -1 FOR -2 FORADD

les touches de navigation pour déplacer le cadre versle pre- R EI(D) CED)
mier caractére du nom de dossier. P n] 58 W OB
6. Appuyer sur latouche Origine, au centre des touches de

navigation, ou sur latouche B pour saisir le caractere sélec-
tionné dans le nom de dossier.

7. Répéter les points 5 et 6 jusqu’ a ce que le nom entier du dos-
sier soit programmé. Un nom de motif peut contenir jusqu’a
huit caractéres. En cas d erreur, appuyer sur latouche A
pour revenir en arriere.

8. Séectionner le format de dossier parmi les différents formats
disponibles en appuyant sur latouche D, icone Format de
dossier.

I@I 71

@]l | Dossier FDR permet d' enregistrer des motifs au format
FDR.

Dossier PRJ permet d’ enregistrer des motifs au format Project pouvant conte-
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REMARQUE : Sassurer quel’extension de fichier correspondant au dossier dans

lequel lefichier a é&té enregistré est incluse. Par exemple : dossier FDR *.FDR, dossier
PJR

*.PRJ et dossier MEM *. MEM.

9. Appuyer sur latouche E, sous I'icone Exécuter, et la maintenir enfoncée pour valider
le nouveau nom de dossier, jusqu’ a ce que la machine DS émette un signal sonore et
affiche a nouveau I’ écran Carte CompactFlash™. Pour annuler, appuyer sur la touche
C, sous I’icone CF. Cette opération permet de quitter |’ écran sans créer de nouveau
dossier et de revenir al’ écran Carte CompactFlash™.

Création d’un nouveau dossier sur la carte CompactFlash™ d'un ordinateur

1. Accéder al’emplacement de la carte CompactFlash™ al’aide de I'Explor ateur
Windows.

2. Sélectionner le menu déroulant Fichier .

3. Sélectionner Nouveau puis Dossier. Nouveau dossier s affiche sur la carte
CompactFlash™.

4. Lacase Nouveau dossier est en surbrillance : saisir le nom de dossier de la maniére sui-
vante : Dossier FDR * .fdr, ou * représente le nom du dossier.
Dossier MEM *.mem, ou * représente le nom du dossier.
Dossier PRJ *.prj, ou * représente le nom du dossier.

5 AppyevsuH a tou n Entrée du \avlsdl rdinateur
Remarque in dossier est sélectionné, il est possible d accéder & la fonction Renommer en cliquant sur le bouton droit de la souris et en sélectionnant Renommer.

REMARQUE SeulsTes motifs au format FDR 1.44 peuvent étre lus par la machine
BEDT a partir delacarte Compact Flash. Ces motifs doivent étre enregis-
trésdansle dossier *.FDR. |

‘@

Création d’un dossier sur une carte CF lors de la sauvegarde de
fichiers

L E?aelr e apar?m%lg?ergeqt d&elgcaﬁuédggnr ist ’r gstrement dela

2. Sélectionner I'icone Créer un dossier. Un nouveau dossier s affiche.

3. Renommer le dossier en fonction de son futur contenu.

Dossier FDR * fdr

ossier *.mem
Dosser PRI * prj.

4. Enregistrer le fichier dans e dossier approprié.

Remarque : Si lefichier correspond a un motif a broder, s'assurer que le fichier est
enregistré dansle dossier FDR au format FDR 1.44.
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Connexions - Port COM (série)

Plusieurs périphériques Eeuvent étre connectésviale port COM (série).

Les motifs peuvent étre chargés a partir de et sauvegarder sur les périphériques connectés al’aide
du cable COM disponible en option. Le port COM (série) de connexion du cable se trouve al’ ar-
riere de la machine. Les périphériques tels que les perforateurs de bande UTP Barudan possedent
des ports COM (série).

= O &
o) C.OFF
ODHO
TTERA O
© kg ERRO
SERIAL Mo
B MPPONDEMPACO.LTDIAPMH [ B

Spécifications
 Cable RS-232C (pas de modem)
 Connecteur DUB a9 broches (céble série standard de type PC)
* Débit en bauds 9600 bps
* Bitsarrét : 2
* Bitsd'information : 8
*Parité : Aucune
« Contréle du débit de poignée de main XON/XOFF : Aucune
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Chapitre 2 - Fonctionnement de la mémoire
Lectured’un motif

Les motifs peuvent étre lus et sauvegardés dans la mémoire de la machine. Les motifs en

mémoire peuvent étre brodés ou programmés. Les deux sources qui chargent les motifs en

mémoire sont les suivantes :

 emplacement intégré de la carte CompactFlash™ ;
* périphériques Barudan connectés au port COM (série).

L ecture d’un motif a partir d’une carte CompactFlash™

Les motifs stockés sur la carte CF peuvent étre chargés dans la mémoire de la machine
BEDT. Tous les fichiers enregistrés sur la carte CF possédent une image par points associée, un
croquis réduit du motif s’ affiche a1’ écran pour faciliter I’identification du motif. Les motifs stoc-
kés sur la carte CF peuvent également étre brodés directement a partir
delacarte. Voir la section Lecteur Compact Flash.

BRA e
]
FIHL  dusdd | et

Affichage du contenu dela carte CompactFlash™

1. S'assurer que lacarte CompactFlash™ est correctement

insérée dans la fente du coté droit de I’ automate BEDT. E E
REMARQUE : Lamachine émet un signal sonore a A R L TR
chaque fois que la carte CompactFlash™ est insérée ou o—
retirée.

REMARQUE : Lacarte CompactFlash™ ne doit pas étreretir ée lor sque la machi-
ne fonctionne.

2. Appuyer sur latouche Menu jusqu’a ce que I'icbne Mémoire apparaisse.
3. Appuyer sur latouche B, sous|’icdne M émoire.

4. Appuyer sur latouche E, sous|’icdne Suivant, pour afficher le niveau de menus sui-
vant. L’icbne Carte CompactFlash™ est a présent affichée.

5. Appuyer sur latouche D, sous|’icone CF. L’ écran CF apparait.
Remarque : Si la mémoire de la machine est vide, le message d’erreur A21 s affiche.
Appuyer sur latouche A pour afficher I'écran delacarte CF.

6. Ultiliser les touches de navigation pour passer d’'un dossier al’ autre sur la carte CF.
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7. Appuyer sur latouche Origine ou sur latouche E, sous I’icéne Contenu CF, afin d'af -
ficher le contenu du dossier.
Remarque : Pour quitter la carte CF, appuyer a tout moment sur la touche Menu.

L ecture d’un motif a partir d’une carte CompactFlash™

1. S'assurer que la carte CompactFlash™ est correctement insérée dans la fente du coté
droit de |’ automate BEDT.

2. Appuyer sur latouche Menu jusqu’a ce que I'icbne M émoir e appa-

r aisse.
3. Appuyer sur latouche B, icbne Mémoire, la liste des motifs apparait et é &
affiche les motifs en mémoire.

Icdne Mémoire
4. Appuyer sur latouche E, sous|’icdne Suivant, pour afficher le niveau de menus suivant.
L’icone CF est a présent affichée.

5. Appuyer sur latouche D, sous I'icone CF.
L’ écran CF apparait.

Momury fram st
6. Utiliser les touches de navigation pour passer ';F‘l |:'I > V] Glcard fros ot
o un dossier al’autre sur la carte CF, jusquace | |9 # 20208005
gue le dossier souhaité apparaisse encadré.
7. Appuyer sur latouche Origine pour affi- '
cher le contenu du dossier. BARUDAN CURID
5056t
8. Utiliser les touches de navigation pour pas-
ser d’'un motif al’autre jusqu’a ce que le 1 |J
; o ) p A L
motif souhaité apparai sse encadré.

{ ) ¢
9. Appuyer sur latouche A, sous I'icbne CF E?%;g E E( cC D }E E )
Togggia

versmémoire. L' écran CF vers mémoire

s affiche. Remarque : Si aucun emplacement de
mémoire vide n’est sélectionné, la machine BEDT
sélectionne I’emplacement de mémoire vide suivant.

Ecran de lamémoire de |a carte CF

10. Appuyer sur latouche E, sous I'icone Exécuter, pour transférer le motif dans la
mémoire.
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Lecture d’un motif a partir du port COM

Les motifs peuvent également étre chargés dans la mémoire a partir de périphériques via le
port de communication série (COM). Pour broder rapidement les motifs sans les conserver
en mémoire, voir la section Lecteur Mode ABC au chapitre Broderie.

L ecture d’un motif via la connexion COM (série)

1. Connecter le périphérique série au port COM (série) et le configurer ensui- | ™ i
vant les instructions de connexion des périphériques. -

2. Appuyer sur latouche Menu jusqu’a ce que I’icdne Entrée mémoire |cone Entrée
apparaisse. mémoire

3. Appuyer sur latouche A, sous|’icbne Entrée mémoire.

4. L’icone dans le coin supérieur gauche de I’ écran identifie le dispositif actif. Il doit s agir
del’icbne COM-In (Entrée com), indiquant que la communication s effectue par e port
COM (sérig). Si cette icOne n’ apparait pas, appuyer sur latouche A, sous I'icone
Dispositif jusqu’a ce que I'icdne apparaisse en haut a gauche. Latouche A permet de
naviguer entre les différentes options de dispositif : Disque, COM et Navigation.

L’ emplacement de mémoire vide suivant est automati quement sélectionné. Le numéro
concerné clignote alors dans la partie gauche de I’ écran.

NOTE : Il est possible d’ enregistrer le motif dans un emplacement de mémoire
occupé en |’ajoutant a un motif existant. Voir la section Ajout de plusieurs motifs
pour connaitre lesinstructions a suivre.

5. Lalettre située a droite de I'icbne Dispositif identifie le code bande Si nécessaire,
appuyer sur latouche B, sous I'icne Code, pour sélectionner le code approprié. La tou-
che B permet de naviguer entre les trois différents codes : U, F ou El.

6. Appuyer sur latouche E, sous |’icbne Exécuter pour transférer le motif. Pour quitter sans
enregistrer de motif, appuyer sur latouche Menu. L’ écran affiche le nombre de points au
fur et & mesure de leur transfert.

« Pour arréter le transfert, appuyer sur latouche D, sous |’icbnePause.
» Appuyer une nouvelle fois sur latouche D pour reprendre le transfert. Appuyer sur la
touche C, sous|’icdne X, pour annuler.

Lorsque I’ opération est terminée, la machine émet un signal sonore et |’ é-

cran de base s affiche. l

Motifs en mémoire

Il existe 10 emplacements disponibles pour |a sauvegarde des motifs dans la mémoire inter-
ne de 65 000 points. Un motif en mémoire peut étre brodé ou programmé.
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Liste des motifs

. . , , . 200281
Pour afficher les motifs sauvegardés dans la mémoire de la #01
machine, o o ) [—————
apptL_l er sur latouche B, sous |'icéne Mémoire. Laliste des :
motits - .
gffichellfe nom, le nombre de points et I’ emplacement de mémoire P—
u motif. '
¥
. Iaelnombredi ndiquéI en gra?d cllans lecoin supéi\rielur g%uche E
e I’ écran désigne le motif sélectionné. Dans la liste des
motifs, le motif sélectionné est encadre. @ )
« Danslaliste, les emplacements vides sont indiqués par une série de tirets dans les Ecran Liste des

zones correspondant au nom et au nombre de points. Si un emplacement de mémoire

vide est sélectionné, le numéro dans le coin supérieur gauche de I’ écran clignote. motifs

« Les points disponibles en mémoire apparaissent sous la liste.
La touche Page permet d’ afficher I’ écran du mode Démarrer et |es informations de motif suivantes :

 Le prochain changement de couleur, le temps d' exécution estimé et la vitesse de broderie s affichent sous laliste.

* Le diagramme de progression des motifs évolue au gré de la broderie du motif. Le
nombre total de fonctions de couleur s affiche sous e diagramme, avec le numéro du
point ou le changement de couleur se produit.

Utiliser les touches de navigation pour se déplacer dans laliste des motifs.

. Il_gﬁt touches de navigation vers le haut et vers le bas permettent de passer d’un motif a
re.

« Les touches de navigation gauche et droite permettent de revenir ala page précédente ou de consulter la page suivante de la liste.

Caractéristiques du motif

L’ écran Caractéristiqgues du motif contient des informations sur
un motif enregistré en mémoire ou sur une carte CF. Les caracté

ristiques des motifs enregistrés sur carte CF sont accessiblesa 3
partir du menu Lecture.

L es caractéristiques du motif contiennent les informations suivantes :

Pass (Distance) Distance entre |e point de départ et le point d’ arrivée, pré-
sentée sous forme de valeurs harizontales et verticales,
exprimée en dixiéme de millimeétre.

Size (Taille) Dimensions globales du motif, du coin inférieur gauche
au_coin supérieur droit, exprimées en dixiéme de milli-
métre.

P1 Distance entre le point de départ et |e coin inférieur gauche du

motif, exprimée en dixieme de millimétre.
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P2 Distance entre le point de départ et le coin supérieur droit du
motif, exprimée en dixiéme de millimetre.

Free st (Pointslibres) Nombre total de points disponibles en mémoi-
re

L’écran Caractéristiques du motif contient également des options pour les motifs en
mémoire : >Listede fonctions, Renommer et Liste de produits

Visualisation des caractéristiques du motif —
1. Appuyer sur latouche Menu jusgu’a ce que I'icone #m -
M émoir e apparaisse. @ - :
2. Appuyer sur latouche B, sous I’icone M émoire. Laliste R
des motifs s affiche, indiquant les motifs en mémoire. Eﬂ [@

3. Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un (EH () (E)
motif danslaliste. Le motif sélectionné apparait enca-  sim o fa cow: Pugwm  Dww
dré. Ecran Caractéristiques du motif

4. Appuyer sur latouche B, sous|’icéne Caractéristiques du motif, pour ouvrir I’ écran
Caractéristiques du motif.

5. Appuyer une nouvelle fois sur latouche B pour fermer I'écran Caractéristiques du motif et revenir al’écran
Liste des motifs.

-
e
in
=

6. Appuyer sur latouche Menu pour fermer |’ écran Liste des motifs.

Liste defonctions

Laliste defonctionsde |’ écran Caractéristiques du motif contient
une liste de tous les codes de changement de couleur dansle motif
sdectionné. La liste de fonctions montre une séquence couleur
compléete du motif. Les codes couleur peuvent étre modifiés dans
la liste de fonctions, plutét que de rechercher et de modifier un
code apres|’autre en utilisant la fonction Apprentissage.

L’ écran Liste de fonctions contient les informations suivantes :
« Numéro du point correspondant a I’ emplacement de chaque code.

* Numéro du code de fonction — le numéro entre parentheses identifie le numéro d' ai-
guille correspondant.

* Nombre total de codes de fonction dans le motif.
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M odification d’une sequence de couleur du motif dansla liste de fonctions

1. Appuyer sur latouche Menu jusqu’ace quel’icbne M émoir e apparaisse.

2. Appuyer sur latouche B, sous I'icone M émoaire. Laliste des matifs s affiche, indi-
guant les motifsen mémoire.

3. Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un motif. Le motif sélectionné
apparait encadré.

4. Appuyer sur latouche B, sous|’'icone Caractéristiques du maotif, pour ouvrir I’ écran
Caractéristiques du motif.

5. Appuyer sur latouche D, sous I'iconeListe de fonctions
pour afficher laliste des fonctions de changement de cou- #m ® M COLOR & M
leur dansle motif. .

P

REMARQUE : Laliste affiche jusqu’a 400 codes de e — e
changement de couleur. g M

6. Utiliser lestouches de navigation pour se déplacer dans E il
laliste et sélectionner le code a modifier. Le code sélec-
tionné apparéit encadré. FE

7. Utiliser les touches de menu pour modifier |e code couleur.

* Appuyer sur latouche A, sous I'icne M oins, pour revenir au code précédent.
* Appuyer sur latouche B, sous|’icdne Plus, pour passer au code couleur suivant.

Remarque : lorsgu’ un code est modifié, une case plus foncée apparait derriere,
indiquant que ce code n’est pas le code d’ origine.

REMARQUE : L’écran Liste de fonctions ne possede pas d’ option Annuler. Tousles
changements sont confirmés en sortant du programme. Avant de modifier les codes,
vérifier qu’il existe un enregistrement du code d’origine, écrit ou sous forme de copie
du motif, afin de pouvoir restaurer la séquence couleur d’origine.

8. Appuyer sur latouche D, sous|’icdne Caractéristiques du motif, pour revenir al’'é&
cran Caractéristiques du motif.

9. Appuyer sur latouche B, sous|’icdne M émoaire, pour revenir al’écran Liste des
motifs.

10. Appuyer sur latouche Menu pour fermer I’ écran Liste des motifs.
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Renommer
Les motifs en mémoire peuvent &re renommeés a partir de I’ écran | ?
Caractéristiques du motif. EF

Renommer un motif

1. Appuyer sur la touche M enu jusqu’'a ce que I’icbne

#04: NOSMOK
M émoir e apparaisse. Bucacraniint

2. Appuyer sur latouche B, sous I'icone Mémoire. La v
liste des motifs s affiche, indiquant les motifs en [——=NOGNOX

mé?rhoire. o o @@- EI

3. Utiliser les touches de navigation pour sélectionner
un motif. Le motif sélectionné apparait encadre. H@ %E D) E

4. Appuyer sur latouche B, sous I'icone
Caractéristiques du motif, pour ouvrir |’ écran Caractéristiques du motif.

5. Appuyer sur latouche C, sous I'icbne Renommer. Une liste de caractéres alphabé-
tiques et numériques, ainsi que le nom actuel, s affiche.

6. Appuyer sur latoucheA, sous I’icone Retour, pour supprimer les caractéres de |’an-
cien nom. Chague pression sur latouche A supprime un caractére.

7. Le caractére sélectionné dans la liste apparait encadré. Utiliser les touches de naviga-
tion pour déplacer le cadre vers le premier caractére du nouveau nom.

8. Appuyer sur latouche Origine, au centre des touches de navigation, pour saisir le
caractere sélectionné dans le nom du motif.

9. Répéter les étapes 6 et 7 jusqu’ a ce que le nom entier soit programmeé. Un nom de
motif peut contenir jusgu’a huit caractéres. En cas d' erreur, appuyer sur latouche
Apour revenir en arriére.

10.Appuyer sur latouche E, sous I’icone Exécuter, ou sur la touche C, sous!’icone
Caractéristiques du motif, pour valider le nouveau nom. Pour annuler, appuyer sur
latouche Menu sans modifier le nom du motif. Lorsgue I’ opération est terminée, la
machine émet un signal sonore et I’ écran de base apparait. Pour visualiser laliste et
vérifier le nouveau nom du motif, appuyer sur la touche B, sous|’icéne Mémoaire.
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Programme

Les cP ametres de programme permettent de vérifier I’ aspect du motif lorsqu’il est
ch-P €, Toute modification d?s Parametre,s de %%%ramme
{ programme est sglectionne

ectionne. Lorsqu’ un moti

why
, st [Py
o?lgnfsef’aeff&teedgﬁo&?%'f e

une case plus foncée apparait derriere le numero de I’ emplacement de mémoire IcBne

corre%&ndant. Cela permet de repérer plus facilement les motifs qui ont éte pro-

gram

Programme

OPTIONS DE PROGRAMME

PLAGE VALEUR

PARAMETRE DE PAR
VALEURS DEFAUT

FONCTION/ACTION

1 V Scale (Echelle 50 - 200 % 100%
V)

Moadifie la taille du motif, de 50 a 200 % de
lataille d origine.

2 H Scale (Echelle 50 - 200 % 100%
H)

Modifie lataille du motif du haut versle
bas, de 50 2200 % delataille d origine.

3 ROT pattern 1-8 1
(Rotation du
motif)

Fait pivoter un motif dans le sens contraire
des aiguilles d une montre, par pas de rota-
tion de 90°. Les parametres 5 a 8 permettent
d’ajouter une image inverse a la rotation.

Lorsque les valeurs de ce paramétre sont
modifiées, |"icone apparaissant du coté gau-
che de I" écran change également afin de cor-
respondre a la rotation programmée.

4 Angle @° - 89° 1038

|| LF| || =

Fait pivoter un motif dans le sens contraire
des aiguilles d’ une montre, par pas de rota-
tion de 1°.




. PLAGE  VALEUR
PARAMETRE DE PAR FONCTION/ACTION
VALEURS  DEFAUT

5 Origin (Origine) ON/OFF ON Lorsque cette option est activée, le panto-
graphe se repositionne automati quement
sur le point d’ origine du motif lorsque la
broderie est terminée.

6 Socks -3 %] Utilisé pour le cadre pour broder les chaus
(Chaussettes) settes, programme automatiquement deux
répétitions d’un motif et permet de définir
I’ espace entre chaque motif pour le cadre

utilisé. @ = Off
7 Appliqué ON/OFF a Déplace |e pantographe vers |” avant pour
(Application) faciliter la mise en place de I’ application. Le

mouvement par défaut correspond a une fois
et demi la hauteur du motif. Une nouvelle
valeur peut étre programmée dans le para-

] et (2 (| 8w

métre Décalage A.
8 A.H Offset -3000 @ mm Définit le mouvement du pantographe vers
(Décalage A.H) mm a la draite lorsque le paramétre Application est
3003 mm activé. Si le mouvement défini est nul, le

mouvement du pantographe correspond a
une fois et demi la hauteur du motif.

9 A.V Offset -390 @ mm Définit le mouvement du pantographe
(Décalage A.V.) mm a lorsque le paramétre Application est activé.
303D mm Si le mouvement défini est nul, le mouve-

ment du pantographe correspond a une fois
et demi la hauteur du motif.

10 Frame (Cadre) ON/OFF 1] Déplace automatiquement |e pantographe
vers |’ avant, de la hauteur du motif, jusqu’a
I” extrémité du motif, sauf si une nouvelle
valeur est programmée dans le parametre F.
Offset (Décalage F).

]| B




. PLAGE VALEUR
PARAMETRE DE PAR FONCTION/ACTION
VALEURS DEFAUT

1 F.V. Offset -300D g mm Définit le mouvement du pantographe vers,
b (Décalage F.V.) mma la droite lorsque le parametre Cadre est acti-
3003 mm vé. Si le parametre est réglé sur @, |e panto-
T raphe se dePI ace vers ladroite de la hau-
eur du motif.
12 F.H. Offseat 3000 @ mm Définit le déplacement du pantographe
(Décalage F.H) mm a lorsque le paramétre Cadre est activé. Si le
b 3022 mm paramétre est réglé sur @, le pantographe se
i déplace vers I’ avant de la hauteur du motif.
13 CAP Frame @ -3 1} Régle lamachine pour I’ utilisation d’un
(Cadre pour bro- cadre pour broder des casquettes, activant
@ der des casquet- |"utilisation de la plaque a aiguille surélevée,
tes) ou d'un autre cadre (monture de lunettes),

permettant de combiner les motifs en execu-
tant les mouvements du pantographe tels
qu'ils ont été programmes.

@ = Off

1 = Cadre pour broder des casquettes
2 = Option 1 (futur)

3 = Option 2 (futur)

14 Frame 2-3 ] Possibilité de définir le type de cadre sou-
Type(Type de haité pour I utilisation des limites inférieures
cadre) définies. O - off, cadre 1, 2, 3 programmable.
15 Repeat 1-201 1 Définit le nombre de fois ou un motif sera
M (Répétition) répété. Si le nombre défini est 201, le motif
-+ sera reproduit indéfiniment.
 v— | 16 Matrix (Matrice) @-1 (%] Suite de motifs contrdlant le nombre de fois
8 543 i ol un motif se répéte dans le sens vertical et
& horizontal.
R—AH 17V Repeat 1-40@ 1 Lors de I’ utilisation de la matrice, nombre
I %53 (Répétition V) de motifs dans e sens gauche-droite.

Nombre maximum de motifs (répétitions
vert(i) 8ales et horizontales) dans une matrice




. PLAGE  VALEUR
PARAMETRE DE PAR FONCTION/ACTION
VALEURS  DEFAUT

ﬂ 18 H Repeat 1-400 1 Lors de I' utilisation de la matrice, nombre
yak ? i (Répétition H) de motifs dans e sens avant-arriere. Nombre
ol maximum de motifs (répétitions verticales et

horizontales) dans une matrice = 400.

19 V Space (Espace -1000- @ mm Espace entre chaque motif dans le sens gav-
V) 1000 che-droite.

20 H Space (Espace -1000- @ mm Espace entre les motifs répétés dans le sens
H) 1000 avant-arriére.

21 Start Dir a-7 1] Définit la direction de broderie de la matrice

(Démarrer Dir)

o ET3 g7 bl [

22 Swing Type -2 1] Augmente/diminue la largeur du point passé
(Type de mouve- en fonction de la valeur définie dans le para-
ment) meétre des conditions machine

n° 14, Mouvement. @ = Augmente/diminue

lalargeur dans le sens horizontal et vertical
1 = Augmente/diminue la largeur dans le
sens vertical. 2 = Augmente/diminue lalar
geur dans le sens horizontal.

M odification des parametres de programme

1. Appuyer sur latouche M enu jusqu’ a ce que I'icone M émoir e apparai sse.

2. Appuyer sur latouche B, sous I'icone Mémoire. La liste des motifs s affiche, indiquant
les motifs en mémoire.

3. Utiliser lestouches de navigation pour sélectionner un motif dans la liste. Le motif
sélectionné apparait encadré.

4. Appuyer sur latouche C, sous I'icbne Programme La liste des options de programme
s affiche.



5. Utiliser les touches de navigation pour se déplacer dans la liste et sélectionner I’ op-
tion amodifier. L’ option sélectionnée apparait encadrée.

6. Lorsgque I’ option souhaitée est sélectionnée, utiliser les *k%k PROGRAM *ux
touches de menu A et B pour modifier la valeur, R |
Consulter le tableau figurant sur les pages precedentes ' B
pour connaltre la description de chaque option et sa plage ot
de valeurs. L ] =
* Appuyer sur latoucheA, sous!’icone Moins, pour

diminuer lavaleur. E -

 Appuyer sur latouche B, sous I’icbne Plus, pour aug-

menter la valeur. @@Eﬁ

 Appuyer sur latouche C, sous |’icone Caractéristiques du motif, pour revenir al’é
cran Liste des motifs.

REMARQUE : Pour certaines options ne possédant que deux valeurs, la touche A
correspond ala premierevaleur et latouche B ala deuxieme.

Lorsque la valeur par défaut d' une gption,e,st modifiée, une case plus foncée s affiche

derriere la valeur pour indiquer qu’ elle a été modifiée. Si le programme est saisi ulté-

Peurement pour ce motif, les parametres modifiés comportent toujours une case plus
oncée.

7. Lorsque la programmation du motif est terminée, appuyer sur latouche Menu afin
d’ enregistrer les modifications et de fermer la liste de programmes.

REMARQUE : Les modifications de programmation d’un motif sont enregistrées
avec le motif lors de son transfert sur carte CF ou sur bande.

REMARQUE : Lorsdela sélection d’un motif programmeé dans la liste des motifs,
une case plus foncée apparait derriérele numéro del’emplacement de mémoire cor -
resBondant, de maniere arepérer facilement que ce motif a éé programmé. L’écran
de base contient les répétitions programmees ainsi qu’un schéma de la rotation pro-

grammeée.
Suppression de motifs de la mémoire E;P

Les matifsinutiles ,oeuvent étre supprimés de lamémoire, libérant ainsi leur
emplacement pour |a sauvegarde d’ un nouveau motif.

Suppression d’un motif

1. Appuyer sur latouche Menu jusqu’a ce que I'icéne M émoir e apparaisse.

2. Appuyer sur latouche B, sous I’icone Mémoire. Laliste des motifs s affiche, indi-
guant’les motifs en mémoire.

3. Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un motif dans la liste. Le motif
sélectionné apparait encadre.

4. Appuyer sur latouche E, sous I’icone Sujvant, pour afficher le niveau de menus sui-
vant. L’icbne Supprimer est a présent affichee.
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REMARQUE : Appuyer sur latouche Menu pour annuler atout moment et effacer
la liste des motifs et les ichnes de menus.

5. Appuyer sur latouche A, sousl’icdne Supprimer.

6. Appuyer sur latouche C, sous|’icone Yes (Oui) pour supprimer le motif. Pour annuler,
appuyer sur latouche D, sous|’icone No.

Lorsque le motif a été supprimé, la machine émet un signal sonore et I’ écran de base s’ af-
fiche. Pour visualiser la liste des motifs et confirmer que le motif a bien été supprimé,
appuyer une nouvelle fois sur la touche Menu.

Affichage des motifs sur |’ écran a cristaux liquides

Les motifs enregistrés dans la mémoire de la machine peuvent étre
visualisés directement sur |’ écran a cristaux liquides. Si le motif a été
orienté différemment, pivoté ou si son échelle a été modifiée al’ aide
des paramétres de programme, ces modifications s affichent égale-
ment.

Dessin du motif sur I’ écran

1. Appuyer sur la touche Menu jusgu’ a ce que I’icdne Mémoire apparaisse.

2. Appuyer sur latouche B, sous I’icdne Mémoire. La liste des motifs s affiche,
indiguant les motifs en mémoire. a

2. Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un motif danslaliste. Le
motif sélectionné apparait encadré.

3. Appuyer sur latouche D, sous I'icone Dessiner. Le motif s'afficheal’ &
cran.
Les informations relatives au dessin figurent a droite du motif.

4. Appuyer sur latouche C, sous I'icbne Programme, pour visualiser toute modification
de programme apportée au motif. Si aucune modification de programme n’'a été
apportée au motif, I’icdne Programme ne s affiche pas.

Icone Dessiner

REMARQUE : Toute modification de programme apportée au motif apparait en
surbrillance.
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Statistiques de production

#{}1 x% PRODUCT %%

Wiliake

Les statistiques de production contiennent des informations pour
chague motif en mémoire. Le nombre de fois ou le motif a é&é

= AT

€, le nombre total de points brodés pour chague motif et le = e - l-
nombre total de fois ol tous les motifs en mémoire (combinés) = = '
ont été brodés y figurent. .
L es statistiques peuvent étre conservées ou effacees afin de @ @

recommencer a zéro. Utiliser les options Effacer et Effacer tout ‘—=—mm——r——r—r——
pour établir de nouveaux totaux tous les jours, toutes les semai- B) (D) (E)

nes ou tous les mois, suivant vos besoins. o T
Effacer Efface les statistiques de production relatives au motif sélectionné.
Effacer tout Efface les statistiques de production relatives a tous les motifs en

mémoire.

Visualisation de la liste de produits

1. Appuyer sur latouche Menu jusqu’a ce que I’'icdne M émoir e apparaisse.

2. Appuyer sur latouche B, sous |’icdne Mémoaire. La liste des motifs s affiche, indi-
guant les motifs en mémoire.

3. Utiliser les touches de navigation pour se déplacer dans la liste et sélectionner un
motif. Le motif sélectionné apparait encadré.

4. Appuyer sur latouche B, sous I'icone Car actéristiques du motif, pour afficher I'é-
cran Caractéristiques du motif.

5. Appuyer sur latouche A, sous I'icone Produit. La liste des produits apparait.

* Pour effacer les statistiques relatives au motif sélectionné : Appuyer sur latouche
D, sous I'icone Effacer, et la maintenir enfoncée jusgu’ a ce que la machine émette un
signal sonore continu.

* Pour effacer les statistiques relatives a tous les motifs en mémoire : Appuyer sur la
touche E, sous I’icone Effacer tout, jusgu’a ce que la machine émette un signal sono-
re continu.

6. Appuyer sur latouche A, sous I’icone Caractéristiques du motif, pour revenir al’ é-
cran Liste des motifs Iorsque lavisualisation des statistiques de product| on est termi-
née.

7.A Iopuyer sur latouche Menu pour quitter I’ écran Caractéristiques du motif et revenir
écran de base.
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Ajout de plusieurs motifs

Les motifs enregistrés sur carte CF peuvent étre gjoutés a un motif sauvegardé en mémoire a
I’aide de |’ option Ajouter.

* Le premier motif doit étre enregistré en mémoire.

* Le second motif est sauvegardé sur une carte CF.

Les motifs sont |iés de maniére a ce que |le deuxiéme motif commence [a ol |e premier se.
termine : le dernier point du premier motif correspond au premier point du deuxieme motif.
Par conséguent, |’ option Ajouter doit étre utilisée pour combiner des motifs dont les points
d’ origine sont compatibles.
Remarque : Si un mouvement est nécessair e entre deux motifs, utiliser I’option
Navigation.

Ajout de motifs

I" automate.
2. Appuyer sur latouche Menu jusqu’a ce que I'icbne M émoir e apparai sse.
3. Appuyer sur latouche B, sous|'icone M émoire. La liste des motifs s affiche,

1. Vérifier que la carte CF est bien insérée dans la fente située du cété droit de E

indiquant les motifs en mémoire. 'l'.: F‘i
4. Appuyer sur latouche E, sous!’icOne Suivant, jusqu’a ce que I’icne CF k P
apparaisse. T
5. Appuyer sur latouche D, sous I’icone CF. L’ écran CF affichant le contenu de la carte
CF apparait.

6. Utiliser les touches de navigation pour passer d’'un dossier al’ autre jusqu’a ce que le
dossier FDR souhaité apparaisse encadré.

6. Appuyer sur la touche Origine pour afficher le contenu du dossier CF.

7. Utiliser lestouches de navigation pour passer d’un motif al’autre jusqu’a ce
gue le motif souhaité apparaisse encadré.

8. Appuyer sur latouche A, sous|’icone CF vers mémoire, pour afficher I’ico-
ne de basculement M émoir e vers CF.

9. Appuyer sur latouche B, sous|’icone CF vers Mémoire. Utiliser les touches de navi-
gation pour sélectionner le motif en mémoire auquel un autre motif doit étre gouté.

10.Appuyer sur latouche D, sous|’icone Ajouter en mémoire.

REMARQUE : L’icone Ajouter est uniquement disponible lorsgu’un emplacement
de mémoire occupé est sélectionné. Cette icone ne s affiche pas s un emplacement de
mémoir e vide est sélectionné.

11.Appuyer sur latouche E, sous |I"icone Exécuter, pour gjouter le motif sur la carte CF
au motif sélectionné en mémoire. Lorsgque |’ opération est terminée, la machine émet

un signal sonore et I’ écran de base apparait.
Remarque : Pour annuler I’ opération, appuyer a tout moment sur la touche Menu.
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Combinaison de motifs avec mouvement

&
En plus de pouvoir étre gjoutés a un motif existant, les motifs sauvegardés sur

carte CF peuvent étre combinés, en insérant un mouvement entre chacun. Les motifs sont
combinés al’aide del'option Navigation, disponible dans Entrée mémoire.

Celapermet d’ éviter que deux motifs dont les points de départ (origine) et d’ arrivee se
situent au centre du motif soient brodés I’ un sur I’ autre. L’ option avltt;a_tlon gjoute un mou-
vement vertical et/ou horizontal lors de la combinaison de motifs, en utilisant des points sau-
tés pouerﬂ?qsutlonner le pantographe al’ endroit ou commence le motif suivant. L’ insertion de
points est également possible lorsque le pantographe se positionne pour le motif suivant.

Bien gue cette fonction s exécute a partir du menu Entrée mémoire, les motifs utilisés doi-
vent étre enregistrés en mémoire. Le mouvement entre les motifs est enregistré.

Avant de combiner des motifs al’aide de I’ option Navigation, S assurer que :

* Tous les motifs a combiner sont dg§a enregistrés en mémoire. .

. gn emplacement de mémoire vide est disponible pour |a sauvegarde des motifs com-

inés.

* || existe suffisamment de points libres en mémoire Pour sauvegarder le nombre total
de points combinés des motifs combines, ainsi que les points sautés ou les points de
devant gjoutés entre les motifs. o o _

* Les numéros des emplacements de memoire des motifs a combiner sont connus, car la
liste des motifs ne s affiche pas pendant I’ opération de combinaison. La seule limite
au nombre de motifs pouvant étre combinés est |’ espace libre dans la mémoire.

REMARQUE : Si le motif source a été modifié a |’ aide des options de programme,

les modifications appor tées apparaissent également sur le motif copié. Pour plus de
détails, voir la section Programme.

Combinaison de motifs avec mouvement

1. Appuyer sur latouche M enu jusqu’a ce que I'icone Entrée mémoire appa-
raisse. N
2. Appuyer sur latouche A, sous I’icone Entréemémoire. Laliste des motifs | agp!
??%?ﬁt' L’icne dans le coin supérieur gauche de I" écran identifie le disposi -
if actif.
3. Appuyer sur latouche A, sous |’icone Dispositif, jusqu’ a ce que |”icbne
Navigation apParalsse Laliste des motifs en memoire s affiche. _‘¢

L’ emplacement de mémoire vide suivant est automatiquement sélectionné. Le
numero d’ emplacement du coté gauche de I’ écran clignote pour indiquer que
I’emplacement est vide.

4. Appuyer sur latouche E, sous I'icone Exécuter . L’ écran Navigation apparait.

REMARQUE : Il est possible d’ajouter des mouvements de pantographe dans|’é-
cran Navigation, avant le premier motif, en modifiant son point d’origine. Se repor-
ter aux étapes 8 a 10 de cette section pour connaitre lesinstructions sur |'ajout de

mouvements.
5. Appuyer sur latouche B, sous|’icone Copier . L’écran Memory Copy (Copie mémoi-
re) apparait.
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6. Utiliser les touches de navigation haut et bas pour sélectionner le premier motif a
transférer vers I’ emplacement de mémoire vide.
¢ Le numéro a droite correspond al’emplacement de destination, I’ emplacement vide
ou seront sauvegardés les motifs combinés. Ce numéro doit clignoter.

* Le numéro agauche correspond a |’ emplacement source. || change lorsque les tou-
ches de navigation sont utilisées pour se déplacer danslaliste.

7. Lorsgue le motif souhaité apparéit, appuyer sur |a touche E, sous I icone Exécuter,
pour. commencer la copie. Une fois que I opération est terminée, |’ écran du mode
Copie reste affiché pour permettre |’ gjout d’ autres motifs dans I’ emplacement de
mémoire.

8. Appuyer sur latouche B, sous |’icone Navigation pour revenir al’ écran Navigation. I
est alors possible d' gjouter des mouvements entre les deux motifs.

9. L’icone située a coté de I’icone Navigation indique |e type de mouvement actif. Le mou-
vement par défaut est sauté. Appuyer sur C, sous!’icone Sauté, pour sélectionner le
type de mouvement, points piqués ou points sautés. La touche C permet de naviguer d’un
type de point al’ autre.

10.Utiliser les touches de navigation pour deplacer le pantographe de la distance cor-
respondant au premier mouvement. Utiliser comme réference les valeurs H et V indi-
quees sur |’ écran.

11 Appuyer sur latouche E, sous |’icone Exécuter, et |a maintenir enfoncée jusqu’ace
gue la machine émette un sgtna,l sonore. Le mouvement du pantographe est gjouté a
I"emplacement de mémoire. L’ écran indique que des points ont été goutés.
REMARQUE : Si le pantographe doit se déplacer dans une direction spécifique,
vers le haut puis vers le bas, par exemple, chague mouvement doit €tre exécute sepa-
rément. Sinon, le pantographe se déplacera en utilisant le trajet le plus court possible.

12 Répéter les étapes 8 et 9 pour ajouter e nombre désiré de points de devant ou de
ﬁo_l nts sautés au motif, jusqu’ a ce que le pantographe se trouve dans la position sou-
aitée pour démarrer le second motif.

13.Lorsgue tous les mouvements ont été ajoutés apres le premier motif, appuyer sur la
touche B, sous|’'icone Copier. L’ écran Memory Copy (Copie mémoire) apparait.

14.Utiliser les touches de navigation pour sélectionner le deuxieme motif en mémoire.
EEI\_/IARQUE : Appuyer sur B pour annuler le mode Copie et revenir au mode
avigation.

15.Appuyer sur latouche D, sous I"icone Exécuter pour commencer la copie. Lorsque |’ o-
peération est terminée, la machine reste en mode Copie de maniére a pouvoir gjouter des
mouvements et des motifs supplémentaires. Si nécessaire, appuyer sur latouche B, sous
I"icbne Navigation, pour revenir al’écran du mode Navigation.

REMARQUE : Si le paramétre de programme 4, Origine, est activé, le pantographe
revient automatiquement au point d’origine du premier motif. Sereporter a la sec-
tion Paramétres de programme.
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pour de plus amplesinformations. Si I’option Retour au point d’origine n’est pas utili-
sée et que le pantographe doit se repositionner sur le point d’origine du premier motif,
un dernier mouvement doit étre entré et le pantographe positionné de maniére que les
valeursH et V correspondent a @.

16. Lorsque tous les mouvements et motifs ont été gjoutés, appuyer sur latouche Menu
pour quitter le mode Navigation et revenir al’ écran de base.

Appuyer sur latouche M émoir e pour visualiser la liste des motifs et vérifier le nomb-
re de points du motif combiné. Celui-ci doit étre égal ala somme des points des
motifs augmentée du nombre total de points sautés/points de devant.

REMARQUE : Lamachine nomme automatiquement le motif combiné d’aprésle nom
du premier motif traité. Utiliser I’option Renommer pour attribuer un nom différent au
motif combiné.

Matrix (Matrice)

Un motif peut étre répété et placé de maniéere horizontale ou verticale al'aide de I’ option
Matrice. Les paramétres de I écran Programme permettent de contrdler e nombre de fois ol
le motif sera brodé et I’ espace qui sera respecté entre les colonnes et les rangées.

Création d’'une matrice

1. Appuyer sur latouche Menu jusqu’a ce que I’ icdne Mémoire apparaisse.

2. Appuyer sur latouche B, sous |’icdne Mémoire. La liste des motifs s affiche, indiquant
les motifs en mémoire.

2. Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un motif danslaliste. Le motif sélec-
tionné apparait encadré.

3. Appuyer sur latouche C, sous I'icbne Programme Laliste des options de programme
s affiche. Utiliser les touches de navigation pour se déplacer danslaliste jusqu’ace quele
paramétre n° 16, Matrice, soit sélectionné.

5. Le paramétre 17, Répétition V, sera sélectionné. Saisir le nombre de répétitions souhaité
dans le sens vertical, de gauche a droite.

6. Le paramétre 18, Répétition H, sera sélectionné. Saisir le nombre de répétitions souhaité
dans le sens horizontal, d' avant en arriere.

7. Le paramétre 19, Espace V, sera sélectionné. Saisir la distance verticale entre chague
colonne.
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8. Le paramétre 20, Espace H, sera en surbrillance. Saisir |’ espace souhaité entre chague

V Space (Espace V)

H Space (Espace H)

colonne.
9. Le paramétre 21, Direction, sera sélectionné. Saisir la direction de broderie de la matrice.

La direction doit étre déterminée en fonction de lataille totale de la matrice et de la
maniere dont elle s’ adapte dans le pantographe.

ﬁ\ppuyer sur latouche Menu pour enregistrer les modifications et revenir al’ écran de
ase.

Diracion: O Dimecthon: 1 Direcson: 2 Direction 3
3| (654
[4P{5 6] (1] [6EM5M4]
Directon: 4 Direction: & Digaction & Direction: T
‘ﬁ’ﬁE 6] ]4]
5] 4][6] [5] 6] (4]

Sauvegarde de motifs

Les motlfs sont enreglstr% sur carte CF, al’aide de |’emplacement CF intégré, ou sur des

gerl ues tels %
B for eurs de bande papier. Les motifs peuvent étre perforés sur bande papier dans les
codes suivants :

* U (Barudan)

. F( ortron : ZSK, Melco)
L es e Gaaec Happy, Talme) te CF au format FDR-1,44, en utilisant I’
es motifs peyvi reen eﬁsurunecare au form , uti em-
placement n?u reg comme osmf Ces motifs doivent 8tre enregistrés dan s cﬁgser FDR

sur la carte CF. Se reporter ala section Carte CompactFlash™,
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Page 1-17. La sauvegarde est également possible sur des périphériques tels que des perfora
eurs de bande, en utilisant le port de communication COM (série) comme dispositif.
IBIEQQAQEALQUE : Les motifs ne peuvent étre enregistrés ou sauvegar dés qu’au format

L es motifs peuvent étre modifiés a |’ aide des options de programme avant d’ étre enregistrés.
Le programme contrdle I’ aspect du motif lorsqu’il est sauvegarde a partir de la memoire. Par
%%]Ige%ﬁt’ ces modifications seront enregistrees avec le motif lorsqu’il sera sorti au format

Sauvegar de sur carte CompactFlash™
Les motifs enregistrés dans la mémoire de la machine peuvent étre sauvegardés directement
sur carte CF en vue d’un stockage permanent.

Sauvegar de de motifs de la mémoire sur une carte CF

1. Appuyer sur latouche Menu jusqu’a ce que I’'icone Mémoire apparaisse.
2. Appuyer sur latouche B, sous I’icone M émoire. La liste des motifs apparait.
3. Appuyer sur latouche E, sous’icone Suivant.

4, %A_\%puyer sur latouche D, sous I’icone CF. Les dossiers sauvegardés sur la carte CF s af -
ichent.

5. Appuyer sur latouche A, sous |’icbne M émoire vers CF.
6. Utiliser les touches de navigation pour sélectionner le dossier FDR souhaité.

Remarque : Lors de la sauvegar de des motifs de la mémoire sur la carte CF, le dos
sier sélectionné doit &tre un dossier FDR. Pour créer un nouveau dossier sur la carte
CF, sereporter ala page 1-19 pour connaitre lesinstructions a suivre.

7. Appuyer sur latouche E, sous I'icone Exécuter.

Sauvegarde sur périphérique

Un motif conservé en memoire {oeut étre sauvegardé sur un dispositif possedant une )
connexion série, al’aide du port de communication (COM). Les Berl lg)henques_ Barudan sui-
\(/Sa’\rltclg, peuvent étre connectés ala machine : FDR-1II, FDR-V, et UTP-1II, ainsi que le Facit

Sauvegarde d’un motif en utilisant le port COM

1. Appuyer sur latouche M enu jusqu’a ce que I'icne M émoir e apparai sse.

2. Appuyer sur latouche B, sous I'icone M émoire. La liste des motifs s affiche, indi-
guant’les motifs en mémoire.

3. Utiliser les touches de navigation pour sélectionner un motif dans laliste. Le motif
sélectionné apparait encadré.

4, Prépr?rer le périphérique conformément a sa notice d' utilisation et le connecter ala
machine.
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5. Appuyer sur latouche A, sous|’icdne Sortie mémoaire.

6. L icone située dans partie gauche de I’ écran identifie le dispositif actif. || doit S'agir.
de|’icone COM, indiquant que la communication s effectue par le port de communi-
cation série. Si cette icone n’ %ogaralt pas, appuyer sur latouche A pour commuter e
périphérique actif sur le port COM (serie). Latouche A permet de selectionner les
options de périphérique :

7. Lalettre située a droite de I’ icone Dispositif, sur la partie gauche de I’ écran, identifie
le code bandesélectionné. Si nécessaire, appuyer sur latouche B, sous |’icone Code,
pour sélectionner le code bande approprié. Appuyer sur la touche B pour sélectionner I'un
des codes possibles : U (Barudan), F (Zsk, Melco) et El (Tajima, Happy).

8. Appuyer sur latouche E, sous |'icone Exécuter, pour commencer |e transfert du motif.
L’ ecran affiche le nombre de points au fur et a mesure de leur transfert.

* Pour arréter le transfert, appuyer sur latoucheD, sous|’icone Pause. Appuyer une
nouvelle fois sur latouche D pour reprendre I’ opération.

* Pour annuler la commande, appuyer sur latouche C, sous|’icdne X. Lorsque I’ opé-

ration est terminée, |’ écran Sortie mémoire apparait. Appuyer sur latouche Menu
pour fermer I’ écran Sortie mémoire et revenir al’ écran de base.

Protection du motif par mot de passe

Ce mot de passe de fonction protége les motifs en mémoire. La fonction Sortie mémoire est
désactivée tant que le mot de passe n’'a pas été sasi.

Définition d’un mot de passe

1. Allumer la BEDT.
2. Appuyer sur latouche Menu, jusqu’'a ce qu’ un écran vide apparaisse.

3. Appuyer simultanément sur lestouchesA et C et les maintenir enfoncées pendant 5
secondes pour définir un mot de passe. L’ écran Password setup (Définition du mot de
passe) s affiche.

4. Appuyer sur la touche E pour continuer. Appuyer sur latouche B pour quitter.

5. Saisir un mot de passe en utilisant les touches de navigation pour sélectionner une let-
tre, puis appuyer sur latouche Origine pour confirmer. Méme procédure que pour la
modification du nom de motif. Continuer la procédure jusqu’ a avoir saisi toutes les
lettres du mot de passe.

6. Appuyer sur la touche C pour passer au second mot de passe, et confirmer le mot de
passe en |e saisissant une nouvelle fois.

7. Lortsgue le mot de passe est confirmé, appuyer sur latouche D pour verrouiller le
motif.

8. Pour quitter, appuyer sur |atouche E. Il est a noter qu’ aucun motif ne peut étre
extrait. L’ option Sortie mémoire N’ est pas disponible.
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9. Pour annuler le mot de passe, appuyer simultanément sur lestouches A et C et les
maintenir enfoncées pour faire apparaitre I’ écran Annulation du mot de passe.

10.Appuyer sur latouche E, sous |’icone Exécuter .

11.Saisir le mot de passe et appuyer sur la touche E, sous |’icdne Exécuter.

12.Appuyer sur latouche B pour quitter. Tous les motifs peuvent étre extraits de la
mémoaire.
REMARQUE : Le mot de passe sera désactivé lors de I'initialisation de la mémoaire.

Sauvegarde de la mémoire

En plus de pouvoir sauvegarder des motifs individuels sur carte CF, tous les motifs en
mémoire peuvent étre copiés sur une carte CF, al’aide d’ une seule commande. Les motifs de
sauvegarde de la mémoire doivent étre enregistrés dans un dossier Mémoire sur la carte CF.

Sauvegar de de la mémoire sur carte CF

1. Appuyer sur latouche M enu jusqu’a ce que I’icbne Mémoire apparaisse.

2. Appuyer sur latouche B, sous I'icone M émoire. La liste des motifs s affiche, indi-
guant les motifs en mémoire.

3. Appuyer sur latouche E, sous|’icone Suivant.
4. Appuyer sur latouche D, sous|’icbne Carte CF.

5. Sélectionner un dossier Mémoire sur la carte CF. Si nécessaire, créer un nouveau dos-
sier Mémoire. Se reporter ala section Création d'un nouveau dossier sur la carte CF,
page 1-19.

6. Appuyer sur latouche A, sous|’icdne Sauvegarde de la mémoire sur CF.
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Chapitre 3 - Broderie

Commandes de broderie

La machine posséde plusieurs fonctions qui permettent de contrdler le point de départ de la bro-
derie, lavitesse de broderie et I'aiguille utilisée pour commencer a broder.

Positionnement du pantographe
Lorsque la machine ne brode pas, |e pantographe peut étre placé trés préci-  toucHe oriGine

sément dans la position souhaitée pour le début de la broderie. Lorsquele ™% @
pantographe se déplace, les valeurs correspondantes s’ affichent dans la par-
tie supérieure droite de I’ écran & cristaux liquides. @ E}}
H Représente |es mouvements vers le haut et vers @
le bas.
\% Représente les mouvements vers la gauche et vers la droite.
INC Mouvement incrémentiel relatif au point précédent ou ala position

précédente du pantographe, représenté par lesvaleursH et V —les
valeurs reflétent chaque mouvement effectué.

ABS Mouvement absolu a partir de I’ origine du motif ou point de départ,
représenté par les valeurs V et H. Apréslabroderie d un motif, les
valeurs H et V du mouvement absolu seront égales a zéro si les points
de départ et d'arrivée sont les mémes.

Touches de navigation

L es touches de navigation, quatre touches en forme de fléche sur I’ automate, permettent de posi-
tionner le tambour en déplacant |e pantographe sous I’ aiguille. Les fléches sont dirigées dans |a
direction opposée a celle des mouvements du pantographe.

« Les mouvements vers la gauche et vers la droite correspondent a la valeur V affichée al’é-
cran. Les mouvements vers le haut et vers e bas correspondent ala valeur H affichée a
I écran.

» Appuyer sur deux touches simultanément permet de déplacer le pantographe en diagonale.
Par exemple, en appuyant simultanément sur les touches de navigation vers la gauche et
vers le haut, le pantographe se déplace en diagonale vers le bas et vers la droite.

 Une bréve pression sur une touche de navigation déplace le pantographe de 0,1 mm dans
le sens oppose a celui de la fleche figurant sur la touche. Une pression prolongée permet de
déplacer |e pantographe de maniére continue jusqu’ a ce que la touche soit rel&chée.

* Pour un positionnement plus précis, un déplacement lent est possible. Appuyer briévement
une fois sur la touche de navigation, appuyer une nouvelle fois sur la touche immédiate-
ment apres et la maintenir enfoncée. Le pantographe se déplace de maniére lente mais
continue.
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¢ Avant de commencer la broderie, vérifier que I’ aiguille est correctement positionnée
par rapport au point de départ du motif et qu’ elle ne risque pas de rencontrer le cadre.
Utiliser I option Tracé contours pour tracer le contour du motif.

Contrdle dela vitesse de broderie
Réduire la vitesse avant de commencer a broder. Si latension semble correcte, aug- |-/
menter doucement la vitesse. Un fonctionnement a vitesse trop élevée peut défor- Fi
mer le tissu et donner de mauvais résultats. L’ expérience de chacun reste le
meilleur guide.
* Lavitesse de broderie de la machine apparait al’ écran en points par minute.
* Lavitesse peut étre modifiée a tout moment, avant de démarrer la machine ou pendant
son fonctionnement.

M odification de la vitesse de broderie

1. Appuyer sur latouche Menu jusqu’a ce que I'icone Vitesseapparaisse.

2. Appuyer sur latouche A, sous!’icone Vitesse sur |’ automate. Le menu Vitesse s &ffi-
che.

3. Lavitesse en cours s affiche au-dessus du diagramme de vitesse. Utiliser les touches
de menu pour modifier la vitesse.

* Appuyer sur latouche A, sous I’icOne Diminuer, et la maintenir enfoncée pour
réduirelavitesse de broderie.

* Appuyer sur latouche B, sous I'icone Augmenter, et la maintenir enfoncée pour aug-
menter la vitesse de broderie.

* Appuyer simultanément sur la touche C, sous |’icOne Paliers de 50 et sur latouche A
pour réduire lavitesse par paliers de 50.

* Appuyer simultanément sur latouche C, sous|’icdne Paliers de 50 et sur latouche B
pour augmenter lavitesse par paliers de 50. Le diagramme de vitesse ainsi que la
vitesse en cours indiquée sur la partie supérieure de |’ écran reflétent en

temps reel les modifications apportées en appuyant sur les touches de menus. [+

4, Aprés avoir modifié la vitesse, patienter simplement quelques secondes sans U u LI
appuyer sur aucune touche. Le menu Vitesse s efface et le menu précédent
apparait. | est également possible de revenir directement al’ écran précédent en
appuyant sur latouche Menu.

Sdection del'aiguille

Avant de commencer a broder, sélectionner I’ aiguille avec laquelle commencer, sauf si le
motif a un code de changement de couleur programmé en début de broderie. L’ aiguille peut
étre changée a tout moment lorsgue la machine ne brode pas.

REMARQUE : Veiller a couper lefil avant de changer les aiguilles.
Il existe deux méthodes permettant de sélectionner I’ aiguille souhaitée.
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Sélection del’aiguille par la méthode Aiguille par aiguille

1. Appuyer sur latouche Menu jusgu’ace que I'icdne Aiguille apparaisse. Appuyer sur
latouche B, sous!’icone Aiguille. Le menu Sélection de I'aiguille s affiche. 2.

" i) X [T

(AJ(B{(C(DJ(CE)

Appuyer sur latouche A, sous I'icone Vers premieére aiguille, pour se déplacer vers
I’aiguille a gauche de I’ aiguille en cours d’ utilisation, ou appuyer sur la touche B, sous
I'icOne Vers derniere aiguille, pour se déplacer vers|’aiguille adroite de I'aiguille en
cours d' utilisation. Maintenir latouche A ou B enfoncée pour continuer a déplacer la
téte dans la direction indiquée jusqu’ a ce qu’ elle atteigne la premiére ou la derniére
aiguille.

W) Luni | (N-] INH [
A (B O (DO ED

* Si le message D14 s affiche, appuyer sur latouche START pour déplacer |a téte.
Sélection de|’aiguille par la méthode Sélection directe del’aiguille

1. Appuyer sur latouche Menu jusqu’a ce que I'icone Aiguille apparaisse. Appuyer sur

7 [) [X] [

LA EEeOMm ED

latouche B, sous|’icone Aiguille. Le menu Sélection de I’ aiguille s affiche. 2.
Appuyer sur latouche C ou D jusgu’a ce que le numéro d aiguille désiré s affiche.

3. Appuyer sur latouche E, sous|’'icone Exécuter, pour déplacer latéte vers|’aiguille
sélectionnée. La téte se déplace automatiquement dans la direction souhaitée.

REMARQUE : Lorsdesa premiére mise soustension, la machine doit étre orientée
danslabonne position. Aprés avoir suivi les étapes ci-dessus, le message D14 s' affi-
che. Appuyer sur latouche START del’automate.
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ATTENTION ! Nejamaistenter de modifier les couleurslorsque I’automate est hors
tension. Le non-respect de cette consigne risque de coincer la téte et d’entrainer des
dégéts considérables sur la machine.

Broderie IU

Touche Drive

Les motifs enregistrés dans la mémoire ou sur une carte CF peuvent étre bro-
dés. Les outils suivants permettent de broder un motif.

Mode Drive (Démarrer)
Le mode Démarrer, mode de fonctionnement de la machine, permet de démarrer la broderie.

* Appuyer sur latouche Drive (Démarrer) pour accéder au mode Drive (Démarrer). Le
voyant lumineux a gauche de I'icone Démarrer s arréte de clignoter et reste allumé
lorsque la machine est en mode Démarrer.

* Le placement de la machine en mode Démarrer marque également lepoint d’origine
du motif. Cette position est enregistrée et peut étre récupérée al’ aide de lafonction

Veille s
W] [Wi] IN-) N4 | s
A (B () (D) (B [’e?d"’:t

ment de la machine.

Touches Start/Stop (Démarrer/Arréter)

Lestouches START/STOP (Démarrer/Arréter) sont les dispositifs qui per- D
mettent de démarrer et d’ arréter véritablement la broderie. Pour commencer a c=py.
broder, appuyer sur latouche START al’avant du contréleur. La machine Touche

b ! g A N Arréter
émet toujours trois signaux sonores successifs avant de commencer a broder.

Pour arréter de broder, appuyer sur latouche STOP al’avant du contréleur. La
machine émet toujours un signal sonore avant d arréter de broder.

AVERTISSEMENT ! ! A Lorsgue la touche STOP est actionnée pendant une cou-

pure de fil ou un changement de couleur, la machine ne répond pas toujours immédiate-
ment. Elle émet toujours un signal sonore aprés avoir été
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arrétée. Ne pas approcher vos mains des parties mobiles avant d’avoir
entendu ce signal sonore. Veiller & toujours utiliser le commutateur
d’ARRET D'URGENCE en cas de probléeme de sécurité. ’

Commutateur d’arrét d’urgence

L e grand commutateur rouge situé sur le bras avant droit de la machine est le @
commutateur ' ARRET D’URGENCE. Le commutateur ' ARRET D’URGEN-

CE permet de couper immédiatement I’ alimentation de lamachine en casd'ur-  Touche Start
gence. (Démarrer)

Arrét delamachineal’aide du commutateur d’arrét d’urgence

1. Donner un coup ou appuyer énergiquement sur le grand commutateur rouge, sur le
bras avant droit de la machine.

Redémarrage de la machine apres |’ utilisation du commutateur d’arrét
d’urgence

1. Tourner le commutateur d ARRET D’ URGENCE dans |e sens des aiguilles
d’une montre pour le relacher.

2. Appuyer sur le bouton de mise en marche POWER ON. E

Traceé contours

Cette fonction permet de définir si |e pantographe est bien positionné par rapport au point

d origine du motif et si le motif sera brodé au bon endroit sur le tissu. L’icdne Tracé
contours s affiche al’ écran dés que la machine est en mode Démarrer.

Cette fonction permet de déplacer le pantographe du point d' origine vers le coin supérieur
droit du motif, le long des quatre cotés du contour du motif, puis le repositionne sur le point
d origine. Pendant e déplacement du pantographe vers chague point, |’ opérateur peut
controler visuellement si le motif est bien adapté au tambour. La distance du déplacement
dans chaque direction s affiche a |’ écran en millimétres.

REMARQUE : Si leslimites ont été définies dans les paramétres Conditions machi-
ne et que le point de départ d’un motif est positionné de maniére qu’il risque d’ at-
teindre une limite définie, lorsque Tracé contours est utilisé, la machine détecte qu’el-
le va atteindre une limite et ne déplace pas le pantogr aphe dans cette direction au
cours du tracé. La machine émet un signal sonore et affiche le message D08 puis
continue letracé. Le signal sonore est émis et D08 s affiche a chaque fois qu’une limi-
te est atteinte. Lorsque le tracé du contour est terminé, le message D08 reste affiché
afin que I’ utilisateur pense a quitter le mode Démarrer et a déplacer le pantographe
versun point de départ différent.

Broderie d’un motif en mémoire
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2. Appuyer sur latouche B, sous|’'icone Mémoire. La liste des motifs apparait.
3. Utiliser les touches de navigation pour sélectionner le motif a broder.
4. Appuyer sur latouche Menu pour fermer I’ écran Liste des motifs.

REMARQUE : Uneautre possibilité consiste a appuyer simplement sur la touche
Origine (au centre des touches de navigation) pour fermer la liste et positionner le
pantographe sur le point de départ (enregistré la derniére fois que le motif était en
mode Démarrer).

5. Ultiliser les touches de navigation pour positionner le pantographe au niveau du point
de départ souhaité du motif.

6. Appuyer sur latouche Drive(Démarrer). Le voyant & gauche de la touche s arréte de
clignoter et reste allumé, indiquant que la machine est en mode Démarrer.

7. Appuyer sur latouche Menu jusgu’a ce que I’icone Tracé contours apparaisse.

A (B O @M ED

8. Appuyer sur latouche E, sous|’icOne Tracé contours, afin de s assurer que le motif
sera brodé a I’ endroit souhaité sur le tissu.

ATTENTION ! Vérifier quel’aiguille se trouve hors du tissu avant d’utiliser la fonc

tion Tracé contours afin d’éviter d’endommager la machine.

9. Appuyer sur latouche START pour commencer a broder.

* Dans certains cas, il peut s avérer nécessaire de controler la broderie pendant sa
réalisation. Lorsgue la machine ne brode plus, utiliser les touches de navigation pour
se déplacer au sein d'un motif, réaliser les opérations nécessaires, puis appuyer sur
la touche Originepour revenir au dernier point. La touche Origine permet de se
déplacer du dernier point jusqu’ au point d' origine du motif, puis de revenir au der-
nier point.

Sortie du mode Démarrer

1. Appuyer sur latouche STOP pour arréter de broder. Le message D21 clignote sur I'é-
cran, signalant que la machine a été arrétée al’ aide de la touche STOP.

2. Pour effacer le message, appuyer sur latouche E, sous |'icone Contrdle.

3. Appuyer sur latouche Drive (Démarrer) et la maintenir enfoncée jusqu’a ce que la
machine cesse d’ émettre un signal sonore et que le voyant lumineux de fonctionne-
ment se mette a clignoter.
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Modification du point d’origine

Si nécessaire, le pantographe peut étre déplacé lorsque la machine est en mode Démarrer et
commencer a broder a partir de la nouvelle position,
modifiant le point d’ origine de la broderie.

B
M odification du point d’origine @\jl:}}

TOUCHE ORIGINE

1. Appuyer sur Tatouche STOP pour ARRETER de broder.

2. Utiliser les touches de navigation pour déplacer le pantographe
vers sa nhouvelle position.

3. Appuyer sur latouche Menu jusgu’ a ce que toutes les icones disparaissent de I’ écran.

4. Appuyer simultanément sur les touches B et C et les maintenir enfoncées pendant
environ 5 secondes. La case des valeurs contenant les valeurs ABS et INC est plus
foncée, indiquant que le point d’ origine a été modifié.

5. Appuyer sur latouche START pour commencer a broder a partir de ce point. Il est a

noter que le déplacement du point de départ du motif correspond a la distance de
déplacement du pantographe al’ aide des touches de navigation.

Veille

Gréce alafonction Veille, le fonctionnement de la machine peut reprendre apres une coupu-
re de courant ou en cas d’ arrét de la machine avant la fin de la broderie.

Utilisation dela fonction Veille

FAE ETAND Byackx

1. Allumer la machine. #01: unk
REMARQUE : Si la machine s'arréte suite & une cou- : 1880 =
pure de courant et quel’aiguille reste dansletissu, lefil @
doit étre coupé manuellement afin de pouvoir retirer
I"aiguille avant que le pantographe ne se mette en mou-
vement et n’endommage la machine. m m

2.. Appuyer sur latouche D, sous|’icone Exécuter, pour (B (E)
permettre a la machine de localiser le point d’ origine. Le

pantographe se déplace vers le point d’ origine déterminé par le capteur de point d’ o-
rigine. L’ écran Stand by (Veille) s affiche, indiquant I'emplacement de mémoire ainsi
gue le nom du motif brodé au moment de la coupure du courant ainsi que le numéro
du dernier point brodé.

3.. Appuyer sur latouche C, sous|’icone Yes (Oui) pour revenir ala position du dernier
point brodé. Pour annuler I’ option Veille, appuyer sur latouche D, sous|’icdne No
(Non).

4.. Appuyer sur latouche START pour commencer a broder.

CONTINUE 7
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Mode L ecteur ABC

Le mode Lecteur ABC transfére temporairement un motif d’un ordinateur ou d’un
périphérique vers la machine en utilisant le port COM série. Une fois que le motif a

été brodé, continuer a transférer les motifs. Le motif en cours est automatiquement
supprimé ou remplacé par le motif suivant. En quittant le mode Lecteur ABC, le

motif est automati quement supprimé de la mémoire. Ce mode permet de broder rapi-
dement de nombreux motifs provenant de sources extérieures, comme les systémes

de numérisation ou de mise en forme des données, sans avoir a enregistrer ou a supprimer
les motifs de la mémoire de la machine.

o Utiliser des motifs en code U (Barudan) uniquement.

* || est impossible d entrer, d’ extraire ou de supprimer des motifs en mode L ecteur
ABC. Ces opérations sont uniquement possibles a partir du port COM. Quitter le
mode Lecteur ABC pour entrer ou extraire des motifs.

» Tééchargement d’ un motif alafois.

* Toutes les fonctions de mémoire comme la réparation automatique, la sauvegarde des
ruptures de fil, etc. fonctionnent normal ement.

Utilisation du mode L ecteur ABC

1. Préparer |le périphérique source ou I’ ordinateur.
2. Appuyer sur latouche Menu jusgu’a ce que I'icone Lecture apparaisse.
3. Appuyer sur latouche A, sousI’icone Lecture.

4. Pour quitter le mode Lecteur ABC, appuyer sur latouche A jusqu’'a ce que I’icéne
ABC s affiche dans |e coin supérieur gauche (comme illustré ci-dessus).
¢ Un emplacement de mémoire vide est automatiquement sélectionné.

* Si un emplacement occupé est sélectionné, le motif sera écrasé.

5. Appuyer sur latouche E, sousI’icone Exécuter . L’ icéne ABC clignote indiquant que
le lecteur est prét arecevoir les motifs.

6. Transférer les motifs depuis le périphérique source.
7. Broder le motif. || est possible de transférer d’ autres motifs.
* Seul un motif alafois peut se trouver en mode Lecteur ABC.

8. Pour quitter le mode Lecteur ABC, appuyer sur latouche A jusqu’a ce que I'icone
ABC disparaisse de I’ écran (appuyer 2 fois ou plus). Le motif est automatiquement
supprimé delamémoire.

L ecteur CompactFlash™ (CF)
Lecteur CF—deCF aCF
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Nombre de points pour le lecteur CompactFlash™

8 Mo 1 330 000 points
16 Mo 2 660 000 points
45 Mo 7 500 000 points
64 Mo 10 660 000 points
128 Mo 21 330 000 points

Lecteur CF —deCF aCF

1. Appuyer sur la touche Mémoire, laliste des motifs apparait et affiche les motifs en mémoire.
2. Appuyer sur la touche E, sousI’icone Suivant. L’icdne Carte CompactFlash™ s affiche.
3. Appuyer sur la touche D, sous|’icone CF. L’ écran CF apparait.

4, Utiliser lestouches de navigation pour se déplacer dans les dossiers sur la carte CF et sélectionner
le dossier contenant le motif.

5. Appuyer sur la touche E, sous I’icone Contenu CF pour afficher le contenu du dossier, ou appuyer
sur latouche Origine.

6. Utiliser lestouchesde navigation pour sélectionner un motif.
7. Appuyer sur la touche A, sous I’icone CF - Sortie mémoire.
8. Appuyer sur la touche C, sous I'icone Car actéristiques du motif CF.

9. Appuyer sur la touche D, sous I'icone L ecteur CF. L'icone se mettra en surbrillance pour indiquer
gue le mode Lecteur CF est activé.

10.Appuyer sur latouche C, sous|’icéne CF. L’ écran CF vers mémoire s affiche.

Opérations manuelles

Les opérations manuelles sont des actions pouvant étre effectuées sur la machine a

tout moment lorsgu’ elle ne brode pas, avant ou pendant I’ activation du mode

Démarrer. Les commandes manuelles incluent les options Pince-fil, Application,
Changement et Conditions machine.

L’ option Application fait pivoter le moteur principal de maniére a pouvoir activer le
pied presseur manuellement et positionner précisément le cadre ou | application.

Appliqué (Application) /J7
3

Utilisation de |’ option Application

1. Pour arréter la broderie, appuyer sur la touche STOP.
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2. Appuyer sur latouche Menu jusgu’ a ce que I'icone Manuel apparaisse.

"] i) [X] =]
& ® @@ E

3. Appuyer sur latouche D, sousI’'icone Manuel. Le menu Manuel s affiche.

U] 2] Bl =] [
(AJ(BY(CH(DY(E)

4. Appuyer sur latouche B, sous I’icone Application.
L’ écran suivant apparait, indiquant d’ utiliser latouche
START pour exécuter |’ opération. 65605t

5. Appuyer sur latouche START. Le levier del’aiguille #U»] P
en cours d’ utilisation s abaisse.

il
6. Abaisser manuellement le pied presseur sur le tissu. Lgf r E Omm
REMARQUE : Le pied presseur peut uniquement Ust

étre déplacé d’ une certaine distance définie dansle

IR
AEE
CUPID

paramétre MC 18, Application. Au besoin, ce parameée E

tre peut étre modifié de maniére a rapprocher le pied

presseur. Ay O M CES
7. Utiliser les touches de navigation pour déplacer le pan- i

tographe et I’ aligner avec le point de départ du motif ou I’emplacement de I’ application.
8. Répéter les étapes 3 a5 pour replacer le pied presseur et le levier en position normale.

Change frame (Changer le cadre)
L’ option Changer le cadre déplace |e pantographe vers I’ avant pour permettre le

cadrage ou la mise en place d’ une application. Ce mouvement, appelé décalage
du cadre, est automatiquement réglé a hauteur du motif. La valeur de décalage
du cadre peut étre définie pour chaque motif dans les paramétres de programme.

Utilisation de |I’option Changer le cadre

1. Pour arréter la broderie, appuyer sur latouche STOP.
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2. Appuyer sur latouche Menu jusgu’a ce que I’icone Manuel apparaisse. 3. Appuyer sur latouche D,

P ] X [T

(AJ(BI(C}I(DJCE)

| 14 (A = [P

(AJ(BI(CHIDI(E)

sous I'icbneManuel. Le

ToP F
NG

Gog0st

#01 o S
mm
E Ost

5 "
MO ) i
a ]

fa R e alCFE

4. Appuyer sur la touche C, sous I'icone Changer le cadre. L' écran suivant
apparalt, indiquant d' utiliser latouche START pour exécuter |’ opération.

5. Apﬁ)u%er sur la touche START. Le pantographe se déplace vers |’ avant,
de lahauteur du motif ou selon la valeur définie dans les options de pro-
gramme.

menu Manuel s affiche.

X

6. Aprés que le cadre a été modifié ou I’ application mise en place, appuyer sur latouche START pour

replacer |le pantographe dans sa position d’ origine.

Coupedu fil

L’ option Coupe du fil fait fonctionner manuellement |e coupe-fil afin d’ éiminer tous les fils dépassant du
motif. Lorsque cette option est sélectionnée, il est également possible de ne couper manuellement que le fil

(i) X T

(AJCB I CI{(D)(E)

de la bobine.
Exécution d’une coupe manuelle du fil

1. Pour arréter la broderie, appuyer sur la touche STOP.
2. Appuyer sur latouche E, sous I’icone Contrdle. L’icone Coupe s affiche.
Manuel d’ utilisation de laBEDT - 12/01
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3. Appuyer sur latouche C, sous I’icdne Coupe. L' écran de

droite apparait, indiquant d utiliser latouche START pour P 03159“
001

exécuter |’opération. 3. A ce stade, exécuter uniguement une CUFD
coupe bobine ou une coupe du fil TOF I DH
Supérieur. N1 03"
* Appuyer sur latoucheA, sous!’icone Coupe bobine,
pour exécuter une coupe manuelle des fils de bobine 5

uniguement. L’icone s affiche avec un cadre plus foncé
lorsque I’ opération est exécutée. Aprés |’ utilisation de A CE (B (ED
I’ option Coupe bobine, I’ écran Coupe manuelle reste

affiché pour permettre également de réaliser une coupe

normale.

4. Appuyer sur latouche START pour exécuter la coupe.

Compteur bobine =
L’ option Compteur bobine arréte la machine lorsqu’ un nombre de points prédéfi-
ni est atteint. En définissant le nombre de points a partir duquel 1a bobine devient
insuffisante pour un motif particulier, la bobine peut étre remplacée a temps, évi-
tant ainsi les points manqués dans un ouvrage.

Utilisation de |’ option Compteur bobine
1. Appuyer sur latouche M émoire Laliste des motifs apparait.

2. Utiliser les touches de navigation pour sélectionner le motif souhaité.

3. Appuyer sur latouche Drive (Démarrer). Le voyant a coté de latouche est allumé,
indiquant que la machine est en mode Démarrer, préte a broder.

4. Appuyer sur latouche D, sous I’icbne Manuel. Le
menu Manuel s affiche.

5. Appuyer sur latouche D, sous I'icéne Compteur
bobine. L’ écran Compteur bobine s affiche.

6. Utiliser les touches de menu pour se déplacer versle
point souhaité. Le point actuel est indiqué sur laligne
inférieure de I’ écran a cristaux liquides.

* Appuyer sur latouche A, sous I'icone M oins, pour se EI

déplacer versl'arriére au sein du motif, par intervale :
de 100 points, en partant du point actuel. (OOLED

* Appuyer sur latouche B, sous I'icdne Plus, pour se
déplacer vers I’avant au sein du motif, par intervalle de 100 points, en partant du
point actuel.

* Pour se déplacer rapidement dans les points, point par point, appuyer sur la touche
A ou B et lamaintenir enfoncée, pour se déplacer dans la direction souhaitée.

* Appuyer simultanément sur latouche C et sur latouche A ou B pour se déplacer
vers|’avant ou vers |’ arriére par intervalle de 1000 points.

* BOBBIN COUNTER #

30000 s [Cpy[ 30000
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7. Appuyer sur latouche E, sous I’icone Exécuter, et lamaintenir enfoncée jusqu’a ce
que la machine émette un signal sonore.

8. Appuyer sur la touche Menu pour quitter le Compteur bobine.
Remarque : Lorsque la machine atteint le nombre de points prédéfinis pour la bobi-
ne, ellearréte de broder et affiche I’erreur D36 invitant I’ opérateur a remplacer la
bobine. Apreésleremplacement de la bobine, appuyer sur latouche Start (Démarrer)
pour continuer a broder.

Flottement #_-;['J
Lafonction Flottement permet de déplacer le pantographe au sein d’un

motif sans broder. Cette fonction est utile lorsque la broderie doit commencer au sein du
motif et non au point de départ.

Flottement manuel Utilisé pour déplacer le pantographe dans le
motif sans broder, habituellement lorsque le
numéro exact du point n’ est pas connu.
Flottement numérique Utilisé pour commencer a broder a un point pré-
cis. Le pantographe se déplace directement vers
le numéro de point sélectionné.
Flottement du changement de couleur Utilisé avec la touche Apprentissage pour
se déplacer directement vers le numéro
de point d' une fonction couleur.

Utilisation de la fonction de flottement manuel

1. Appuyer sur latoucheMenu jusqu’ace que I'icone Mémoire apparaisse.

2. Appuyer sur latouche B, sous|’icone M émoire. La liste des motifs apparait.

3. Utiliser les touches de navigation pour sélectionner le motif souhaité.

4. Appuyer sur latouche Drive (Démarrer). Lalumiere a gauche de latouche est allu-

Cod [B1] 4] (28]

tay A &3 o CE)

mée, indiquant que la machine est en mode Démarrer, préte a broder.
5. Appuyer sur latouche Menu jusgu’ace que I’icdne Flottement apparaisse.
6. Appuyer sur latouche D, sous|’icone Flottement.
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Le menu Flottement s affiche. L’icone Flottement sur I' au-

tortnat,e est allumée, indiquant que le mode Flottement est 6560st m
active.
ob1 CUPID
7. Appuyer sur latouche START pour commencer |e trans- #01 e 0:
fert. Au fur et a mesure que le pantographe se déplace, le | T97 F rpm
numero des points s affiche. L Ost
8. Lorlsqt#e Iehpag'gp rPaplr_\e a aIItei ntle [Zt)% nt dési r_é,t appuye;rt
sur latouche . L’emplacement de ce poin aral A
Al &ran. P point &ep =iEal

* Si le message D21 s affiche, appuyer sur latouche D, CEI{ES (DY (ES
sous I’icone Contrdle, pour revenir al’ écran .
Flottement.

9. Pour commencer la broderie a partir de ce |g_oi nt, appuyer o
sur latouche Menu jusqu’a ce que |’ icone Flottement ‘apparaisse (icone Flottement
plus foncée, indiquant qu’ elle est active).

10.éppuyer sur latouche Flottement pour quitter le menu Flottement et revenir au mode
émarrer.

11.Appuyer sur latouche START pour commencer & broder.

Utilisation dela fonction Flottement numérique

1. Appuyer sur latouche Menu jusqu’a ce que I'icne M émoir e apparai sse.
2. Appuyer sur latouche B, sous|’icone Mémoire. La liste des motifs apparait.
3. Utiliser les touches de navigation pour séectionner le motif souhaité.

4. Appuyer sur latouche Drive(Démarrer). Lalumiere a gauche de la touche est allu-
mée, indiquant que la machine est en mode Démarrer, préte a broder.

5. Appuyer sur latouche Menu jusgu’ a ce que I’icdne Flottement apparaisse.

| [ a4

o By o o e

Appuyer sur latouche D, sous I’'icone Flottement.

Le menu Flottement s affiche. L’icone Flottement sur I” automate est allumée, indiquant
gue le mode Flottement est activé.

7. Utiliser les touches de menu pour se déplacer vers le point souhaité. La position
actuelle du point est indiquée sur laligne inférieure de I’ écran a cristaux liquides,
située directement au-dessus de la rangée d’icones.

» Appuyer sur latouche A, sous|’icone Moins, pour se déeplacer versl’arriére au sein
du motif, point par point, en partant du point actuel.

* Appuyer sur latouche B, sous|’icone Plus, pour se déplacer versl'arriére au sein
du motif, point par point, en partant du point actuel.
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* Pour se déplacer rapidement dans les points, point par point, appuyer sur latouche A
ou B et la maintenir enfoncée, pour se déplacer dans la direction souhaitée.

* Appuyer sur latouche C en méme temps que sur latouche A ou B pour se déplacer
vers |'avant ou vers |’ arriére par intervalle de 1000 points.

Seul le numéro de point affiché change.

8. Lorsque le numéro du point souhaité s affiche, appuyer sur latouche E, sous|'icone
Exécuter, pour déplacer le pantographe jusqu’ a ce point.

9. Lorsque le pantographe est ala bonne position et que I’ écran indique le numéro du
point souhaité, appuyer sur latouche Menu jusgu’ a ce que I'icone Flottement appa-
raisse.

10.Appuyer sur latouche D, sous|’icone Flottement, pour quitter le menu Flottement et
revenir au mode Démarrer.

11.Appuyer sur latouche START pour commencer a broder a partir de ce point.

Utilisation de la fonction Flottement du changement de couleur

1. Appuyer sur latouche Menu jusgu’ace que I'icone Mémoire apparaisse.
2. Appuyer sur latouche B, sous|’icone M émoire. La liste des motifs apparait.
3. Utiliser les touches de navigation pour sélectionner le motif souhaité.

4. Appuyer sur latouche Drive(Démarrer). Le voyant a c6té de la touche reste allumé,
indiquant que la machine est a présent en mode Démarrer, préte a broder le motif

sélectionné.
5. Appuyer sur latouche Menu jusgu’ace que I’icdne Flottement apparaisse. é—* d
6. Appuyer sur latouche D, sous|’icone Flottement.
L’icone Flottement sur I’ automate est allumée, indiquant que le mode
Flottement est activé.
7. Appuyer sur latouche Menu jusgu’a ce que l’icdne Apprentissage apparaisse.
8. Appuyer sur latouche C, sous|’icone Apprentissage. Le menu Apprentissage s affi-
che.
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9. Atteindre le point souhaité a I’ aide des touches de menu en
utilisant les codes de changement de couleur.

« Appuyer sur latouche A, sous|’icdne Couleur précédente, #01 oo CUPID

65008l |

pour revenir au changement de couleur précédant le point TOP F F=C05
en cours. N
o _ 670st
» Appuyer sur latouche B, sous!’icone Couleur suivante,
pour passer au changement de couleur suivant le point en E E
cours.
10. Lorsque le numéro du point souhaité s affiche, appuyer sur oo ‘E’

latouche E, sous|'icbne Exécuter, pour se déplacer jus

qu’ au point sélectionné.

11. Appuyer sur latouche Menu jusqu’ace que I’icdne Flottement apparaisse.
12. Appuyer sur latouche D, sous I'icone Flottement, pour quitter le menu Flottement et

revenir au mode Démarrer.

13. Appuyer sur latouche C, sous I’icdne Apprentissage, pour quitter le mode

Apprentissage.

14. Appuyer sur latouche START pour commencer a broder a partir de ce point. @"‘

Apprentissage

La fonction Apprentissage permet de modifier les codes de fonction d’ un motif. 1l est également
possible de modifier les codes couleur d’un motif en utilisant la Liste de fonctions, se reporter

aux instructions concernant la Liste de fonctions.
Il existe deux méthodes d’ apprentissage :

M éthode Affichage Modification des codes de fonction et visualisation
al’écran avant la broderie.
M éthode Broderie Modification des codes de fonction pendant la bro-

derie du motif. Cette méthode permet également
d’insérer de nouveaux codes de fonction dans le

motif.

CODESDE FONCTION

FONCTION

AFFICHAGE

Aucun

%)

Point sauté

(JP)

Vitesse réduite

(L)

Point sauté lent

LI

Vitesse élevée

(H)
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CODESDE FONCTION
FONCTION AFFICHAGE
Point sauté en vitesse (HJ)
Coupe du fil supérieur (T1)
Coupe du fil inférieur (T2
Arrét (C)
Aiguille 1 (CL
Aiguille 2 (C2)
Aiguille 3 (C3)
Aiguille 4 (C4
Aiguille 5 (C5)
Aiguille 6 (C6)
Aiguille 7 (C7)
Aiguille 8 (C8)
Aiguille 9 (C9)

REMARQUE : Lorsgue la séquence couleur est modifiée, les codes de fonction d’ori-
Si le motif d’origine doit étre conservé,
noter les modifications afin de pouvoir revenir aux couleursd’origine si nécessaire.
La meilleure solution consiste a faire une copie de sauvegarde du motif.

gine dans le motif sont également modifiés.

M éthode Affichage

Utiliser la méthode Affichage pour modifier al’ écran des codes de fonction existants avant

de commencer a broder |e motif.
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Modification des couleursal’écran al’aide de la fonction Apprentissage

1. Appuyer sur latouche Menu jusqu’'a ce que l’i-
cOne Mémoire apparaisse.

2. Appuyer sur latouche B, sous|’'icone M émoaire, 6560st I ER-
et utiliser les touches de navigation pour se #U‘] 001 CUPD
déplacer dans la liste des motifs afin de sélec-
tionner le motif. TOP F F=11 {[;3]

3. Appuyer sur latouche Menu jusqu’ a ce que I'i- N1 95035t
cOne Apprentissage apparaisse.
4. Appuyer sur latouche C, sous I’icone ~C| HC J

Apprentissage pour programmer uniquement des
codes de couleurs.

F S

i B GO LR

Autre possibilité

, appuyer sur latouche C, sous!’icone 6560st ne I
Apprentissage, et la maintenir enfoncée pendant #0 1 o1 D -
trois secondes environ pour programmer tous les

codesdefonction. L' écran Apprentissage appa- 0P F F= 0

rait, NO1 0
REMARQUE : L’ affichage est |égérement diffé- st
rent lorsgque la touche Apprentissage a été mainte-

nue enfoncée pour sélectionner tous les codes de I_— F-I- J
fonction. Les icones C- et C+ sont remplacées par
les icones F- et F+. (A B CH{DJ(CED

5. Appuyer sur latouche E, sous I’icone Exécuter Pronc At Mert st Cweita

pour atteindre la premiére couleur ou le premier

code de fonction du motif. L’ écran Apprentissage contient le numéro du point ou se
trouve le code et le code de fonction actuel. Le numéro entre parenthéses indique le
code couleur ou le numéro d' aiguille correspondant.

6. Utiliser les touches de menu pour modifier le code.

* Appuyer sur latouche A, sous I’icdne Couleur précédente, pour sélectionner le
code couleur précédent.

* Appuyer sur latouche B, sous|’icone Couleur suivante pour sélectionner le code
couleur suivant.

REMARQUE : Les codes disponibles dépendent de la maniére dont la fonction

Apprentissage a été sélectionnée. Si la touche Apprentissage a été maintenue enfon-

cée pendant trois secondes, tous les codes de fonction sont disponibles. Si I utilisateur
n’a appuyé qu’une fois sur cette touche, seulsles codes couleur sont disponibles.

7. Lorsgue le code souhaité s affiche, appuyer sur latouche E, sous I'icbne Exécuter,
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La machine émet un signal sonore lorsgu’il n'y a plus de codes dans le motif.

Méthode Broderie

Utiliser la méthode Broderie pour modifier des codes de fonction existants pendant la broderie du
motif. Lorsque la fonction Apprentissage est activée en mode Démarrer, la machine brode le
motif en s'arrétant a chague code avant de I’ exécuter, de maniére a pouvoir modifier le code si
nécessaire.

Modification des couleurs pendant la broderie a I’aide de la fonction Apprentissage

1. Appuyer sur fTatouche Menu jusqu’a ce que I'icdne M émoire apparal sse.

2.

3. Appuyer sur latouche M enu pour fermer laliste des

motifs. . B560ct - T w
4. Appuyer sur latouche DrivgDémarrer). Le voyant £ g a

lumineux a gauche de la touche est allumée, indiquant #0 1 oyt CUPID

que la machine est en mode Démarrer, préte & broder. F CO01 :> C02
5. Appuyer sur latouche Menu jusgu'a ce que I'icone NO2 14 1 2 gt

Apprentissage apparaisse.

6. Appuyer sur latouche C, sous|’icone Apprentissage,

Sélectionner un motif. Appuyer sur la B, sous|’icbne Mémoire, et utiliser les touchesde
navigation pour se déplacer dans la liste des motifs.

pour programmer uniquement des codescouleur. Le C- C-I- STOR
voyant lumineux a cété de la touche Apprentissage cli-
gnote, indiquant que le mode A pprentissage est activeé. (B (BT (D ()

7. Appuyer sur latouche START pour commencer abro- Frex Galar Nt Cakar

der. Lorsgue la machine atteint le premier code, elle
s arréte de broder et |’ écran Apprentissage apparait.

L’ écran Apprentissage affiche le numéro du point auquel se trouve le code. Le code figu-
rant a gauche de la fléche indique le code de fonction actuel. Le code clignotant situé a
droite de la fleche indique le nouveau code qui sera affecté.

. Utiliser les touches de menu pour modifier le code.

» Appuyer sur latouche A, sous|’icone Couleur précédente, pour sélectionner le code
précédant le code en cours.

» Appuyer sur latouche B, sous I’icdne Couleur suivante, pour sélectionner e code sui -
vant le code en cours.

 Appuyer sur latouche C, sous|’'icone Arrét, pour insérer un code d arrét (CQ).

Latéte de broderie se déplace immédiatement dans la direction indiquée lorsgu’ un nou-
veau code couleur est sélectionné.

9. Appuyer sur latouche START pour continuer a broder le motif. La machine s arréte a

chaque code dans le motif. Répéter les étapes 5 et 6 pour modifier les codes de fonction
dans tout le motif.
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Insertion d’un nouveau code

Il s avére parfois nécessaire d'insérer un code de fonction supplémentaire. Pour insérer un
nouveau code, broder jusgu’ au point souhaité, arréter la machine puis sélectionner la fonc-
tion Apprentissage afin de saisir un code.

* Le nouveau code sera exécuté lors de la prochaine réalisation du motif.

* Pour que le nouveau code soit pris en compte dans le motif en cours de réalisation,
exécuter une coupe et un changement d’ aiguille manuels aprés I’ insertion du code.
Revenir en arriére de quelques points, la machine exécute automatiquement le nouveau
changement de couleur lorsqu’ elle recommence a broder.

* Si les numéros de points sont connus, les nouveaux codes peuvent étre insérés lorsque
la machine est en mode Flottement.
Insertion d’un nouveau code de fonction a |I’aide de la fonction
Apprentissage pendant la broderie

1. Appuyer sur latouche Menu jusqu’ a ce que I'icne M émoir e apparai sse.

2. Sélectionner un motif. Appuyer sur latouche B, sous|’icbne Mémoire, et utiliser les
touches de navigation pour se déplacer.

3. Appuyer sur latouche Driveg(Démarrer). Le voyant lumineux & gauche de la touche
est alumé, indiquant que la machine est en mode Démarrer, préte a broder.

4, Appuyer sur latouche START pour commencer a broder.

5. Lorsque la machine atteint |e point auquel un code de fonction doit étre inséré,
appuyer sur latouche STOP pour gu’ elle arréte de broder.

6. Appuyer sur I'icone Marque de contrdle.

. Appuyer sur latouche Menu jusgu’ a ce que I’ icdne Apprentissage apparai sse.

8. Maintenir enfoncée la touche C, sous |’icdne Apprentissage, pendant environ trois
secondes, jusqu’ a ce que la machine émette un signal sonore. L’ écran Apprentissage
s affiche, indiquant le numéro du point actuel. Le code figurant au-dessus du numéro
de point, a gauche de la fléche, indique le code de fonction actuel. Si un zéro s affi-

che, cela signifie qu’ aucune fonction n’est actuellement attribuée a ce point. Le code
clignotant situé a droite de la fléche indique le nouveau code qui sera affecté.

9. Utiliser les touches de menu pour maodifier le code.

* Appuyer sur latouche A, sous I’icne Couleur précédente, pour sélectionner le
code précédant le code qui clignote.

* Appuyer sur latouche B, sous|’icone Fonction suivante, pour sélectionner le code
suivant le code qui clignote. Une case foncée apparait derriére le code a droite de la
fléche, indiquant qu’il ne s’ agit pas du code d’ origine.

10.L orsque le code souhaité apparait, appuyer sur latouche E, sous|’icone Exécuter ,
pour enregistrer le nouveau code de fonction. La machine émet un signal sonore et la
case plus foncée n' apparait plus derriére le code modifié.

~
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Chapitre 4 - Opérations de base aréaliser sur la
machine

I nstallation de la machine

Outils requis pour I'installation
* Tournevis plat standard
* Niveau a bulle
* Marteau
* Pied-de-biche

Préparation du sited’installation

Installer la machine a proximité d’ une prise de courant mise alaterre. La machine a une lar-
geur de 46-1/2" et une profondeur de 33”. Veiller alaisser un espace de 6” entre I’ arriére de
lamachine et les murs voisins. Un espace de 36" est également nécessaire al’avant dela
machine pour garantir al’ utilisateur un accés normal ala machine. La machine doit reposer
sur une surface de travail horizontale solide.

Equipement électrlque requis
Le fonctionnement correct nécessite :
* une prise de courant de type domestique dédiée ;
* une tension de 110-120 Vc.a. ou de 200-240 Vc.a. (suivant le pays) ;
* une puissance de service de 600 Watts.
Si une rallonge est nécessaire, utiliser un cordon a 3 fils de qualité céble d’ appareils électro-
ménagers, d'un calibre minimum de 14 et d’' une longueur inférieure a 15,24 m.

REMARQUE : Si lamachine est livrée avec des instructions, il est toujours
conseillé de déballer la machine avant lesinstructions.

ATTENTION ! Nebrancher aucun autre appareil électroménager, tels que réfrigéra-
teurs, lave-linge, séche-linge, compresseursd’air, etc., sur la mémeligne. La machine
doit fonctionner sur uneligne spéciale pour éviter toute interférence avec un autre
équipement ainsi qu’'une éventuelle détérioration des circuitsimprimés. En outre,
I"utilisation d’un conditionneur de ligne permettra d’ éliminer les surtensions.
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Déballage et installation
Recher che des dégats occasionnés par le transport

Avant de déballer la machine, vérifier qu’'elle n'a pas été endommagée pendant le transport !
Si la caisse a claire-voie est cassée ou endommageée, contacter immédiatement le transpor-
teur ! Les réclamations concernant I’ état de la caisse a sa réception nécessitent parfois de
suivre des procédures particuliéres (par exemple, le transporteur peut demander une photo-
graphie de |’emballage). Les dommages externes étant couverts par le transporteur, il est
important de bien faire la distinction entre les dommages internes et les dommages externes
avant de poursuivre. Lamachine est expédiée compléte sur un support a patin, protégée par
une caisse a claire-voie en contreplagué a |’ extérieur. Avant de déballer la machine, vérifier
gu'elle n’a pas été endommagée ou qu’il ne manque pas de composants ! Appeler immédia
tement le distributeur pour signaler les éventuels dommages internes, avant de procéder a
I'installation.

Déballage de la machine

1. Retirer les clous qui maintiennent la partie supérieure de la caisse al’aide d'un mar-
teau.

2. Retirer lestrois (3) attaches 2"x4” al’aide du marteau et du pied-de-biche.
3. Retirer le sac en plastique qui recouvre la machine.

4. Lamachine est préte a étre extraite de la caisse a claire-voie. Pour éviter d’ endomma-
ger lamachine, la soulever uniguement par les cotés. Ne pas la soulever par |’ avant et
I"arriere. Cette machine pese 136 kg. Veiller a ce que la machine soit soulevée par
deux personnes. Soulever la machine en la maintenant bien droite, I’ extraire de la
caisse et la poser sur une surface de travail solide.

5. Sortir le carton d’ accessoires de la caisse a claire-voie. Véifier qu'il contient bien
tous les accessoires commandés, ainsi qu’ une trousse a outils et diverses piéces déta-
chées.

Mise a niveau

Aprés avoir posé lamachine sur satable de travail, vérifier qu’ elle est bien al’ horizontale. 11
est parfois nécessaire de régler les pieds de mise a niveau lorsque la machine est bancale. A
I"aide d’un niveau a bulle, s assurer que la machine est aussi horizontale que possible, en
vé&ifiant le niveau dans le sens gauche-droite et avant-arriere.

Instructionsdemisealaterre

Se reporter aux Consignes de sécurité importantes dans le chapitre Présentation. Cette
machine doit étre mise alaterre. En cas de dysfonctionnement ou de panne, lamise ala
terre offre un trajet de moindre résistance au courant électrique afin de réduire le risque de
choc électrique.

Le céble de la machine possede un conducteur de protection et une prise de mise alaterre.
4-20pérations de base aréaliser sur la Manuel d’utilisation de la

Barwndan



DANGER ! Risque de choc éectrique en cas de mauvaisraccord du conducteur de
sécurité. Le conducteur de sécurité est le conducteur isolé dont la surface extérieure
est verte, avec ou sans bandesjaunes. Ne pasrelier le conducteur de sécurité aun
terminal soustension si le cable doit étre réparé ou remplacé.

Contacter un électricien quaifié si lesinstructions de mise alaterre 0’ ont pas été parfaite-
ment comprises ou en cas de doute sur la mise a laterre du produit. Ne pas modifier lafiche
fournie avec la machine. Si elle ne peut pas étre utilisée avec la prise existante, faire installer
une prise adaptée par un électricien qualifié.

Cette machine est destinée a étre utilisée sur un circuit présentant une tension nominale de
120 V et est équipée d une fiche de mise alaterre (A) représentée sur la page suivante. Un
adaptateur provisoire, semblable a celui représenté sur les croquis B et C, peut étre utilisé
pour connecter cette fiche a une fiche femelle bipolaire représentée sur le croquis B, s aucu-
ne prise de courant correctement mise a laterre n’est disponible. Utiliser I’ adaptateur provi-
soire uniquement en attendant qu’ un technicien qualifié installe une prise de courant correc-
tement mise alaterre. Le cavalier rigide de couleur verte, cosse et é ément semblable, par-
tant de |’ adaptateur doit étre connecté a une terre permanente telle qu’ un boitier de prise de
courant correctement mise alaterre.

Lorsque I’ adaptateur est utilisé, serrer la vis métallique pour le maintenir en place.

Manuel d' utilisation de la Opérations de base a réaliser



Remarque : En casde doute sur lamisealaterred’une prise de courant, contacter
un électricien qualifié.

| | i T o
I'_:‘- s J I.Il 1 \I !
e | |V R,
& | 1 |
i BOITIERDE — !| |
FICHEDE \  ——— PRISE DE COURANT
MISEALA— MISEA LATERRE &
ADAPTA -
7 nl}_._‘ ", —— ‘ il";
L 454 DISPOSITIFSDE /& .
S5 MISEALATERRE oo =
s, . FICHEDE - S
= MISEA LA—
ey

L e connecteur représenté sur le schéma ci-dessus peut différer du type de connecteur utilisé dans
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Composantsd’unetéte de broderie

Il existe plusieurs types de tétes de broderie Barudan. Toutefois, les composants de base sont
les mémes pour toutes les tétes.

1. Guide-fil Maintient le fil en place pour éviter qu'il ne
avec bloc semméle
amortisseur en

2. Dispositifs de Régle latension du fil supérieur pour chaque
prétension aiguille.

3. Capteursde  Détecte les ruptures des fils supérieur et infé
rupturedefil  rieur.

4. Fil supérieur Réglelatension du fil supérieur pour chaque
Dispositifs de aiguille.

5. Ressort com- Aide aformer les points. Utilises par la machine
pensateur/ pour détecter les ruptures de fil.
capteurs de
rupture defil

6. Interrupteur  Active/désactive la détection des ruptures de fil
Rupture de fil sur chague téte.

7. Bouton Commande I’inversion du pantographe lors de
Réparation la reprise de points ou du surfilage.

8. Voyant de Le voyant est rouge et clignote en cas de pro-
détection bléme avec le fil supérieur ; il est vert et cli-
de fil gnote en cas de probleme avec le fil de canette

9. Levier Tirelefil atraversletissu une fois le point

réalisé. Contréle le passage du fil pendant la
formation du point.

10 Pied presseur Maintient le tissu pendant |a broderie.

1 Ressort de Maintient le fil pres de lalongue rainure del’ai-
maintien du  guille pour qu'il reste drait.
fil
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Enfilage de la téte de broderie

La machine est livrée avec toutes les aiguilles dga pré-enfilées. Pour remplacer rapidement
le fil, placer le nouveau cone sur le support de fil et attacher |’ extrémité au fil enfilé dansle
dispositif de tension en faisant un noaud plat, puis tirer doucement le fil dans la téte de bro-

derie. Répéter |’ opération pour chaque aiguille. Pour effectuer un nouvel enfilage d’ une téte
de broderie, suivre les étapes ci-dessous correspondant au schéma de |a page précédente.

Enfilage de la téte de broderie

Sereporter ala photographie sur la page précédente.
1. Monter le bloc amortisseur circulaire en feutre sur le support de fil avant de mettre en

place le nouveau cone de fil.

2. Tirer lefil du cone par I'arriére de I’ callet du support de fil situé directement au-des-
sus du cone.

3. Passer le fil dans |’ odllet supérieur du premier dispositif de tension puis a droite du
dispositif de tension entre les disgques argentés, et dans |’ callet inférieur du dispositif
de tension. 4. Passer le fil adroite du second dispositif de tension et le loger dans la
découpe entre les deux disques argentés.

5. Passer lefil sur le disgue de nylon blanc par la droite, effectuer 1 tour et demi.

6. Tirer le fil adroite du dispositif de tension et I’ enrouler une fois et demi entre les
roues argentées et au-dessus du ressort compensateur.
REMARQUE : Pour un enfilage précis, tirer lefil verslebaset sassurer quele
ressort compensateur accompagne le mouvement du fil.

7. Passer lefil dans le guide-fil supérieur.
8. Passer le fil dans le guide-fil suivant.
9. Passer le fil dans le troisiéme guide-fil.

10.Passer le fil adroite du levier puis dans le guide-fil suivant en procédant d’ arriére en
avant.

11.Passer lefil dans |’ odllet du levier en procédant de droite a gauche.
12 Passer lefil dans le guide-fil suivant.
13.Passer le fil dans le guide-fil suivant.
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14. Passer le fil dans la petite piece spiralée qui entoure I’ aiguille, directement sous la
tablette. Pour ce faire, passer lefil en partant du haut ou le passer dans le
petit orifice du coté droit de la piéce spiralée.

15.Passer lefil dans le chas de I"aiguille en procédant de I’ avant vers I’ arriére.
17 Introduire le fil dans le large orifice du pied presseur.

Commandes de la téte de broderie

Lors de |’ utilisation de la machine, il peut s avérer utile de savoir si des ruptures de fil ont
été détectées et de quelle maniére.

Dispositif de tension
Détection de rupture de fil
Interrupteur Les disques de nylon blancs détectent la rupture de fil. Lorsgue la
Rupture defil roue de I'aiguille qui brode ne tourne pas, la machine s arréte et
supérieur/inférieur indique une rupture de fil.

Détection de rup-
ture defil L'interrupteur de rupture de fil permet d' activer la détection du fil
supérieur et du fil de canette. |l est situé al’avant de latéte de
broderie. L’ interrupteur de rupture de fil est en position Marche
(a(gr!) lorsqu’il est relevé et en position Arrét (Off) lorsqu'il est
al SSe.
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Remplacement des canettes

Les canettes sont déja installées, prétes a fonctionner, lors de lalivraison de la machine. Pour
remplacer une canette, suivre les étapes ci-dessous. Les canettes sont logées dans les boitiers
a canettes qui doivent étre retirés pour pouvoir remplacer |a canette.

Retrait du boitier a canettes

1..S'assurer que I’ aiguille est a sa position la plus haute en vérifiant que le mot « TOP
» est affiché &1’ écran. Si ce n’est pas le cas, tourner la poulie d’ entrainement princi-
pale pour remonter |’ aiguille en position maximum.

REMARQUE : Pour accéder alapoulie d entrainement principale, retirer le
capot arriere.

2.Tirer le loguet du boitier & canettes afin que le boitier coulisse hors du crochet.
PIECE

Insertion dela canette dans le boitier

1. Placer la canette dans | e boitier de maniere ace que la
canette tourne dans le sens des aiguilles d’ une montre
lorsque I’ on tire sur |” extrémité du fil.

2. Introduire le fil dans la fente située sur le coté du boitier
a canettes.

3. Tirer lefil sous le ressort de tension et I’enrouler autour  FeNT ' RESSORT
de la piéce spiralée a|’avant du boitier & canettes. DE TEN-
4. Laisser dépasser quelques centimétres de fil du boitier a

canettes. .
Remise en place du boitier a canettes

1. .Laisser le loquet du boitier a canettes ouvert en plagant le boitier sur |"arbre du cro-
chet et en s assurant que la canette est maintenue a sa place.

2. .S'assurer que le fil qui dépasse se trouve au-dessus.
3. .Relécher le loquet et remettre le boitier a canettes en place, en appuyant jusqu’a ce

) .
qu un « CI IC » distinct sefasse entendre. Si aucun bruit o endliquetage ne se fait entendre, retirer le baitier & canettes et recommencer I'opération.

ATTENTION ! Leboitier a canettes doit entrer dans le crochet sansforcer. En cas
derésistance, retirer le boitier a canettes, réaligner le boitier avec le crochet et la
réinsérer.
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Formation d’un point

Il est important de comprendre la maniére dont un point est formé afin de pouvoir résoudre
les problemes rencontrés au cours de la broderie. Le crochet rotatif et I'aiguille a broder sont
liés par une fonction de synchronisme. En effet, ils doivent étre parfaitement synchronisés
pour gque les points se forment correctement.

Constitution d’une aiguille

La constitution d’ une aiguille joue un réle important dans
la formation des points. RAINURE

Chas Passe le fil supérieur dansle 1DEGAGE
tissu et dans la canette.

Dégagement au-dessus du chas Petite enco-
che, ou [
découpe, a
I'arriére de
I"aiguille qui
fournit le
dégagement nécessaire pour que le crochet
puisse passer sans toucher I aiguille pendant
la formation des points.

CHAS DE L'Al-

Rainure Petiterainure, ou canal, al’avant del’aiguille per mettant
deloger lefil et dele protéger lorsque |’ aiguille entre dans
letissu.

Réalisation des points
1.L aiguille s abaisse et entre dans le tissu.

2. L’aguille atteint son point le plus bas, puis commence a remonter, formant ainsi une
boucle defil derriere elle.

3. Pendant que I’ aiguille remonte, le crochet passe derriére le dégagement au-dessus du
chas, saisissant la boucle de fil derriére |’ aiguille.

4. Alors que I’ aiguille continue de remonter, la pointe du crochet tire la boucle de fil
vers le bas et agrandit ainsi la boucle.

5. Lefil supérieur entoure le fil de canette pour former un nceud.

6. Le noaud est alors rentré dans le tissu par le levier. Les dispositifs supérieur et infé
rieur de tension serrent le nceud. L’ aiguille atteint son point le plus haut et commence
alors a redescendre pour recommencer toute |’ opération.
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Formation d’un point

Etape 1 Etape 2 Etape 3
Etape 4 Etape 5 Etape 6

Conditions importantes pour laréalisation des points
* Le crochet doit s approcher de la boucle de fil au moment opportun.
* Le crochet doit passer & une distance donnée de I’aiguille.
* L’aiguille doit se trouver ala hauteur adéquate.

Réglages de la tension

Latension correspond a la traction exercée sur le fil lors de la formation des points. Deux
tensions sont a prendre en compte au moment d’ effectuer les réglages. Le fil supérieur, situé
dans le support defil, est controlé par la tension supérieure ; lefil de canette, situé dans le
boitier a canettes, est contrdlé par la tension de canette. Ces tensions déterminent la qualité
de labroderie. Le type de matériel utilisé, larigidité du tissu dans le tambour, le matériau de
renfort utilisé, lataille et le style d' écriture ainsi que le type de fil utilisé sont autant de fac-
teurs ayant une incidence lors du réglage des tensions.

Latension supérieure et latension de la canette agissent conjointement pour former les
points mais se réglent séparément. La tension doit étre réglée de maniére a ce que 33 % du
fil de canette apparaisse sur I’ envers de la broderie. Par exemple, si lefil de canette est blanc
et que le fil supérieur est bleu, le dos du point sera blanc au centre, correspondant a un tiers
de latotalité du point, et bleu au niveau des bords extérieurs, correspondant aux deux tiers
restants du point.

Letest | est un excellent moyen de tester les tensions.
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Exécution d’un test « | »

1. Barudan fournit une disquette permettant de tester la broderie avec chaque machine.
En utilisant le test | figurant sur cette disquette, broder un « | », passer al’aiguille
suivante et broder un autre « | », et ains de suite en procédant de la méme maniére.

2. Retourner |’ échantillon et regarder I’ arriére des points. Si la tension est adaptée, les
deux tiers du point correspondent ala couleur du fil supérieur et le dernier tiersa

Tension bien équilibrée

prry

Probleme detension de la

LIHyn

Probléeme de tension supérieu-

D

celle du fil de canette.

Tension bien équilibrée La premiére rangée de | sur le schéma ci-dessus cor-

respond a une tension bien réglée. De |égeres différences
peuvent apparaitre en fonction du tissu, du matériau de
renfort, du type defil et de lataille des lettres.

Probléme de tension de la canette Dans la deuxiéme rangée de | ci-dessus, lefil de
canette n' est presgue pas visible. Le probleme
concerne toutes les |ettres, latension de la canette
doit étre réglée. Latension de canette étant
contrdlée par un seul dispositif de tension, elle
seraidentique d'une aiguille al’ autre. Dans
I’exemple donné, la tension devrait étre moins
importante.

Probléme de tension supérieure Les | de la derniére rangée ci-dessus sont tres dif-
férents les uns des autres. La tension supérieure
varied une aiguille al’ autre, étant donné que la
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Lorsque plusieurs lettres présentent un probléme différent, I’ origine provient des tensions
supérieures. Latension supérieure doit étre relachée pour les lettres 1, 2 et 7 de maniére a ce
gue la canette puisse tirer plus de fil supérieur vers |’ arriére. Latension supérieure doit étre
augmentée pour les lettres 3, 4 et 9 car la quantité de fil supérieur tirée vers |’ arriére est trop
importante.

Réglage de latension supérieure
Il existe un dispositif de prétension pour chaque aiguille. Les dispositifs de prétension
contrélent le passage du fil entre le cone et les dispositifs de tension. Les dispositifs de pré
tension sont réglés de maniére a assurer un passage du fil régulier vers les dispositifs de ten-
sion supérieurs, en fonction du type de fil utilisé. Le réglage des dispositifs de prétension
doit uniquement étre modifié lors du passage d'un fil Iéger a un fil plus lourd, ou inverse-
ment.

Réglage des dispositifs de prétension

1. Si lefil est trop tendu, relacher la pression sur le ressort qui maintient le disgue vers
le bas en tournant |’ écrou moleté dans le sens contraire des aiguilles d’ une montre.

2. S lefil n'est pas assez tendu, augmenter la pression sur le ressort qui maintient le
disgue vers le bas en tournant I’ écrou moleté dans le sens des aiguilles d’ une montre.

Les dispositifs de tension supérieurs controlent la tension du fil supérieur. Si latension supé-
rieure est trop importante, la canette ne pourra pas tirer assez de fil supérieur vers|’arriére
de labroderie. Une tension supérieure trop importante peut entrainer des ruptures de fil,
d'aiguille ou le grignage du tissu. Si latension est insuffisante, la canette tire trop de fil
supérieur al’arriére de la broderie, de sorte que le fil forme une boucle sur I’ endroit ou |’ en-
vers, ou les deux, du monogramme. Le monogramme ne sera pas brodé bien a plat sur le
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Il peut se révéler nécessaire de régler la tension supérieure afin de compenser certaines diffé
rences au niveau du tissu ou du fil. En général, lors de I’ utilisation de tissu ou de fil plus
épais (vestes épaisses, par exemple), la tension supérieure doit étre reléchée.

Réglage de la tension supérieure

1. Un + et un — separes par une fléche figurent sur le bouton en plastique situe sur le
dispositif de tension supérieur. Tourner |e disque de tension supérieure dans le sens
des aiguilles d’une montre, vers le signe +, pour augmenter latension du fil supérieur.

2. Tourner |e disque de tension supérieure dans le sens contraire des aiguilles d’une
montre, versle signe -, pour relacher latension du fil supérieur.

Vérification de la tension supérieure

1. S'assurer que le levier est a sa position la plus haute en vérifiant que le mot « TOP »
est affiché al’ écran. Si ce n’est pas le cas, tourner la poulie d' entrainement principale
pour remonter le levier en position maximum.

2. Tirer délicatement lefil, d'avant en arriére. Une certaine résistance peut étre rencon-
trée, mais ne doit toutefois pas donner I'impression que le fil va se rompre.

Réglage de la tension de canette

Latension de canette se régle al’aide de lavis la plus grande, située au bas du boitier a
canettes. Pour vérifier latension, insérer une canette dans le boitier et tirer lentement I’ extré-
mité du fil. Lefil doit se dérouler lentement et réguliérement hors du boitier a canettes en
présentant une |égére résistance. L’ expérience vous permettra de définir le degré de tension
adéquat.

Latension est prédéfinie sur tous les nouveaux boitiers a canettes ; par conséquent, il est
rarement nécessaire de procéder a de nouveaux réglages. Il est recommandé d' utiliser un fil
pour la canette mais d’ autres types de fil peuvent également étre utilisés.

ATTENTION ! Aprés|’utilisation continue dela machine, I'accumulation de fibres ou
defil sousleressort de tension du fil sur le boftier a canettesrisque d’éoigner leres-
sort du fil, diminuant ainsi latension. AVANT TOUT REGLAGE AU NIVEAU DU
BOITIER A CANETTES, vérifier qu’il n’y a pas de fibres ou de fil dans cette zone. Si
lefil ou lesfibresn’est (ne sont) pasretiré(es), le réglage de la tension de canette sera
sans résultat. Si latension de canette est trop importante, I’ extrémité supérieure du
ressort de tension sera courbée et le boitier a canettes devra étre repositionné.
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Réglage de la tension de canette

1. Tourner lavis située sur le boitier a canettes
dans le sens des aiguilles d’ une montre pour

> .
augmenter latension de la canette. =y T
= Y
2. Tourner lavis située sur le boitier a canettes —3.1.-,;--L‘;_ ﬁ:{"' o
dans le sens contraire des aiguilles d une montre *=_.'.t_f1! !
pour diminuer latension de la canette. S
4

Lorsgue latension a été réglée en fonction du type de
fil qui sera utilisé, seules de |égéres modifications seront nécessaires en cas de changement
de tissu, de taille de lettres et de style alphabétique.

Réglage du ressort compensateur

Un ressort a crochet appel é ressort compensateur de tension est monté derriére chague
disque de tension supérieure en plastique. Le ressort compensateur de tension permet de
récupérer I’ excés de fil pendant que la machine brode. Cela est particuliérement important
lorsque la machine brode de petites lettres. Le réglage du ressort compensateur peut étre
nécessaire dans deux cas.

Changement detissu Il peut s’ avérer nécessaire de régler le
ressort compensateur de tension lors du
passage a un tissu tres fin ou trés épais.
Lors de I’ utilisation d'un tissu fin, rela-
cher latension du ressort compensateur.
Pour broder sur un tissu épais, augmenter
latension. Suivre les étapes ci-dessous
lors du réglage de la tension du ressort
compensateur.

Erreur de détection derupture defil

Il peut arriver que la machine détecte en permanence
des ruptures defil. Elle s arréte a ors constamment
sans qu’ aucune rupture de fil ne se soit produite.
Dans ce cas, le ressort compensateur de tension est
trop serré.

Réglage du ressort compensateur

1. Pour diminuer latension, insérer un tournevis
dans le support et tourner dans le sens contraire
des aiguilles d’une montre, sans dépasser 1/8 de
tour. Broder un échantillon pour vérifier latension.
Répéter |’ opération s nécessaire.

2. Pour augmenter latension, insérer un tournevis dans le support et tourner dansle sens
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Préparation de la broderie

L’ utilisation du tambour adéquat lors de la broderie d’ articles finis assure d’ excellents résul-
tats. Avant d' utiliser le tambour, utiliser la fonction Flottement, les valeurs H et V ou la fonc-
tion Tracer contours pour définir lataille du motif et choisir un tambour |égérement plus
grand que le motif. Il est recommandé de laisser un espace d’ au moins 1/2" autour du motif.
Le vétement doit étre tendu et droit dans le tambour afin que la broderie soit bien droite. |l
est recommandé d’ utiliser une plague de cadrage qui maintient le tambour immobile de
maniére a avoir les deux mains libres pour tendre et lisser le tissu.

Instructions de mise en place de la broderie

Le positionnement d’ un motif sur un article dépend de nombreux facteurs, comme les préfé
rences du client, lataille et le style de I’ article, lataille et |e style de motif ainsi que le
niveau de difficulté imposé par I’ article. Nous fournissons quel ques indications relatives au
positionnement des motifs sur les articles courants. Les mesures indiquées sont approximati-
ves et sont données a partir du point central du motif.

REMARQUE : Les monogrammes et lesnoms doivent étre placés sur la partie avant
gauche sauf indication contraire. Ces mesures doivent étre réduites sur les vétements

pour enfants.

INDICATIONS RELATIVES AU POSITIONNEMENT DE LA BRODERIE

GANTSDE TOILETTE

1-1/2" versle haut en partant de I’ ourlet ou 1" vers le haut en partant du bord

ESSUIE-MAINS

3" versle haut a partir de I’ ourlet ou 1-1/2” vers le haut a partir du bord

SERVIETTES DE BAIN

4" vers le haut en partant de I’ ourlet ou 2" vers le haut en partant du bord

DRAPS

La partie inférieure du monogramme doit étre centrée environ 2” au-dessus de
I"ourlet large sur I’ endroit du drap.

TAIESD’'OREILLER

Le monogramme doit étre centré entre le bord de I’ extrémité ouverte et la coutu-
re sur le repli ou le motif du bord.

POCHES DE CHEMISE

1/4” a1/2" versle bas a partir du bord de la poche et centré entre les coutures

POIGNETS DE CHEMISE

1-3/8 vers la boutonniere (a partir du centre) et 1/4” au-dessus de la surpiqdre, au
niveau du bord

CRAVATES

2" a2-1/2" en partant du bas ou 9” a 11" en partant du bas lorsgu’elle est portée

POLOS, CHEMISES

7-1/2" a 9" vers le bas en partant de la couture de I’ épaule gauche et 4” 46" vers
le haut en partant du centre

PULLS FEMME

3-1/2" a4-1/2" versle bas en partant du col et centré al’ avant

ROBES, CHEMISIERS

4" a 6" vers le bas en partant de la couture de |’ épaule gauche et 3" a5” versle

VESTES EN SATIN

Poitrine gauche : 3-1/2" a4” en partant du bord central et 6” a8” versle basen
partant de la couture de |’ épaule. Dos de la veste : le positionnement dépend de
lataille du motif ou de la veste mais peut étre centré a n’importe quel endroit, de

MANTEAUX DE FOURRU-

Doublure : adroite au niveau de lataille
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L e tableau ci-dessous vous aidera a convertir les pouces en millimeétres.

POUCE EQUIVALENT
EN

1/4 6.3500

38 9.525

172 12.700

58 15.875

34 19.050 Matériau derenfort

1 25.400 L’ utilisation d’ un matériau de

renfort sur I’ envers ou sur
I’endroit du tissu offrira plus de maintien a votre broderie. Le type de matériau de renfort
nécessaire dépend du tissu brodé. Dans la plupart des cas, I’ utilisation d’un matériau de ren
fort sera nécessaire afin d' éviter que les points ne détendent et ne déforment I’ article. Les
matériaux de renfort permettent de renforcer les étoffes sans tenue (tricots, par exemple) et
améliorent |’ aspect des étoffes tissées (grignage et déformation moindres).

Les tissus peuvent étre classés en trois grandes catégories

Etoffes tissées Etoffes non extensibles, comme les vestes en satin, les serviettes,
ledenim €t latoile.

Tricots Etoffes extensibles, comme les pulls, les pulls de sport, les tricots jersey et
les tee-shirts.

Matériaux particuliers Etoffes non tissées, non tricotées, comme le feutre, le cuir
ou ledaim.

Les matériaux de renfort sont utilisés avec tous les tricots et tissus extensibles, ainsigaela
plupart des tissus fins ou transparents.

Indications relatives aux matériaux de renfort

Il est possible de broder sur un tricot |&che, mais si la densité de points et le matériau de ren-
fort adéquats n’ ont pas été sélectionnés, la piece risque d’ étre étirée et méme déchirée.

L’ utilisateur doit veiller a ce que le tissu ne s étire pas, ne se fronce pas ou ne soit pas
endommageé par les points pendant |a broderie. En général, les tissus plus fins requiérent un
matériau de renfort plus rigide. La gamme de matériaux de renfort est vaste : elle s’ étend
des tres Iégers qui se retirent en tirant dessus jusqu’ au tres lourds qui doivent étre découpes
pour étre retirés, et des thermocollants au non adhésifs. A chague matériau de renfort cor-
respond un usage particulier. Les matériaux de renfort les plus utilisés sont ceux de poids
moyen pouvant étre retirés en tirant dessus ou devant étre découpés.
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La quantité de matériau de renfort utilisée doit étre adaptée au tissu. En régle générale, utili-
ser un morceau de matériau de renfort de poids moyen ou deux morceaux de matériau de
renfort |éger. Les tissus plus lourds possédent généralement une armure plus serrée et la
guantité de matériau de renfort nécessaire est moins importante.

Le matériau de renfort doit étre coupé de maniére a s’ adapter parfaitement au tambour ; il
ne doit pas seulement constituer une bande placée au centre du tambour. Lors de la manipu-
lation d’un tissu ajour que vous ne souhaitez ni déplacer ni assembler, I utilisation d'un
adhésif sous forme de spray sur le matériau de renfort permet de maintenir les deux mor-
ceaux ensemble, améliorant aing 1a stabilité.

Softouch

Softouch est un matériau de renfort tissé, 100 % polyester qui ne
rétrécit pas. Le matériau de renfort Softouch est utilisé avec de
nombreux tricots et tissus extensibles. |l est impossible de bien
tendre ces tissus dans un tambour car ils se déforment. Softouch
est utilisé pour donner plus de tenue au tissu pendant la broderie.
Sans |le matériau de renfort Softouch, le piquage ne tient pas dans
les tricots qui peuvent méme étre tassés dans I’ orifice de la plague
aaiguilles.

Pour utiliser le matériau de renfort Softouch, en couper un mor-
ceau légérement plus grand que le tambour utilisé et |e poser sous
la partie du vétement sur laquelle le monogramme sera brodé.
Placer le vétement dans le tambour, en utilisant le matériau de ren-
fort comme s'il faisait partie intégrante du vétement. S’ assurer que
le vétement est tendu et gjusté autant que possible dans le tam-
bour. Utiliser un adhésif de liage en spray pour coller le matériau
de renfort au vétement et assurer une meilleure stabilité.

Couper |’ excés de matériau de renfort lorsgque la broderie est ter-
minée, en veillant toutefois a laisser une petite lisiére autour du
motif brodé. Ne pas couper la partie du matériau de renfort se
trouvant entre les lettres et les motifs. Le fait que le matériau de
renfort reste en place améliore la stahilité de la broderie une fois le
vétement lavé. Softouch peut également étre utilisé avec des étof-
fes non tissées plus fines afin d améliorer la netteté et la précision
de motifs compliqués.

Matériau derenfort a arracher Les matériaux derenfort a arracher sont

des matériaux non tissés qui offrent en
partie la stabilité du Softouch, mais qui
peuvent étre arrachés comme du papier.
Ils sont utilisés avec les tissus non exten-
sibles. 11s se placent dans le tambour de
la méme maniér e que le Softouch mais
ne sont pas assez solides pour étre utili-
sés avec des tricots plus épais ou des tis-
sus extensibles. Les matériaux a arra-
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Matériau derenfort a découper Les matériaux de renfort a découper incluent une
large gamme detissus : les étoffes épaisses non
tissées, le bougran en coton tissé, la crinoline a
assouplir, le polyester et le nylon tissé. Les maté-
riaux de renfort & découper sont des é éments a
part entiére et offrent un meilleur maintien que
les matériaux de renfort & arracher. Les matériaux
de renfort a découper sont en généra plus oné-
reux mais sont plus largement employés par les
utilisateurs expérimentés.

Matériau de renfort invisible Matériau de renfort transparent utilisé avec les
tricots et les tissus extensibles de couleur claire.

Matériau de renfort endroit hydrosoluble L’ utilisation d’ une feuille de plastique
hydrosoluble en guise de renfort permet
d éviter la perte de points dans les tri-
cots, de maintenir les boucles du tissu
éponge vers le bas et de visualiser plus
nettement les détails des motifs compli-
qués.

Utilisation du matériau de renfort endroit hydrosoluble

1. Placer le matériau de renfort endroit hydrosoluble sur I’ endroit du tissu et placer ces
deux éléments dans le tambour.

2. Lorsque la broderie est terminée, arracher I’ exces de matériau de renfort hydrosolu-
ble.

3. Dissoudre le matériau de renfort endroit en vaporisant délicatement de |’ eau chaude.

4. Une brosse douce peut étre utilisée pour éiminer les particules du matériau de renfort
hydrosoluble restantes. Brosser délicatement |a surface de la broderie afin de mettre
en relief le matériau de renfort. La broderie ne doit pas rester humide ou mouillée
pendant plus de quel ques minutes.

Typesd’aiguille
Le type d'aiguille utilisé dépend du tissu brodé.
Pointe normale  Les aiguilles a pointe normale percent ou séparent les fils du tissu sans les

couper. L'utilisation d’aiguilles a pointe normale permet d’ obtenir les
points les plus nets.

Pointe bille Les aiguilles a pointe bille se plient et passent entre les fils du tissu. Elles
sont particuliérement adaptées aux tricots délicats et aux étoffes tissées qui
ont tendance a se déchirer ou afiler.
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Remplacement d’une aiguille

1. Couper I'dimentation principale de lamachine. 2. S assurer que labarre aaiguilles
est a sa position la plus haute en
vérifiant que le mot « TOP » est
affichéal’écran. Si cen’est pasle
cas, tourner la poulie d' entraine-
ment principale de maniére a ce
gue I’ aiguille remonte en position
maximum.

3. Dévisser lavis de serrage de I'aiguille située a I’ arriére de la barre a aiguille et retirer

I"aiguille.

4. Insérer lanouvelle aiguille aussi loin que possible. S assurer que larainure sur | ai-
guille se trouve face a la partie avant de latéte de broderie. Une aiguille mal insérée
ne brodera pas, mais risque également d’ endommager le crochet.

5. Serrer lavis de serrage de I’ aiguille afin de fixer I’ aiguille.

TYPESD’AIGUILLESET DE MATERIAUX DE RENFORT

TAILLEET
TISSU TYPED'AI- MATERIAU REMARQUES
Toile 80/12SP ou NP 1T (Tearaway) Non Serrer fermement le tambour afin
que la toile ne glisse pas.
Etoffe 80/12SP, BP, 1T (Tearaway) Non L'utilisation d’'un matériau de ren-
enduite/imperméa- Téflon fort n’est pas nécessaire avec les
Velours cotelé 80/12SP ou NP 1T (Tearaway) Oui Il peut étre nécessaire d' utiliser une
densité de points plus élevée, ainsi
qu’ un materiau de renfort a placer
sur letissu, afin d éviter que les
Drap en coton 70/10 a 1T (Tearaway) Non Une quantité de matériau de renfort
80/12SP ou NP plus importante peut étre nécessaire
Denim 80/12SP ou NP 1T (Tearaway) Enoption [Réduirelavitesse en cas d' échauf -
fement de I’ aiguille ou de rupture
Chemise de soirée | 70/10 480/12BP 1T (Tearaway) Enoption [Matériau de renfort endroit a placer
(étoffe tissée) sur le tissu recommandé pour les
Chemise de golf 70/10 a 80/12BP 1c En option |Matériau de renfort endroit faculta-
(coton/différents tif a placer sur le tissu recommandé
types de tricots) pour les motifs trés compliqués
Polo 70/10 4 80/12BP 2Cor 3T Enoption |Matériau de renfort endroit faculta-
(100 % coton) tif & placer sur le tissu recommandé
pour les motifs trés compliqués ou
Cuir 70/10 a 80/12SP Non Enoption |Réduire lavitesse de broderie.

Utiliser la plus petite aiguille possi-
ble adaptée au poids du cuir afin

d’ éviter laformation de grands
trous qui pourraient entrainer la
déchirure de la broderie sur le cuir.
Une quantité plus importante de
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Chapitre 5 - Entretien de la machine

Nettoyage de la machine

Il est important de nettoyer la machine avant de procéder ala lubrification. Vérifier I’ absen-
ce de fibres et de poussiere dans toutes les parties de la machine.

* VVous devez disposer d’ une brosse souple, d' une brosse dure et d'un aspirateur a utiliser
lors du nettoyage de routine.

* Pour nettoyer les parties difficiles d’ acces, utiliser un compresseur d' air.

* Un nettoyant doux en spray peut étre utilisé sur le dessus de la table afin d’' éliminer les
éventuelles projections d' huile lors de la lubrification de la machine.

L’ utilisation d’ un journal d entretien, fixé &lamachine, est recommandée. Etablir et tenir &
jour un tableau des opérations d’ entretien quotidienne, hebdomadaire et bimensuelle effec-
tuées sur lamachine.

Lubrification de la machine

Le type d'huile a utiliser ainsi que la fréquence de lubrification varient en fonction des diffé
rents éléments de la machine. Les schémas et les tableaux figurant sur les pages suivantes
permettent de définir les intervalles de lubrification a respecter pour assurer le bon fonction-
nement de la machine.

Veiller atoujours éeindre la machine avant de procéder ala lubrification. Les opérations
de lubrification sont définies sur la base d' une durée de fonctionnement quotidienne de 8
heures.

Remarque : Fixer le décalcomanie de lubrification de la téte de broderie sur la page
suivante.
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Fixer le décalcomanie de lubrification de la téte de broderie
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Entretien du boitier a canettes

Dans un environnement de production normal, le boitier a canettes doit étre nettoyé toutes
les quatre heures. Retirer les fibres et les poussieres du boitier a canettes al’ aide d’ une bros-
se. Des problémes de tension peuvent apparditre si le boitier a canettes n’ est pas propre. Si le
réglage de latension est réalisé sans avoir auparavant 6té les fibres et la poussiere, le ressort
de tension du boitier & canettes risque de se tordre et le boitier devra étre remplacé.

Nettoyage du boitier a canettes

1. Lors du retrait du boftier pour le nettoyage, vérifier I’ usure de I’ arbre.

2. Eliminer les fibres et la poussiére accumulées dans le boitier a1’ aide d’ une petite
brosse douce.

3. Replacer la canette dans |e boitier et vérifier latension.

Entretien du crochet

Le crochet doit étre nettoyé toutes les quatre heures lorsque la machine est utilisée dans un
environnement de production normal. Le crochet doit étrelubrifié toutesles 8 a 10 heures.

Nettoyage du crochet
1. Retirer le boitier a canettes du crochet.

2. Eliminer les fibres et la poussiére du crochet a1’ aide d’ une petite brosse dure. S'il est
impossible de retirer toutes les fibres/la poussiére al’aide de la brosse, utiliser de I’ air
comprimé pour nettoyer le crochet. Il est préférable d' effectuer lalubrification en fin
de journée, lorsque la machine est inutilisée ; I’ excés d' huile pourra ainsi étre élimi-
née du crochet.

Lubrification du crochet

1. Lorsgue toutes les fibres et |a poussiere ont éé éliminées, verser une goutte d huile
transparente pour brodeuse dans le chemin de roulement. |l est préférable d’ utiliser
une huile hypodermique car €lle permet un contrdle plus précis de la quantité versée.

2. Faire fonctionner la machine en utilisant un échantillon de tissu afin d’ éviter les
téches d' huile sur les articles produits.
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Remplacement des fusibles ZN

Lefusible est situé du coté droit de la machine, prés du commutateur principal .

ATTENTION ! Pour éviter tout risque d’incendie et d’éectrocution, utiliser des fusi-
bles de méme type et de valeur nominale identique. Débrancher la machine avant

toute opération d’entretien.

UTILISER LE TYPE DE FUSIBLE RECOMMANDE OU LE TYPE UL

DESCRIPTION

INTENSITE NOMI-

TYPE DE FUSIBLE

F1 Entrée d’ alimentation

A

AGC- 7 Buss

5-4Entretien de la machine

Manuel d’ utilisation de la



Journal d’entretien

DATE

INITIA-
LES

NET-
I TOYAGE

COMPOSANT
LUBRIFIE

TYPE DE
LUBRIFIANT

PROBLEMES
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Chapitre 6 - Dépannage

Répar ations rapides

Parmi, |les prohlémes
étre rwgﬁPs tr%s simplem

scgqtti bles de survenir lors de I’ utilisation de la brodeuse, certains peuvent

DEPANNAGE DES PROBLEMES

PROBLEME

CAUSE

SOLUTION

La machine ne s'allume pas

Lamachine a été arrétée al’aide du
commutateur d’ ARRET D’ URGENCE,
ou un fusible de la machine a sauté.

Grignage du tissu

Vétement insuffisamment tendu dans le
tambour

Tourner le commutateur ¢ ARRET D' URGENCE
dansle sensdesaguilles d’ une montre et le relacher.

gﬁg ?Q%lé%f? remettre la machine en route.

5&9' aé:grgle e}]/ettghrggnt dans le tambour, en s’ assurant

Pas de matériau de renfort

b b e L e 8

Mauvaise utilisation du matériau de ren-
fort

Le matériau de renfort doit étre placé dans le tam-
bour avec e vétement. Pour plus de stabilité, il est
possible de poser un matériau de renfort sur I’ endroit
ou I’envers du vétement

Tension inadaptée

Régler les tensions de maniére a ce que seul un tiers
du fil de bobine apparaisse sur I’envers de la brode -
rie.

Arrét de la machine, pas derupture de
fil

Latéte de broderie est arrétée, mais I'in-
terrupteur indicateur de rupture est en
position Marche

Lorsque les tétes ne fonctionnent pas, s assurer que
I"interrupteur indicateur de rupture de fil est en posi-
tion Arrét.

Enfilage mal réalisé

S'assurer que le fil est correctement enfilé sur tout
son trgjet.

Ressort compensateur défectueux

S'assurer que rien n"entrave les mouvements du res-
s<|)rt compensateur. Si le probléme persiste, le rem-
placer.

Interrupteur ON/OFF défectueux

Appeler un technicien.

Carte de circuit imprimé défectueuse
(carte de I’indicateur de rupture de fil)

Appeler un technicien.

Ruptures d'aiguilleREMARQUE :
Chaque fois qu'une aiguille se casse,

s assurer que latotalité de I’aiguille a été
récupérée avant de poursuivre la brode-
rie. La présence d'une pointe d'aiguille
dans le crochet peut bloquer la machine
et I’arréter, risquant d entrainer d'impor-
tants dommages. Vérifier également

I" absence de rugosités sur le crochet si
certaines parties de |’ aiguille sont retro
uvées sous la plagque a aiguille.

Aiguille mal insérée

S'assurer que |'aiguille est insérée dans I'arbre de la
barreaajguulesetcfuela rande rainure est al'a-
vant. S assurer que lavis de la barre a aiguilles est
bien serrée.

Enfilage mal réalisé

Vérifier latension supérieure en passant le fil dansle
chas del’aiguille. Si lefil est trop tendu, vérifier tous
les points denfilage et s’ assurer que le fil n’est pas
coincé.

L aiguille est trop proche du crochet

Le crochet doit & nouveau étre réglé.

L' aiguille heurte le tambour

§r%1rrg&%%? le tambour est assez grand pour |’ ou-

Aiguille pliée

Remplacer I'aiguille.




DEPANNAGE DES PROBLEMES

PROBLEME

CAUSE

SOLUTION

Pas de formation des points

Canette vide

Remplacer |a canette vide par une canette pleine.

Longueur de fil hors du boitier a canettes
insuffisante

Au moins trois (3) pouces de fil doivent dépasser de
le boitier & canettes lorsqu’ elle est remplacée.

Aiguille mal insérée

S'assurer que [’aiquille est bien insérée dans I’ arbre
de labarre aaiguilles et que la grande rainure est a
I"avant. S'assurer que la vis de [a barre a aiguilles est
bien serrée.

Synchronisme désactivé

Régler & nouveau le crochet.

Crochet défectueux

Remplacer I’ ensemble du crochet.

Lefil n’est pas enfilé dans |e levier.

Vérifier tous les points d’ enfilage et s assurer qu’ au-
cun d’entre eux n’a été manqué.

Fil emmélé sous la plaque a aiguille

Enfilage mal réalisé

Vérifier tous les points d’ enfilage et s assurer qu’ au-
cun d’entre eux n’a été manqué.

Mauvaise fixation dans le tambour

Le tissu doit étre fixé de maniere sire dans le tam-
bour, en utilisant le matériau de renfort adéquat.

Lubrification du crochet insuffisante.
Cela peut se produire lorsque la machine
fonctionne longtemps et de maniére
intensive, méme si |es composants sont
lubrifiéstouslesjours.

Verser une goutte d’ huile au niveau du point de
lubrification du crochet.

Utilisation d'un point rempli sur de trés
petites zones

Utiliser un point passé.

Problémes de tension

Régler latension. Retirer le boiftier a bobines et véri
fier latension.

Ressort compensateur défectueux

Remplacer le ressort compensateur.

Aiguille épointée

Remplacer I'aiguille.

L’ aiguille est trop grosse et troue le tissu

Remplacer I'aiguille par une aiguille plus petite.

Ruptures de fil

Le passage du fil supérieur est bloqué

Vérifier latension supérieure ; si elle est trop élevée,
vérifier si lefil n’est pas coincé dans les disques de
tension, le portoir de la bobine de fil ou latige de
support du fil et s'assurer qu’il n’est pas enroulé
autour du ressort compensateur.

La machine fonctionne trop rapidement
pour |’ application concernée

Réduire la vitesse.

Rugosité du boitier a bobines

Polir |es rugosités avec de latoile d’ émeri et de la
toile a polir (disponibles dans les quincailleries) ou
remplacer e boitier & bobines.

Rugosité ou usure excessive du crochet

Les crochets ne peuvent pas toujours étre réparés et
le polissage du crochet risque d’ avoir un impact sur
le synchronisme. Remplacer |’ ensemble du crochet.

Rayures, traces d' aiguille ou rugosités
sur la surface supérieure, |’ orifice et
I’envers de la plague a aiguille

Polir les surfaces planes avec une toile d’' émeri fine
puis avec de latoile a polir. Polir les orifices avec de
la corde d’ émeri ou de la corde a polir

Rugosité du bord avant du crochet

Polir en utilisant de la toile d’ émeri ou de latoile a
polir. Nettoyer |e crochet apres |’ avoir poli puisle
lubrifier une nouvelle fois.




DEPANNAGE DES PROBLEMES

PROBLEME

CAUSE

SOLUTION

Ruptures de fil non détectées

Les capteurs ne détectent pas |es ruptu-
resdefil.

Vérifier si les contacts sont propres, . .
La machine peut étre réglée pour utiliser un disposi-
tif permettant de faire des trous (Conditions machine,
paramétre 1). Vérifier que |e paramétre Borer
(Perforateur) est bien reglé sur @.

Fil effiloché

Rugosité du chas de I’ aiguille

Remplacer I'aiguille.

Le chas de |’ aiguille commence a étre
usé (surtout lorsque du fil métallique est
utilisé)

Remplacer I'aiguille. Utiliser une aiguille plus gran-
de avec le fil métallique.

Les guide-fils en ivoire sont usés ou
rugueux (surtout lorsque du fil métal-
lique est utilisé)

Polir |égérement les guides a I’ aide d’ une corde &
polir ou les remplacer s'ils sont trés usés.

L’ application de vernis a ongles transparent sur les
points d’ usure constitue une sol ution temporaire.

Chas de I’aiguille trop petit

Remplacer I’ aiguille par une aiguille plus grande.
Lors de laréalisation d'une broderie a1’ aide de fil de
rayonne de 40, il est recommandé d' utiliser une
aiguille de taille 11/75 ou 10/70.

Effilochage et rupture de fil

Fil fragilisé ou présence de noauds (cela
se manifeste par un effilochage ou une
rupture nette)

Ce type de rupture n’est pas trés fréquent ; en cas de
rupture, remplacer lefil.

Formation de boucles de fil

Le ressort compensateur est mal réglé.

Augmenter |a tension du ressort compensateur afin
d'éliminer la formation de boucles sur le dessus de la
broderie

Manuel d'utilisation delaBEDT - 12/01
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Codesd’erreur et invites

L e tableau ci-dessous récapitule les différentes invites pouvant s afficher ainsi que les
actions a mettre en cauvre. Il indique également les codes d' erreur de la machine ainsi que

les différentes étapes

b L s
TTCUCOAaT UO PUUI LA ALY A A w7y U] STUTTOLTUT I eI Tl ieo.
CODES ERREUR
AFFICHAGE SIGNIFICATION ACTION REQUISE
AQO2  Opération Impossible de modi- Arréter la machine avec le curseur
impossible pen-  fier les paramétres Démarrer/Arréter, puis accéder aux

dant labroderie

MC pendant la brode-
rie.

Conditions machine (MC).

S5 | [®]

tilisation de lafonc-

A05 Erreur de code Code sélectionné Vérifier le code bande a utiliser et sélec-
bande incorrect ou bande tionner le code valide al’ aide des touches
mal chargée dansle de menu.
lecteur.
S assurer que labande a été correctement
chargée dans |e lecteur. Consulter le
IE"_-.? manuel du lecteur.
AO7 Erreur desécuri- Codede séeuritéinva  Saisir un code de séeurité différent.
té lide
AO8 Disgueplein Fin  Le nombre de points Copier le(s) motif(s) sur disquette puis
[EE_I del’enregistre-  libres disponibles en le(s) supprimer de lamémoire &fin de
ment mémoire est insuffi- libérer e nombre de points nécessaires.
sant.
) All Port COM non Indique que le port Al umeryle periphérique connecté al port
- . . COM. S'assurer que le céble de
I connecte COM est eteint. connexion au port COM n’est pas desser-
ré.
A20 Aucun motif Un emplacement de Vérifier le numéro de I’ emplacement de
& dans cette mémoire vide a é&té mémoire du motif a perforer.
a mémoire sélectionné lors de |’ u-

6-4Dépannage

tion de perforation.

Barwndan

Manuel d' utilisation de la BEDT - 12/01



AFFICHAGE

SIGNIFICATION

ACTION REQUISE

A21 Mémoirevide

Lamémoiredela
machine ne contient

Un motif doit étre chargé dans la mémoire
afin d' étre brodé.

Aucune Consulter le Guide d' utilisation
pour plus d'informations sur la conduite a
tenir lorsgque les changements de couleur
sont atteints.

Utiliser les touches de navigation pour
er définir le point d’ origine du deuxiéme

dans le cadre n"a pas éé motif. Consulter le Guide mécanique pour
défini avant de déplacer connaitre |es instructions a suivre.

Aucune Consulter le Guide d' utilisation
pour plus d’informations sur |e change-
ment des codes de fonction.

Aucune

Supprimer des motifs de la mémoire afin
de libérer de I’ espace.

Il est impossible d' gjouter ou de suppri-
mer des changements de couleur de I au-
tomate. Le motif doit étre modifié en uti-
lisant un systéme de mise en forme des
données et/ou de numérisation.

@ aucun élément
A24 Impossible de Ledernier code de
? trouver lechan-  changement de cou-
,;' gement de cou-  |eur dans le motif a
leur suivant &té atteint.
. A26 Aucunmouve- e point d origine du
E@ mentpour 12 deuxiéme motif abrod
broderie des
chaussettes
le curseur
Démarrer/Arréter pour
commencer la broderie.
A27 Impossiblede Ledernier code de
] trouver lafonc-  fonction dans le motif
Func tion suivante aété atteint.
— A28 Calculsencours. Lesysteme effectue
x Veuillez patien-  les calculs nécessaires
== ter. al’exécution d' une
commande.

Y A29 Lamémoire Tous les emplace-
AULL contenant les ments de memoire
— motifs est pleine.  sont occupés.

A34 Le motif contient plus
de 400 changements
de couleur

A35 SFactivé MC #16 SF = On, et

Tracé contours ou tou-
che Origine sélection-

né(e)s.

La fonction Tracé contours ou la touche
Origine ne peut étre utilisée lorsque I’ op-
tion Spectacle frame est activée.

| 5| B

A36 Appliqué (appli-
cation) activé

Fonction activée lors-
qu’ une application est
brodée en mode
manuel et que la tou-

che Origine est acti-
vée.

Manuel d'utilisation delaBEDT - 12/01
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AFFICHAGE SIGNIFICATION ACTION REQUISE
A37 Mémoire CF Lacarte Supprimer des motifs de la carte CF pour
CompactFlash™ est libérer de |’ espace.
pleine
T A38 Mémoire CF Il 'y apas de carte Insérer une carte CF dans lafente du coté
i CF danslafente pour ~ droit del’ automate BEDS puis réexécuter
carte CompactFlash™,  la commande.
A39 Mémoire CF Erreur de lecture ou Essayer deréinsérer la carte CF dansle
E— d' écriture car la carte lecteur et réexécuter lacommande. Si le
CF aété mal inséréeou  Probléme persiste, consulter votre techni-
le lecteur endommagé.  cien.
r A40 Réseau Erreur detransfert des  Essayer d' effectuer une nouvelle foisle
X données a partir du téléchargement a partir du réseau.
réseau.
A4l Réseau Erreur de lecture des Essayer delire le fichier de motifs. Si le
données du motif. probléme persiste, il est possible que le
H fichier de motifs soit endommagé.
D01 Bareaaiguilles Labarreaaiguilles Effectuer un changement de couleur

/
x

non verrouillée

N’ est pas verrouillée.

manuel pour mettre en place la barre &
aiguilles.

D02 Fonctionnement Lamachinenebrogde-  Quitter les parameétres MC puis appuyer
&I manuel ngpgg golned% i ("S‘Flasmet' sur le bouton Start vert pour commencer a
7 broder.
o machine (MC) sont
actives.
~7 D03 Verrouillage Labarreaaiguillesest  Effectuer un changement de couleur
“'\t barreaaiguilles mal enclenchée. manuel pour mettre en place la barre a
aiguilles.
2 D04 Positionneur La machine ne peut Erreur probable du tableau de changement
: B barre daiguilles  localiser I’aiguille sui-  de couleur. Appeler un technicien.
s vante au cours du
changement de cou-
leur.
6-6Dépannage Manuel d’ utilisation de laBEDT - 12/01



AFFICHAGE SIGNIFICATION ACTION REQUISE
D05 Changementde Lamachine ne peut L es solénoides des fils sont coincés, le
m couleur impossi- procéder au change- soléncide du point sauté n’ est pas engagé
(] ble ment de couleur. ou le volant manuel est mal positionné
pour effectuer un changement de couleur.
A06 Moteur principal  Variationsde puissan  Démarrer en appuyant sur le bouton Start
@ disioncté cevers|'unité de vert.
commande.
Couper I’ alimentation. Tourner lapoulie
DO7  Surcharge o Le n:joteu_r de Calom-, . d'entrainement principale pour vérifier
@ moteur principal - mandeprincipal a&t€ gy gf|e fonctionne librement. Vérifier
surcharge. I absence de bourrage de fil derriérele
crochet de broderie.
D08 Limitedu cadre  Le pantographe a Repositionner le point de départ du matif
atteint I'une des limi-  de maniere a ce que le motif soit brodé
i tes dans les limites définies. |1 est également
' possible de redéfinir les limites de manie
re a agrandir la zone de broderie.
D09 Erreur commu-  Lecommutateur d'ar-  Vérifier si le commutateur n’est pas coin-
2 tateur arrét rét est coincé ou cé. Si le probléme persiste, contacter un
£ défectueux. technicien de maintenance.
D12 Coulisseau du Coulisseau placé Repositionner |e coulisseau.
\%9 coupe-fil sur letrgjet del’ai-
guille ou mal position-
ne.
D13 Impossibled ef- Changement de cou- Aucune. Appuyer sur le bouton Start vert
5.! fectuer un point  leur ou début demotif  pour exécuter la commande.
arriére atteint pendant la répa
ration automatique.
D14 Démarrer avec la Utiliser le bouton Start ~ Appuyer sur le bouton Start vert pour exé-
touche Start (Démarrer) vert pour cuter la commande.
exécuter |’ opération
manuelle sélectionnée.
D15 Rupturedufil Indique une rupturedu  Enfiler le fil une nouvelle fois puis
ﬂ_,,,_ Supérieur fil supérieur. appuyer sur le bouton Start (Démarrer)

vert pour recommencer a broder.
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AFFICHAGE

SIGNIFICATION

ACTION REQUISE

D16

Rupture defil de
canette

Sur les machines
équipées d'un capteur
UTSM, indique une
rupture du fil de
canette ou que la

Remplacer la canette puis appuyer sur le
bouton Start vert pour recommencer a
broder.

Indique une rupture de
fil.

canette est vide.
D17 Arrétéparle Saffichelorsdel'uti-  Aucune
é mode l&sﬁlon du mode
i renti e pour
Apprentissage inggrer d?ﬁguy%aux
codes de fonction.
D19 Arrét suiteaune Apparait au niveau Aucune
W marque d arrét des codes de fonction
lorsque le mode
Apprentissage est acti-
vé avec laméthode
Broderie.
= |, D20 Fin de répara- Lamachineaterminéla Appuyer sur le bouton Start vert pour
tion automatique réparation automatique  continuer a broder le motif.
EahLib)) et aatteint le point ou
commence le retour en
arriere.
D21 Arrétéparle Labroderieaété arré&  Appuyer sur le bouton Start vert pour
| & curseur téeal’aidedu bouton  continuer a broder le motif.
Stop (Arrét) rouge.
| §roe P (Arré®) roug
D22 Erreur moteur de  Erreur de coupe canet-  Vérifier qu'aucun éément n'entrave le trajet de la
Xﬁ coupe te. lame de coupe canette. Si le probleéme persiste, arréter
I"automate et I’ unité de commande et patienter 5 a 10
secondes avant de les remettre en marche.
ey D23 Arrét par le Lamachinesest arr&  Placer I application et déplacer e curseur
wﬁ’ mode APPLICA- tée et est préte a bro- Démarrer/Arréter vers la gauche pour
TION (marque  der une application. continuer a broder le motif.
d arrét)
D25 Rupture defil Vérifier la canette ou enfiler le fil une

nouvelle fois, puis appuyer sur le bouton
Start vert pour recommencer a broder.

6-8Dépannage
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AFFICHAGE

SIGNIFICATION

ACTION REQUISE

G|

Le ventilateur
fonctionne-t-il ?

D26

Le moteur de com-
mande du pantographe
est en surchauffe ou
ne fonctionne pas dans
les conditions norma-
les.

Arréter lamachine et lalaisser refroidir.
S assurer que le ventilateur et I unité de
commande fonctionnent correctement.

Vérifier que rien n’obstrue le ventilateur.
Si le message d’ erreur réapparait, contac-
ter un technicien d’entretien.

1234

te

nombre de points
prévu pour changer la
canette.

D28 Impossible de La machine ne peut Effectuer une coupe manuelle. Continuer
%‘g‘& revenir au der- reve?llr alapo: tlont ensuite la sauvegarde jusqu’ au point
| nier changement (Nt le changement  pececeaire,
de couleur coupe manuelle est
réalisée.
1‘ D29 Retour origine S affiche lorsque la Appuyer sur I'icone Exécuter pour que la
machine est sous ten- machine revienne a son point d’ origine.
ORG sion.
| D30 Erreur dutableau Une erreur s'est produi- Contacter un technicien de maintenance.
ﬁﬁl’m de te sur la carte de contré-
| S controle des tétes le des tétes.
Vérifier que le cable 25 broches entre
Vi D31 Erreur decom-  Erreur de communica-  I"automate et I’ unité de commande est
mande tion entre |’ automate blen en pl ace aux deUX extrémités. Si Ie
w et |'unité decommanr  Message d’ erreur réapparait, contacter un
de. technicien d’ entretien.
D33 Erreurinterrup-  L’aimentation de la Couper I alimentation de I’ automate et
K tion alimentation machine a été momen-  redémarrer.
tanément interrompue.
D34 Erreur faisceau Une main, un doigt ou  Retirer I'éément devant |e faisceau lumineux
|lumineux un autre objet obstrue avant de démarrer la machine. Si lamachine ne
le faisceau lumineux redémarre pas, vérifier I’alignement du faisceau
' |umineux.
D36 Compteur canet- Lamachineaatteintle Effectuer une coupe canette manuelle,

puis changer toutes les canettes avant de
mettre la machine en marche.




Remplacement du ressort compensateur

Aprés plusieurs réglages, |e ressort compensateur peut présenter des signes d’ usure. || peut
arriver que le réglage du ressort ne permette plus de corriger les problémes de tension. Dans
ce cas, le ressort compensateur doit étre remplacé.

Remplacement du ressort compensateur

1. Retirer le bouton de réglage de la tension extérieure, en le tournant dans le sens inver -
se des aiguilles d’une montre jusqu'ace qu'il puisse étre retiré du dispositif de ten-
sion.

2. Retirer larondelle du ressort de tension du support du dispositif de tension.

3. Retirer le bouton de réglage de la tension intérieure, y compris le ressort situé al’inté-
rieur.

4. Retirer le premier disgue blanc en plastique (avec les disques blancs en feutre), puisle
disque vert en feutre.

5. Retirer le disgue blanc en plastique (plat). Au besoin, utiliser un tournevis plat et
pousser le disque par I’ arriére. Noter la position du ressort compensateur par rapport
au support du dispositif. Le ressort est logé dans une rainure al’ arriére.

6. Retirer |e ressort compensateur use.

7. Insérer le nouveau ressort dans la méme position que I’ ancien. S assurer que e nou-
veal ressort repose contre le support en laiton.

8. Replacer e disgue blanc en plastique, la face plate vers vous. S assurer qu'il estcor -
rectement

calé au sommet du support en laiton (le couvrant partiellement) afin que le ressort

ne puisse pas atteindre le support. Le disgue blanc en plastique maintient le ressort &
sa place.

9. Replacer le disgue vert en feutre.
10. Replacer le disgue du fil et les disques blancs en feutre.

11. Replacer le bouton de réglage de latension intérieure ainsi que larondelle qu’il
contient.

12. Replacer e bouton de réglage de la tension extérieure sur le dispositif de tension, en
le tournant dans le sens des aiguilles d’une montre jusgu’'a ce qu'il soit bien fixé,
sans toutefois le serrer trop fort.

13. Régler le nouveau ressort compensateur comme décrit plus haut dans ce manuel.
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Synchronisme du crochet

Le synchronisme du crochet constitue certaine-
ment I’ élément |e moins bien compris de laméca-
nique d’' une brodeuse. |l ne dépend ni du type de
tissu, ni de latension du fil.

Le synchronisme du crochet correspond a la posi-
tion correcte de I’ ensemble du crochet par rapport
a

I"aiguille pour la formation d'un point. Le crochet
est directement fixé al’ arbre de commande, évi-
tant ainsi les réglages répétés. Seuls certains fac-

teurs extérieurs impliquent de nouveaux réglages du crochet.

¢ Un élément se coince dans le crochet.

Vis deréglage
(latroisiéme vis n'est

Crochet

Panier

e L’aiguille est remplacée par une aiguille trop grande (plus d'une taille de différence).

* L"accumulation de fil derriere le crochet pousse le crochet hors de la zone prévue.

Habituellement, le fait que la machine ne puisse plus former et achever les points indique

gu’ un réglage du synchronisme du crochet est nécessaire.

Contr6le du synchronisme du crochet

1. Laisser I'aiguille et |a canette enfilées et retirer la

plague aaiguille.

2. Régler lamachine en fonction de I'aiguille 9.

3. Retirer le capot central arriére.

4. Tourner la poulie principale jusgu’a ce que I'indica
teur pointe sur 24 degrés. La pointe du crochet doit
se trouver directement derriére |’ aiguille. Dans le cas

Poulieprincipale

contraire, régler une nouvelle fois le crochet de maniére

appropriée.

5. Vérifier |’ espace entre le crochet et I’ aiguille. L’ espace existant entre le crochet et
I’arriére de I'aiguille doit étre d’ une demi-fois a une fois I épaisseur du fil. Si le régla
ge est mal effectué, le crochet risque de manquer |a petite boucle et de former un

point sauté.
6. Replacer la plaque a aiguille.
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Réglage du synchronisme du crochet

1. Retirer les morceaux de fil et les fibres présents dans la zone du crochet en soufflant
deI’air comprimé.

2. Desserrer les trois vis al’ arriere du crochet. Cela permettra de déplacer le crochet
vers| avant ou vers|’ arriere.

3. Retirer le capot central arriére.

4. Tourner la poulie d entrainement principale
jusqu’ a ce que I’ indicateur pointe sur 24
degrés. La pointe du crochet doit se trouver
directement derriére|I’aiguille. Dans le cas
contraire, régler une nouvelle fois le crochet
de maniére appropriée.

5. Vérifier I'espace entre le crochet et I aiguille.

L’ espace existant entre |le crochet et I arriere de
I"aiguille doit ére d'une demi-fois a une fois
I’épaisseur du fil. Si le réglage est mal effec- :
tue, le crochet risque de manquer la petite bou- -

cle et de former un point saute. Poulie principale

6. Lorsque le crochet se trouve dans la bonne
position, serrer les trois vis du crochet.

7. Replacer la plague a aiguille.

8. A I'aide d’ un systéme de lettres ou de numérisa: __ x| | Croch
tion, créer un test HOX en procédant comme suit

* Saisir « HO X »” en lettres magjuscules (hau- |
teur 20 mm) dans la machine. Ces trois |ettres

représentent |es différentes orientations du pan- Pﬁf‘jgg‘fs” '
tographe. du chas

* Broder les |ettres.

e Vérifier I absence d'irrégularités dans la brode- N . ’
rie. Un mauvais réglage de la machine entraine I’ apparition de points sautés.

Réglage de I’ ergot de positionnement

L’ ergot de positionnement réglable se trouve al’ avant du crochet afin de maintenir en place
le panier du crochet et d équilibrer le fil de canette vers le centre de la broderie. L’ ergot

de positionnement peut se régler dans deux directions : de gauche adroiteet d'avanten
arriere. Le réglage de I’ ergot de positionnement devient nécessaire si le fil de canette dévie a
gauche ou a droite du centre ou si I’ ergot de positionnement a été retiré pendant le change-
ment de crochet.

Il arrive parfois que I" ergot se déregle. Lorsque la position de I’ ergot est correcte, le nez de
I’ergﬁeti C est-&-dire la partie proéminente, est aligné avec et centre par rapport al’ arbre du
crochet.
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Réglage de |’ ergot de positionnement
1. Retirer la plague a aiguille.
2. Tourner le volant manuel jusgu’a ce que I’ aiguille atteigne le point le plus bas de

Sa course.
Espace de Imm
Penier Nez del’ ergot . [
Ergot de posi- de positionne-
tionnement ment

3. Desserrer [égérement la vis, en veillant a utiliser un tournevis adapté car lavis est trés
plate et se dénude facilement.

4. Déplacer délicatement I’ ergot de positionnement en centrant le nez par rapport al’ai-
guille. Pour s assurer que I’ alignement avec |’ aiguille est correct, utiliser comme réfé
rence |’ orifice de lubrification, situé derriére la plague aaiguille. A I’ adl nu, aligner
I'aiguille et I orifice puis régler I’ ergot de positionnement.

Il est trés important de laisser un espace entre le nez et le crochet. Cet espace doit
mesurer environ .5-.75 mm pour permettre le passage du fil de canette et du fil supé-
rieur. Un espace trop étroit provoque I’emméement et la rupture du fil .

5. Resserrer soigneusement la vis.

Vérification manuelle de la profondeur d’abattage
1. S'assurer que latéte de broderie est réglée en fonction de I’aiguille 1.
2. Arréter la machine.
3. Ouvrir le boitier a canettes.

4. Retirer le capot central arriére pour accéder au rapporteur d’ angles de la poulie princi
pale.

5. Tourner la poulie principale jusqu’ ala position ou I’ aiguille atteint son point le plus
bas. L’indicateur de la poulie doit étre positionné sur O degré.
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6. Vérifier que lamoitié du chasdel’aiguille est visible sous le panier du crochet. Voir
I"illustration ci-dessous.

Panier du crochet

11/2 du chas de |’ ai-

Remarque : Au besoin, utiliser une petite lampe torche pour voir le chas de |’ aiguille.

Si le chas de I’ aiguille est mal positionné, régler la profondeur d’ abattage, voir la section
Réglage de la profondeur d abattage.

Vérification de la profondeur d’abattage et du synchronisme du crochet a
I’aide d’un gabarit (disponible en option)

Les instructions suivantes font appel au gabarit de profon-
deur d' abattage disponible en option (réf. HB220040). Le
gabarit de profondeur d’ abattage permet de vérifier smulta-
nément le synchronisme du crochet et la profondeur d’ abat-

tage.

1. Sassurer que la téte de broderie est réglée en fonc-
tion del’aiguille 1.

2. Arréter la machine.
3. Retirer la plaque a aiguille, en cas de vérification du synchronisme du crochet.
4. Retirer leboitier a canettes.

5. Retirer le capot central arriére pour accéder au rapporteur d’angles de la poulie
principale.

6-14Dépannage Manuel d'utilisation delaBEDT - 12/01



6. Tourner la poulie principale jusqu’a ce que I'indicateur pointe sur 24 degrés. Cette
position correspond au synchronisme du crochet.

Remarque : La pointe du crochet doit se trouver directement derriere |’ aiguille. Dans le cas
contraire, voir la section Réglage du synchronisme du crochet, page 6-15.

7.Insérer le gabarit de profondeur d’abattage dans le loge-
ment du boitier a canettes. Introduire le diamétre le plus
large en premier. INSERER LE GABARIT SANS FOR-
CER ! Le gabarit doit coulisser facilement. Faire tourner
doucement le gabarit avec un mouvement vers le haut si
nécessaire. Si la profondeur est bien réglée, la pointe de
I’aiguille frotte & peine au sommet du gabarit. Procéder
aux vérifications suivantes :

* S'assurer quela poulie principale est réglée sur 24 degrés.
* 'aiguille descend trop bas si le gabarit ne s'insére pas facilement et heurte la poin-
te del'aiguille.

e L'aiguille ne descend pas suffisamment si la pointe de I’aiguille ne touche pas le
haut du gabarit, méme en levant |égérement le gabarit.

Remarque : Pour régler la profondeur d’'abattage, sereporter aux instructions suivan-
tes.
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Réglage de la profondeur d’ abattage
Remarque : Avant de suivre cesinstructions, commencer par vérifier la profondeur
d’abattage.
1. Retirer le guide-fil central et le capot avant de la téte de broderie.
Remarque : Le guide-fil central maintient le capot avant en place.
2. Dévisser les (2) vis de réglage du socle de fixation de la commande de la barre a

aiguilles, voir photo.

3. Remonter ou abaisser le socle de fixation de la barre a aiguilles de maniére a obtenir
la profondeur d’abattage adaptée. Une fois que la profondeur est réglée correcte-
ment, serrer lesvisderéglage. Profondeur d’abattage adaptée
* Lamoitié du chas del’aiguille doit &revisible al’intérieur du panier du crochet

lorsque la poulie principale est réglée sur 0 degré.
* Avec le gabarit de profondeur d’abattage (option), la pointe del’aiguille doit a peine
toucher le haut du gabarit lorsque la poulie principale est réglée sur 24 degrés.

Remarque : S'il est impossible de régler correctement la profondeur d’ abattage, retirer et
inspecter la commande de la barre a aiguilles. Ce probléme peut survenir si lacommande
de labarre aaiguilles est cassée ou pliée. Voir la section Remplacement de la commande

delabarre aaiguilles.

Attention : Si la commande de la barre a aiguilles est cassée ou pliée, elle doit étre mise
au rebut et remplacée.
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Remplacement de la commande de la barre a aiguilles

La commande de la barre a aiguilles risque de s endommager et de devoir étre remplacée s
la machine brode dans un tambour ou dans un autre obstacle. Si la commande de la barre a
aiguilles est cassée ou pliée,

elle doit étre remplacée.

Les instructions suivantes expliquent la procédure de retrait de la commande de la barre &
aiguilles en vue d' un remplacement ou d’ une inspection.

1. Retirer le guide-fil central et le capot avant de la téte de broderie pour accéder au
dispositif de commande de la barre a aiguilles.

Remarque : Le guide-fil central maintient le capot avant en place.

2. Pour démonter le dispositif de commande de la barre a aiguilles, retirer les (2) visde
réglage commeillustré sur la photo.
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3. Desserrer les (2) vis deréglage qui maintiennent en place la broche de la commande
delabarreaaiguilles.

4. Retirer labroche dela commande delabarreaaiguillesainsi que la commande de
la barre a aiguilles.

5. Remplacer la commande de la barre a aiguilles.

Lors du remontage du dispositif de commande de la barre a aiguilles, procéder aux vérifi-
cations suivantes.

e Sassurer queleressort derappel est inséré correctement dansla commande de la
barrea aiguilles.

* Tourner la broche de la commande de la barre & aiguilles de maniére que la vis de
réglage inférieure s aligne avec la zone plate de la broche.

* Pousser la broche jusqu’au fond de la commande de la barre a aiguilles pour sup-
primer lejeu, tout en veillant a ce que la commande de la barre a aiguilles tourne
librement et revienne en position sous |’ effet du ressort derappel.

* Lubrifier Iégérement la broche et la commande, du haut versle bas, avant de les
remonter.

6. Remonter le dispositif de commande de la barre a aiguilles dansla téte de broderie.
Procéder ensuite au réglage de la profondeur d'abattage, d’apreés les instructions
correspondantes.
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Chapitre 7 - Parameétres machine

Conditions machine

Les Conditions machine sont des paramétres pouvant étre définis dans le but d’ optimiser la
productivité, en fonction des caractéristiques de chaque motif. Ces paramétres déterminent la
maniere dont chague motif sera brodé, contrairement aux paramétres de programme qui sont
propres a chague motif. Le tableau des conditions machine contient la fonction, le paramé-
trage normal et la plage de valeurs de chaque paramétre.

PLAGE
PARAMETRE DE FONCTION/ACTION
VALEURS
H 1 Borer @-15 (/] Arréte |e détecteur de rupture de fil d’une
A (Perforateur aiguille dotée d'un dispositif permettant de

faire des trous. Saisir le numero del’aiguille
possédant le dispositif permettant de faire des
trous. Paramétrer sur @ si aucun dispositif per-
mettant de faire des trous n’est utilisé.

QE\}’U 2 TrimJumps @-9 2

Contrdle le nombre de points sautés apres

L (Points de lequel le coupe-fil couperalefil. Si ce paramét-
coupe) re est défini sur 3, lamachine s arréte et coupe

le fil aprés avoir détecté |a présence de trois
points sautés consécutifs ou plus. Si ce parame-
tre est réglé sur @, le fil ne sera coupé aprés
aucun point sauté.

‘ ¥ 3 gt??éh ét_ & 1 Lors du démarrage aprés une coupe, la machine

[ (Verrouill 11-13 verrouil I(? les points de _I amaniére suivante :

— & du poi nt?g 1,11 = Séparation de point — sépare le premier

point en deux points

2,12 = Ptit triangle — brode un petit triangle
3,13 = Point arriére - sépare le premier point en
deux points puis revient sur ces deux points La
plage de valeurs 11-13 doit étre utilisée si des
points inférieurs 20,5 mm sont nécessaires au
début de la broderie.
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. PLAGE VALEUR
PARAMETRE DE PAR FONCTION/ACTION
VALEURS DEFAUT

Ly 4 %',%Q?Type 1-3 1 1 = Double action de la pince (recommandé
H—f de pince) pour lestissus epais) : Lapince s'ouvre au

tb premier point avant que |’ aiguille n’ entre dans
le tissu et se ferme au point mort bas. Elle
S ouvre ensuite au deuxiéme point avant que
I"aiguille N’ entre dans | e tissu.
2 = Action unique de la pince (recommandé
pour lestissus fins) : La pince s ouvre au
deuxiéme point lorsque la broderie commence.
3 = Action de la pince et de la fourche (recom-
mandé lorsgu’ un pan plus court est nécessaire
au début de la broderi€) : la pince s ouvre au
premier point avant que |’ aiguille n’ entre dans
le tissu.

5 Jump g-1 1 Détermine la maniére dont la machine com-
Control mence a broder les points sautés consécutifs au
(Contréle début d’ un motif ou apres une coupe. Ce para-
point sauté) métre N’ a aucune incidence lorsque la machine

a commenceé a broder.

@ = Ignore tous les points immédiatement sui-
vis de points sautés. La machine doit détecter
au moins 2 points consécutifs, ou plus (pas de
point sauté) pour mettre I’ aiguille en place et
commencer a broder.

1 = Normal, la machine commence & broder au
premier point rencontré.

(Typede 1 = |le pantographe se déplace de 0,4 mm vers
coupe) la gauche avant que I’aiguille n’entre dans le
tissu et que le fil soit coupé.

2 = |le pantographe se déplace vers |’ arriére
puis|’aiguille entre dans e tissu et le fil est
coupé

3 =cf. 1, maisle coulisseau tire le fil avant
qu'il ne soit coupé.

v | 6 TrimType 0-9 1 0 = coupe-fils désactivés
i
4
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VALEUR

PLAGE PAR
= DE !
PARAMETRE VALEURS DEFAUT FONCTION/ACTION
) . Détermine la direction dans laquelle le panto-
1] Trim Dir -1 @ graphe se déplace aprés une coupe de fil. Si ce
1 (Direction paramétre est réglé sur @, le pantographe se
¥ de coupe) déplace horizontalement vers le point d’ origine
de lamachine afin d’ éviter toute interférence
entre |le cadre et la machine.
Si ce paramétre est réglé sur 1, le pantographe
se déplace verticalement vers le point d’ origine
de lamachine.
Trim @ -50 15 Détermine le déplacement (en mm) du panto-
Vector graphe avant une coupe.
(Distance de
coupe)

Low Speed 200 r/min 450 r/min

Sélectionne la vitesse a laquelle e paramétre

(Vitesse jusgu’a Vitesse faible fonctionnera. Détermine la vites-
réduite) vitesse se réduite pour les points précis comme la bro-
maxi. derie d'une application. Le code de fonction

Vitesse réduite doit étre inséré dans les données
du motif afin que ce paramétre soit activé. *La
machine fonctionne a vitesse réduite apres
avoir lu le code de fonction Vitesse réduite.

Un code de fonction Vitesse élevée doit étre
inséré dans les données du motif pour revenir a
la vitesse de broderie normale

Paramétres machine 7-3
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PLAGE VALEUR

PARAMETRE DE PAR FONCTION/ACTION
VALEURS DEFAUT

L’pm 10  Jump 30-127 127 Sélectionne la longueur de point maximum que
Divide (3.0-12.7 (12,7 la machine peut broder lors d’une révolution
(Divison mm@ mm) autour de latéte. Un point dont la longueur
point sauté) paliers de dépasse la valeur programmée est divisé en
0,1 mm) deux points. Par exemple, si lavaleur définie

est 80 (8 mm), lorsque la machine rencontre
un point de 10 mm delong, ellele divise en
deux points.

*Les points peuvent étre excentrés lorsque des
machines a 15, 20 tétes brodent de longs points
comme sur |es bonnets avec des cadres pour
bonnet, en raison du poids des cadres. Dans ce
cas, le probléme peut étre résolu en diminuant
lavaleur (entre 40 et 70).

*Si une machine, un tissu ou un motif diffé-
rent(e) entraine différentes longueurs de points
de maniére inattendue suite & un changement
de vitesse pendant la broderie, cette valeur doit
étre modifiée pour résoudre le probléme (entre

40 et 70)
k/- 11 sStitchBack @-7 4 Contrdle le nombre de points a respecter
eV (Point arrié- lorsque la machine reviendra en arriére en cas
™Y VA re) de rupture defil. @, la fonction est désactiveée,

la machine ne reviendra pas en arriére en cas
de rupture de fil. Lorsque la fonction est acti-
vée, la machine revient en arriére en respectant
le nombre de points défini dans ce parameétre.
Si ce paramétre est réglé sur 4, lamachine
recule automatiquement de quatre points apres
une rupture de fil.
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PLAGE VALEUR

PARAMETRE DE PAR
VALEURS  DEFAUT

FONCTION/ACTION

. 12 Overlap @ -7 4
(Superpositi
= on)

Désigne le nombre de points a superposer lors de la
réparation automatique. Lors de la broderie en direc
tion du point d'inversion, les autres tétes commen:
cent a fonctionner quelques points avant e point
d'inversion.

*Si la broderie apres les points automatiquement
repris (sans coupe) laisse apparaitre la bobine sur le
dessus, ces points supplémentaires peuvent les cou
vrir.

*Si la téte manque quelques points aprés les points
réparés automati quement (avec coupe), Ces points
supplémentaires peuvent couvrir les points manqués.
*Lorsque lavaleur du paramétre MC n°13,
Démarrage automatique, est O, la machine ne s arréte
pas apres |es points réparés automatiquement. Cette
fonction ne sera par conséquent pas activée.

STOP w 13 AutoStat @-3 1
g (Démarrage

automa
MWWV tique)
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Si ce paramétre est active, lamachine démarre
automatiquement toutes les tétes pendant la
phase de réparation automatique, sans que |’ o-
pérateur ait a déplacer le curseur
Démarrer/Arréter lorsque le nombre total de
points a reprendre a été brodé. A utiliser avec
précaution ! !

@ = On, démarrage automatique apres
Réparation automatique uniquement

1= Off

2 = Démarrage automatique aprés Réparation
automatique et Application (Application doit
étre active dans Programme)

3 = Démarrage automatique apreés Application
uniquement (Application doit étre activé dans
Programme)

*La machine s arréte toujours apres une répara-
tion automatique si une coupe manuelle a été
effectuée avant la réparation, quel que soit le
paramétre.
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PLAGE VALEUR
PARAMETRE DE PAR FONCTION/ACTION
VALEURS DEFAUT
—p 14  Swing -5-+5 (/] Correspond & la distance (en dixiéme de milli-
(Mouvemen meétre) ajoutée ou retirée alalongueur d un
§ t) point. Cette valeur ajoutée ou soustraite s ap-
plique uniquement aux points orientés diffé-
remment par rapport au point précédent. Par
conséquent, ce parameétre a pour effet d’ aug-
menter ou de diminuer la largeur d un point
passé, comme les lettres classiques, maisn'a
aucune incidence sur les points tatami. Si la
largeur du point est différente de la largeur
attendue, €lle peut étre ajustée grace a ce para-
métre.
*Les points seront plus larges avec une valeur
positive plus élevée. Les points seront plus
étroits avec une valeur négative plus éevée.
U 15 Frame 45°-135°  70° Détermine le moment ou le pantographe com-
/ Start (Point mence & se déplacer en fonction de |’ aiguille
7= de départ du (paramétre défini sur le rapporteur d’ angles)
pantogra- *Les modifications de paramétre peuvent
phe) résoudre les problemes de rupture de fil et amé-
liorer la qualité du point.
nON .| 16 SF 0-2 0 Régle la machine pour I’ utilisation d’un cadre
o Spectacle permettant al’ utilisateur d’ exécuter les mouve-
A A Frame ments du pantographe exactement tels qu'ils
Lk (Monture de ont été programmés
lunettes) 0 - Off 1 — Lamachine se déplace selon les
mouvements programmes du pantographe. La
fonction Tracé contours et la touche Origine ne
fonctionnent pas. 2 - La machine se déplace
selon les mouvements programmeés du panto-
graphe. La fonction Tracé contours et la touche
Origine fonctionnent.
U U 17  Needle 0-1 1 Détermine si I'aiguille est abaissée aprés une
Down rupture de fil, afin de faciliter I’ enfilage.
(Aiguille
abaissée)
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PLAGE

FONCTION/ACTION

Définit la hauteur du pied presseur lorsque la
commande Application est exécutée. Ce para-
metre est défini en degré, faisant référence ala
hauteur du pied presseur indiquée sur le rap-
porteur d’angles. * Cette méthode peut étre uti-
lisée pour vérifier la position de départ.

PARAMETRE DE
VALEURS
. 18 Appliqué 60°- 90°  80°
(Application
60 - 90
R} (Rupture de
E— fil)

La machine est congue pour s arréter automati-
quement lors de la rupture du fil supérieur. La
valeur normale est 2, signifiant que la machine
ne s arréte qu’ apres avoir détecté deux ruptures
defil consécutives.

*Si lamachine ne s arréte pas malgré une rup-
ture defil,

le probléme peut étre résolu en réglant la
valeur sur 1. Dans la plupart des cas, le réta
blissement du contact entre le ressort d’ arrét et
le terminal permet de résoudre le probleme.
*Si lamachine s arréte alors qu’ aucune rupture
defil n"aeu lieu, le probléme peut étre résolu
en réglant lavaleur sur 3. Si le ressort d’ arrét
est trop serré ou si la machine saute des points,
le méme probléme peut se produire.

" 20 JAutorist @-9 %]

Définit le nombre de points de données @ auto-
risé lors de la sauvegarde du motif en mémoire.
@ permet de supprimer toutes les données @,
ne laissant aucune donnée dans le motif en
mémoire. Si cette option est paramétrée sur 1,
cela permet de laisser un point de donnée @,

I I II
21  Combine -9 1]
Data
(Données
e combinées)

ecjusauag
—USg .

Définit la longueur de point minimum autorisée
lors de la sauvegarde du point en mémoire. Les
points de longueur inférieure a la longueur
minimum sont combinés en points plus longs.
Par exemple :

1 = les points de 0,2mm et moins sont combi-
nés en points plus longs. 2 = les points de
0.2mm et moins sont combinés en points plus
longs.
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PLAGE

PARAMETRE DE FONCTION/ACTION
VALEUR
22 Right 0-3200 150 mm ggférrlllééa li Gr}nite glr(g;[goﬁ r(f(r)rlr a(r)l?g ?alla
-"J Limit mm ] Svers Th afoite par rappor{a p0|%t
(Limite origine.
droite)
23 LeftLimit 0-3200 150 mm I%eél niérll geli rr&iée a%cfé?cs SﬁFrleﬁp%rrl]%loa
\ s (Limte  mm 8rapﬁte Versia drorte e Papport ad point
gauche) origine.
24  Back 0-3200 150 mm Définit lalimite arriere — correspond ala
“‘Jj Limit mm distance que peut parcourir le pantogra-
(Limite phe vers |’avant du point d' origine.
arriere)
25 Fron 0-3200 150 mm Définit la limite avant — correspond ala
7 ? Mike  mm distance que peut parcourir le pantogra-
ant) phe vers|’arriere du point d origine.
26 LCD 03 0 Régle le mode couleur de I’ écran acris
Mode taux liquides 0 = W-W = blanc et blanc
p— (Mode 1=W-B =blanc et bleu
LCD) 2 =B-W = bleu et blanc
3=B-B =bleu et bleu
] 27 LCD 13 2 Régle I’intensité lumineuse de I’ écran &
@— Bright cristaux liquides.
. (Luminos 1 = réduite
tédel’é 2=normae
cran a 3=éevée
cristaux
liquides)
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M odifications des conditions machine

1. Appuyer sur latouche D, sous I'icone Manuel. Le EkE MC CHANGE % k%
menu Manuel s affiche. | :

2. Appuyer sur latouche D, sous I’icbne Suivant, pour ! e :

se déplacer vers le niveau de menus suivant.

AP OO THOL

3. Appuyer sur latouche A, sous I'icbne MC. Laliste T
des paramétres Conditions machine s affiche.
. . . , 1kl
4. Utiliser les touches de navigation pour se déplacer o + E

dans la liste et sélectionner le paramétre & modifier.

L e paramétre sélectionné apparait encadré.

5. Modifier lavaleur. Consulter le tableau figurant sur les pages précédentes pour
connaitre la description de chague paramétre et sa plage de valeurs.

» Appuyer sur latouche A, sous I'icone Moins, pour diminuer la valeur.
* Appuyer sur latouche B, sous I’icbne Plus, pour augmenter la valeur.

6. Lorsque les modifications apportées aux paramétres MC sont terminées, appuyer sur
latouche Menu pour enregistrer les modifications et fermer laliste. Patienter
guel ques secondes jusgu’ a ce que I’ écran de base s affiche, avant d' exécuter d' autres
commandes.

Vitesse de la machine

La vitesse maximale de la machine est de 1000 points par minute, mais tous les points ou
tous les vétements ne peuvent pas étre brodés a cette vitesse. Lorsque la machine fonctionne,
I"aiguille doit sortir du tissu, le pantographe doit se déplacer puis s arréter avant que I’ ai-
guille n’entre a nouveau dans le tissu. Plus la vitesse de broderie est éevee, plus |’ accél éra-
tion nécessaire est importante : par conséquent, le pantographe dispose de moins de temps
pour se déplacer. Si le cadre et les vétements sont lourds et la vitesse de broderie rapide, I’ ai-
guille ne brodera pas a I’ endroit souhaité, altérant la qualité de la broderie. Afin d' éviter ces
problémes, il est recommandé de diminuer la vitesse de broderie de la machine. Cependant,
les points plus courts ne nécessitant pas plus de temps seront également réalisés plus lente-
ment, diminuant la productivité. La machine dispose de deux méthodes permettant de mini-
miser la déformation des points : ralentissement automatique lors de la broderie de points
longs et division des points longs en points plus petits et plus courts. Réduction de la vitesse
en fonction de lalongueur du point

La machine anticipe les points et lorsgu’ elle détecte des points d’ une certaine longueur,
ralentit jusqu’ a un pourcentage du parametre de contrdle de la vitesse. La machine adapte
automatiquement la vitesse ala longueur du point, en fonction de certains paramétres machi-
ne. Division des points longs en points sautés
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L’ autre méthode permettant d’ éviter la réalisation de points longs a vitesse élevée est de
diviser ces points en points sautés plus courts. La valeur définie dans le paramétre MC 10,
Division point sauté, détermine la longueur alagquelle un point sera divisé. Dans ce cas, I'i-
nertie sera réduite car la machine posséde deux révolutions lui permettant d’ exécuter le mou-
vement. Certains motifs peuvent contenir une majorité de points courts et quelques points
longsisolés : c'est le cas lors de la broderie d' une petite fleur reliée a d autres fleurs par de
longs points, par exemple. Dans ce cas et dans un souci de productivité, il est recommandé
de diviser les points longs en points plus courts et non de ralentir la machine lorsgu’ elle ren-
contre un point long. L’ option Division point sauté permet de prédéfinir une valeur au-des-
sus de laquelle les points seront divisés en points sautés.

Lors de la broderie des fleurs citées en exemple plus haut, la machine brode a vitesse élevée,
mais les quelques points longs entre les fleurs seront transformés en deux points sautés, ce
qui ne modifiera aucunement le résultat final.

L’ option Division point sauté peut étre programmée de 3,0 mm a 12,7 mm. Etant donné que
12,7 mm est la valeur correspondant au point le plus long pouvant étre brodé, si I’ option est
paramétrée sur 127, la valeur par défaut, cette fonction est désactivée.

Limites définies

Ce sont des limites de champ définies a partir du logiciel qui protégent la machine en empé-
chant le tambour ou le cadre du pantographe d’ entrer en contact avec I’ aiguille. Les mouve-
ments trop proches du cadre peuvent étre dus a un mauvais positionnement du pantographe

en début de motif, a une évaluation erronée de lataille du motif ou au fait que la machine
dévie du moatif.

Les limites peuvent étre définies en plus des limites de champs mécaniques normales. Si le
cadre est trop pres de lalimite de champ, la machine s arréte. Si le cadre est trop prés de la
limite définie, la machine s arréte et un message d’ erreur s affiche. Cela permet de reposi-
tionner le pantographe dans les limites en évitant les problémes engendrés par I’ arrét de la
machine. Consulter les instructions relatives a la modification des limites de champs méca-
niques.

Les limites permettent de modifier rapidement et facilement la taille de la zone de broderie.
Méme s'il n’est pas nécessaire de modifier les limites logicielles pour broder dans un anneau
plus petit, diminuer 1a zone de broderie permet d’ éviter de rencontrer I’ anneau. En régle
générae, il est conseillé de définir les limites dix millimétres en dessous du diamétre inté-
rieur de |’ anneau qui sera utilisé.

Les paramétres MC 22, 23, 24 et 25 permettent de définir les limites.
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A

A.H Offset (DécalageAH.) ...... 2-9
ModeLecteur ABC ............ 1-8
Utilisation du mode Lecteur ABC . 3-8
ABS.................... 1—14,3-1
Ajouter . ... 2-15
Ajout de plusieurs motifs ....... 2-15
Réglage

Tension delabobine ...... -14,4-15
Synchronisme du crochet .. ..... 6-12
Profondeur d'abattage . ........ 6-16
Ergot de positionnement .. ..... 6-12
Ergot de positionnement .. ..... 6-13
Dispositifsde prétension ... .... 4-13
Ressort compensateur .. .... ... 4-15
Tenson .................... 4-11
Tension supérieure ............ 4-14
Dispositifs de tension du fil supérieur 4-13
Effacertout ................. 2-14
Composants de I'automate . . . . .. 1-10
Réparation automatique .. ... 1-8,3-21

Interrupteur Automend (Réparation automa-

tique) ... 4-5

B

Matériau derenfort ........... 4-17
Informations sur les matériaux de renfort 4-
20

Matériaux de renfort

Tableau .................... 4-20
Matériau de renfort a découper . . .4-19

Indications relatives aux matériaux de renfort

. 4-17

TrcotS . ..o 4-17
Cuirs,dams. ................ 4-17
Matériau de renfort invisible . . ... 4-19
Softouch ................... 4-18
Matériau de renfort aarracher . . .. 4-18

Matériau de renfort endroit hydrosoluble 4-

19

Etoffestissées ............... 4-17
Reprisedemotifs .............. 1-7
Aiguille apointebille ......... 4-19
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Ecrandebase ................ 1-14
Sauvegarde sur pile 1-7

Noauds ............cvvnun... 6-2
Boiteabobines ............ 4-95-3

Entretien de la boite abobines ... .53
Nettoyage de la boite a bobines .. .53
Réglage de latension de la bobine 4-11
Probléme de tension de la bobine 4-12
Bobines

Insertion de la bobine dans la boite .4-9
Retrait delaboiteabobines ... ... 49
Remise en place de la boite a bobines4-9
Réglages de tension
Modification du point d’origine . .1-13

CAP Frame (Cadre pour broder des chausset

tes) .. 2-10
Avertissement .............. 1-1,4-9
Change Frame (Changer le cadre) 3-10

Utilisation de I’ option Changer le cadre 3-10

Modification

de la séquence couleur pendant la broderie
3-19

Séquence couleur d’un motif ..3-18
Conditionsmachine ............ 7-9
Aiguille ..................... 33
Séquence aiguilles ............. 2-5
Origin (Origing) ............... 37
Vitesse de broderie............. 32

Modification delataille du motif .. 1-8
Tableaux
Instructions de

mise en place de labroderie .. ... 4-16
Codes d'erreur .6-4,6-5,6-6,6-7,6-8,6-9
Pouces/millimétres .. .......... 4-17
Aiguillesymatériaux de renfort . . ..4-20
Réparationsrapides ............ 6-1

Vérification de la profondeur d’ abattage
13,6-14

Nettoyage de |a boite a bobines ... 53
Nettoyage de lamachine . ........ 51
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Effacer ..................... 2-14
Code ......... ..., 2-20
Changement de couleur ......... 3-2

Flottement du changement de couleur 3-13,3-

15
Séquencecouleur . ......... 2-5,3-17
Séquence couleur, nombre total . . .1-15
COM

Spécificationsdu port ....... 1-20

Connexion COM
Lecture d'un motif 2-3 Sauvegarde de
motifs

Combinaison de motifs 2-16

Carte Compact Flash
Copie des mises a jour du systéme 1-16
Affichage du contenu2-1 Installation du
logiciel apartir de 1-16 Création d'un
dossier systéme . ........... 1-16

CartesCompact Flash . ......... 1-17
Lecteur Compact Flash .......... 3-8
CFversCF ... ... 3-8
Carte CompactFlash ........... 1-11

lecture ........ 2-2 Emplacement
Connexionalamachine ........ 1-20
Connexions ................. 1-20
Création d'une matrice ......... 2-18

Matériaux de renfort a découper . 4-19

D

Plague a aiguille endommagée ... 6-2
Danger ................... 1-1,4-3
Supprimer

Tous les motifs en mémoire 1-17 Motifs

en mémoire
Suppression de tous les motifs en mémoire
1-17

Protection du motif ........... 2-21
Flottement numérique .. ... 3-13,3-14
Sélection directe de I'aiguille . .1-8,3-3
Méthode Apprentissage . ....... 3-16
Invites affichées .............. 6-4
Affichage desmotifs . .......... 2-13
Lecteur ..................... 3-4

Sortie du mode Drive (Démarrer)3-6
Menu Drive (Démarrer)
Ecran du mode Drive (Démarrer) .1-15
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NC ........... 1-15 Durée éxec.  1-
1I5TCF ......... ...t 1-15
Boitier decommande .......... 1-12

Systeme de table réglable en hauteur 1-9

E
Electricité
Informations 4-3 Equipement requis 4-
1,4-4
Instructions de mise en place de la broderie
4-16
Bouton d'arrét d’urgence .1-11,3-5,6-1
Suppression de tous les motifs en mémoire
1-17

Codesd'erreur ...............\ 6-4
Vitesse de broderieestimée ... .. 1-15
Chas ... o -10
F

F.V. Offset (Décdage F.V) ...... 2-10
Grignagedutissu ..............\ 6-1

Erreur de détection de rupture de fil4-15

Caractéristiques . .............. 1-7
Talledechamp ............... 1-9
Flottement ............... 1-7,3-13

Changement de couleur 3-15 Numérique

3-14Casdemploi ......... 3-21
Formats de dossiers

FDR. .............. 1-18 MEM 1-

1I8PRI ... 1-18
Moteur de commande du cadre . ..1-9
Free St.(Pointslibres) .......... 2-5
Codesdefonction.............. 2-5
Insérer un nouveaucode ....... 3-20
Liste ..o 2-5
Listedefonctions .......... 1-7,2-5
Remplacement desfusibles ... ... 5-4
G
Ranure .................... 4-10
Instructions de mise alaterre . .. .. 4-2
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H

H o 1-14,3-1
H Repeat (Répétition) ......... 2-11
H Space (EspaceH) ........... 2-11

Etiquette indiquant un danger pour les che-
VEUX ©vieiiiiiie l.1-5

Spécifications du matériel ... .... 1-9
Crochet ..................... 5-3
Nettoyage ......... 5-3 Entretien  5-
3 Lubrification ............. 5-3
Synchronisme du crochet
Réglage ........ 6-12 Vérification 6-
u

Placement dans |e tambour
Instructions de mise en place .. 4-16

Positionnement du motif .. ... 4-16
I
Test« | » oo 4-12
Menusd'icones................ 1-7
Enfilagemal rédisé ............ 6-2
INC ... 1-14,3-1
Insérer des codes de fonction . ...3-20
Insérer I'aiguille . ............. 4-19

Insertion d' une nouvelle fonction . 3-20
Installation
Installation des mises a jour du logiciel 1-16

Mémoireinterne .............. 2-3

Introduction .................. 1-1

J

Navigation .................. 2-16

Touches de navigation . ... .. 1-10,3-1

Sauté ... 2-17

K

Touches
Navigation ....... 1-10,3-1 Menu  1-
100n/off ......... 1-12 Origine  1-
1

L
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LCD, écran 1-10
Ecran de base 1-14 Ecran du mode Drive

~ (Démarrer) ........... 1-14,1-15
Ecran acristaux liquides ........ 19
Mise aniveau delamachine ..... 4-2
Formationdeboucles . .......... 6-3
Pertedepuissance ............. 37
Lubrification ................. 51
M

Opérations de base a réaliser sur la machine

4-1

Entretien de la machine

Conditions machine
Appliqué (Application) 7-7 Auto Start
(Démarrage automatique) 7-5 Back Limit
(Limite arriére) 7-8 Borer (Perforateur)
7-1 Frame Start (Démarrage cadre) 7-6
Front Limit (Limite avant) 7-8 3Con 7-2
Division point sauté 7-4 LCD Bright
(Luminosité de I’ écran a cristaux liquides)
7-8 LCD Mode (mode LCD) 7-8 Left
Limit (Limite gauche) 7-8 Vitesse réduite
7-3 Needle Down (Aiguille abaissée) 7-6
O Admit (O Autorisé) .7-7 Overlap
(Superposition) 7-5 Right Limit (Limite
droite) 7-8 SF Spectacle Frame (Monture
delunettes) 7-6 Stitch Back (Point arriere)
7-4 Stitch Clamp (Pince point) 7-1 Swing
(Mouvement) 7-6 T-Break (Rupture de fil)
. 7-7 Trim Dir (Direction de coupe) 7-3
Trim Jumps (Points de coupe) 7-1 Trim
On/Off (Couper On/Off) 7-2 Trim Vector

(Distancedecoupe) ......... 7-3
Lubrification de lamachine ...... 51
Point de départ de lamachine ... 1-13
Paramétresmachine ............ 7-1
Alimentation de la machine . .. ... 1-12
Moteur principal ............... 19

Entretien
Boite & bobines . 5-3 Nettoyage 5-1
Remplacement des fusibles 5-4 Crochet
5-3 Journal d entretien
Manuel
Changer le cadre . 3-10 Coupe du fil ~ 3-
i
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11
Flottement manuel ............ 3-13
Matrice ................ 2-10,2-18
Création .2-18,2-19 Création d’ une
18
Paramétres machine ............ 7-1
Mémoire .................... 2-3

Sauvegarde 2-22 Supprimer tous les
motifs . .1-17 Supprimer des motifs
12 Affichage de motifs2-13 Liste des

2-

codes de fonction.2-5 Caractéristiques du

motif ........ 2-4 Liste des motifs  2-4
Renommer des motifs 2-7 Sauvegarder
desmotifs................ 2-19
Sauvegarde de la mémoire
surcateCF ............... 2-22
Capacité delamémoire ......... 1-7
Emplacements de mémoire . ..... 2-3
Fonctionnement de lamémoire .. .2-1
Sortiemémoire .............. 2-19
Touchesdemenu ............. 1-10
Présentation desmenus  ........ 1-12
Combiner desmotifs ........... 1-8
Combinaison de motifs avec mouvement 2-
16
N
NC .. 1-15
Aiguille ...... ... ... ... .. ..., 3-2
Constitution 4-10 Tableau des différents
types de matériau derenfort autiliser  4-
20Ruptures ........... 6-1Chas 4-
10Rainure ........ 4-10 Insertion  4-
19 Dégagement au-dessus du chas 4-10
Types . ... 4-19
Barreaaiguilles .............. 4-20
Commande de la barre a aiguilles
Remplacement ............ 6-17
Rupturesd'aiguille ............ 6-1
Profondeur d' abattage
Vérification .............. 6-13
Séectiondel’aiguille .......... 1-8
Taillede'aiguille . ............. 6-1
Aiguille apointe normae . ...... 4-19
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Lubrification ................. 5-1

Crochet ................... 5-3
Touches On/Off (Marche/Arrét) . . 1-12
Broderieenligne. ............. 3-8
Origin (Origine) ............ 1-7,2-9

Modification du point mécanique d’ origine

.............. 1-13 Modification 3-7
Modification du point d origine3-7 Point
de départ du motif 3-7 Recherche du point
d origine de la machine 1-13 Recherche
du point mécanique d’origine . .1-13

ToucheOrigine ............... 1-11
Présentation .................. 1-1
P
PL .. 2-4
P2 2-5
Mouvement du pantographe ... .. 1-10
Positionnement du pantographe ... 3-1
Touches de navigation . ...... 31
Codes pour bande papier ....... 2-19
PASS (Distance) .............. 2-4

Protection du motif par mot de passe 1-8,2-21
Définition d'un mot de passe  .2-21

Caractéristiques du motif ........ 2-4
Liste defonctions ........ 25P1 24
P2 ... 2-5 PASS (Distance) 2-4
Statistiques de production 2-14 Taille 2-4
Mémoire contenant les motifs ... .1-7
Point de départ du motif ........ 34
Position du motif sur I'article . . . 4-16
Programmation de motifs ........ 1-8
Diagramme de progression du motif 1-7
Motifs

Ajouter plusieurs motifs2-15 Supprimer
tous les motifs en mémoire .. .1-17
Supprimer des motifs en mémoire 2-12
Liste des codes de fonction.2-5 Combiner
avec mouvement 2-16 Lire a partir du port

COM ........... 2-3 Renommer 2-7

Sauvegarder viale port COM . 2-20
Tracécontours ............. 1-7,3-5
Périphériques
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Lire apartir de 2-3 Sauvegarder sur  2-

20
Ergot de positionnement

Réglage ................. 6-12
Positionnement du pantographe . . . 3-1
Alimentation ............ 1-11,1-12
Coupuredecourant ............ 3-7
Rétablissement du courant . ... ... 3-7
Arrétdelamachine ........... 1-13
Piedpresseur ................. 4-5
Dispositifsde prétension . . . . 4-5,4-13
Statistiques de production . ... ... 2-14
Programme

Modification des paramétres . .2-11

Affichagedemotifs . ........ 2-13
Paramétres de programme ... .... 2-8

A Offset (Décdlage A) ..2-9Angle 2-8

Appliqué (Application) 2-9 CAP Frame
(Cadre pour broder des chaussettes) 2-10
F. Offset (Décalage F) 2-9,2-10 Cadre 2-9
Type de cadre 2-10 H Scale (Echelle H)
2-8 Matrix (Matrice) . .2-100rigin
(Origine) . .2-9 Repeat. (Répétition) 2-
10 ROT Pattern (Rotation du motif) 2-8
Socks (Chaussettes) 2-9 V Scale (Echelle

V) 2-8
Programmation de motifs ........ 1-8
Moteur aimpulsions ........... 1-9
Perforer .................... 2-19
Qualitédelabroderie .......... 4-11
Réparationsrapides. . ........... 6-1
Duréeexéc. ................. 1-15
Lecture ..................... 2-1

duport COM ..... 2-3 Navigation 2-

16
Rétablissement ................ 1-7
Bouton rouge, arrét d’urgence ... 1-11
Renommer ................... 2-7
Reprise des points manqués . . . .. 3-21

Point arriere. .............. 3-21
Remplacement d’une aiguille . .. .4-20
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Remplacement des bobines
Remplacement de la commande de labarre &

aiguilles .................... 6-17
Remplacement des fusibles ... ... 54
Rotation du motif .............. 2-8
S

Séeurité ... 12
Consignesde sécurité ........ 1-1,1-3

Avertissements de sécurité dans le manuel
1-1
Sauvegarde

sur carte CompactFlash
Sauvegarde d’un motif en utilisant COM  2-
20

Sauvegardedemotifs.......... 2-19
En utilisant le port COM ... .. .. 2-20
Dégagement au-dessus du chas . .4-10
Sélection de I'aiguille adaptée . . .. 1-8

Sédection de latalle del’aiguille . 4-20

Portsérie .................... 19

Broderie
Commandes 3-1 Mode Drive (Démarrer)
3-4 Flottement 3-13 Choix de I'aiguille
3-2 Positionnement du pantographe 3-1
Tracé contours . ...3-5 Préparation 4-
16 Réparations rapidest-1 Reprise des
pointsmanqués ...... 3-21Vitesse 3-2

Point arriére. . ............. 321
Téte de broderie

Composants . ... ..... 4-5 Enfilage  4-

7

Commandes de la téte de broderie . .4-8
Méthode Broderie, Apprentissage 3-16
Préparation de la broderie 4-16
Problémes relatifs ala broderie
Noauds 6-2 Erreur de détection de rupture
defil ....... 6-1 Pointsincomplets  6-2
Ruptures d’'aiguille 6-1 Ruptures de fil

6-2 Effilochage ............. 6-3
Statistiquesde broderie ......... 17
Techniques de broderie ........ 4-16

Recherche des dégéts occasionnés par le
transport
Préparation du site
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Talle ....................... 2-4
Limitesdéfinies ............... 1-7
Limitesdéfinies .............. 7-10
Matériaux de renfort Softouch .. 4-18
Logiciel

Instalation ............... 1-16
Misesajour du logiciel . 1-7,1-15,1-16
Versiondelogiciel ............ 1-17
Spécifications du port COM . .. .. 1-20
Vitesse . . ... 3-2
Modification de lavitesse ........ 1-8
FonctionVeille ............. 1-7,3-7
Direction de démarrage ........ 2-11
Touches Start/Stop (Démarrer/Arréter) 1-11
Démarrer/arréter la broderie . . . ... 3-4
Démarrage de lamachine ... .... 1-13
Démarrage de la machine
Aprésun arrét d'urgence ....... 1-13
Pointarriére................. 3-21
Formation d’'un point .......... 4-10
Piqué ...................... 2-17
Qualitédu point .......... 4-104-11
Formation d'un point .......... -10

Points

Reprise des points manqués . . 3-21
Arréter labroderie ............. 3-4
Arré delamachine ........... 1-13
Arré delamachine ........... 1-13
Arrét de la machine
Utilisation du bouton
darétdurgence .............. 3-5

Limitesinférieures définies ... ... 1-8
Swing Type (Type de mouvement) 2-11
Logiciel de base

Miseajour ................. 1-15
Mise ajour du logiciel debase .. .1-16
T

Levier ... ... .. . 4-5

Ressort compensateur

Remplacement du ressort compensateur

6-10
Ressort compensateur . ......... 4-5
Réglage ... ... 4-15 Remplacement  6-

10
Réglage du ressort compensateur

Vi

Barwndan

Changement detissu ........ 4-15
Codes pour bande
TCF . 1-15
Teach (Apprentissage)

Méthode Affichage 3-17 Insérer de nou-

veaux codes 3-20 M éthode Broderie
19

3-

6-3

Tension bien équilibrée ... ..... 4-12
Réglages de tension
Bobine.......... 414 Test « | »
12
Dispositif detension ........... 4-8
Fil
Ruptures ........ 6-2 Effilochage
Coupe manuelle 3-11 Capteurs de rupture
defil ........ ... .. ... .... 45
Interrupteur de rupture defil . .4-54-8
Rupturesdefil ............. 4-8,6-1

Voyant lumineux de détection du fil 4-5

Ressort demaintiendufil ....... 4-5
Thread Trim (Coupe dufil) ...... 311
Coupefil .................... 18
Enfilage ..................... 45
Plague aaiguille

endommagée .............. 6-2
Synchronisme ............... 6-11
Synchronisme du crochet . . 6-11,6-12
Outils requis pour I'installation . . .4-1

Réglage de latension supérieure . 4-11
Probléme de tension supérieure . . .4-12
Problemes de tension supérieure  .4-14
Dispositifs de tension du fil supérieur 4-5

Matériau de renfort endroit .. ... 4-19
Coupe ... 311
Dépannage .. ................. 6-1

Fils emmélés, aiguille épointée 6-2 Bobine

vide .........! 6-2 Code d’ erreur
Interrupteur Marche/Arrét défectueux

6-4
6-1

Carte Cl défectueuse 6-1 Ressort compen-
sateur défectueux 6-1 Le passage du fil est

blogué 6-1 Vé&ement insuffisamment

tendu dans le tambour 6-1 Tension inadap-

tée ....... 6-1 Enfilage mal réalisé

6-1

Mauvaise utilisation du matériau de ren-

fort 6-1 Lamachine ne s alume pas
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1 Ruptures d'aiguille 6-1 L aiguille heurte
le tambour 6-1 L’aiguille est mal insérée
6-1 Lataille d aiguille est incorrecte  6-2
L'aiguille est trop proche du crochet  6-1
Absence de matériau de renfort .6-1
Réparations rapidess-1 Réglage du ressort
compensateur 6-3 Problémes de tension
6-2 Effilochage et ruptures de fil 6-3
Ruptures de fil non détectées . .6-3

U

Déballage et installation .. ........ 4-2
Déballagedelamachine ........ 4-2
Logiciel de base, miseajour .1-7,1-16
Miseajour du systeme ......... 1-15
V

Vo 1-14,3-1
V Repeat (RépétitionV) ....... 2-10
V Scale (EchelleV) ............ 2-8
V Space (EspaceV) ........... 2-11
W

Avertissement  ............. 1-1,1-3

Etiquette d’ avertissement relative ala
courroiel-4 Etiquette d' avertissement rela-
tive au cadre 1-4 Etiquette d’ avertissement
relative aux cheveux1-5 Etiquette d’ aver-
tissement relative ala haute tension. 1-5
Etiquette d' avertissement relative au cro-
chet 1-4 Etiquette d’ avertissement relative

_alaiguille .......... ... 1-5
Etiquettes d’ avertissement
figurant sur lamachine ......... 1-3

Matériau de renfort endroit hydrosoluble
4-19
Utilisation du matériau de renfort endroit

hydrosoluble ................ -19
Aiguille dpointe palette . ....... 4-19
Poidsdelamachine ............ 1-9
Poidsdelamachine ............ 1-9
Z

Composants d’ une téte de broderie ZQ. 4-4
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